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Kasikirja

Tama kasikirja on MuseScoren versiolle 1.0 ja siitd ylospain (vaikka suuri osa
tasta toimii myos aiempien versioiden kanssa). Jos haluat parantaa tai
kaantaa kasikirjaa, jata viestia MuseScoreen Dokumentointi vast. Kaannos
foorumiin ja hae kasikirjan avustajaksi / kaantajaksi.



http://musescore.org/fi
http://www.musescore.org/en/forum/8
http://www.musescore.org/en/forum/9

Luku 1

Alkutoimet

Taman luvun avulla voit asentaa ja kayttaa MuseScorea ensimmaista kertaa.
Luvussa myo0s naytetaan, miten luodaan uusi partituuri.

Asennus

MuseScore toimii monilla eri tietokonejarjestelmilla kuten Windows, Mac OS
ja Linux.

Windows

Loydat Windows asennusohjelman MuseScoren verkkosivujen lataussivulta.
Klikkaa linkkia aloittaaksesi latauksen. Internet-selaimesi vahvistaa, etta
haluat ladata tiedoston. Klikkaa "Tallenna tiedosto".

Kun lataus on valmis tiedoston kaksoisklikkaaminen aloittaa asennuksen.
Windows saattaa avata turvallisuus ikkuna ja pyytaa teita vahvistamaan
ohjelman kaynnistamisen. Valitse "Suorita" jatkaaksesi.

{77 MuseScore 0.9 Setup =] = |

Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

This wizard will guide you through the instalation of
MuseSoone 0.9,

Tt is recommended that you dose all other spplications
before starting Setup, This wil make it possible to update
relevant system flies without having to reboot your
computer.

Chek Naxt to continue,



http://musescore.org/fi/lataa

Asennus suosittelee, etta suljet kaikki muut sovellukset ennen kuin jatkat.
Kun suljet muut sovellukset klikkaa "Seuraava" ("Next”) jatkaaksesi.

Ohjattu asennus nayttaa vapaiden ohjelmien lisenssiehdot jota voi
tarkastella. Klikkaa "Hyvaksyn" jatkaaksesi.

Seuraavaksi se pyytaa vahvistamaan sijainnin asennukselle MuseScore. Jos
asennat uudemman version MuseScoresta, mutta kuitenkin haluat sailyttaa
vanhan version tietokoneellesi, niin sinun pitaisi vaihtaa kansio. Muuten
klikkaa "Seuraava" jatkaaksesi.

Seuraavaksi se vahvistaa nimen MuseScore-kansiolle, joka nakyy Windowsin
Kaynnista-valikon ohjelmat. Klikkaa "Asenna" jatkaaksesi.

Anna asennusavustajalle aikaa muutama minuutti asentaa tarvittavat
tiedostot ja kokoonpanot. Kun se on valmis, klikkaa "Valmis" poistuaksesi
asennusohjelmasta. Jos haluat, voit nyt poistaa nyt ladatun asennustiedoston.

L7 MuseScore 0.9 Setup

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

MuseSeane 0.9 has been installad on your computer,

Click Finish to dose this wazand.

L=

Kaynnista MuseScore

Kaynnista MuseScore valitsemalla Kéynnistd — Kaikki ohjelmat » MuseScore -
MuseScore.

Muutaman sekunnin kuluttua MuseScore avaa demo-partituurin. Voit
vapaasti kokeilla esittelypartituuria ja saada tuntumaa ohjelmaan.
Seuraavaksi voit luoda oman partituurin.
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Edistyneille kayttajille : Hiljainen tai valvomaton asennus
Voit asentaa MuseScoren hiljaisesti suraavalla komennolla
MuseScore-1.1.exe /S /D=C:\ Program Fi | es\ MuseScor e
Voit poistaa asennuksen

cd C\Program Fi |l es\ MuseScor e

Uninstall.exe /S

MacOSX

Asennus

Loydat Macin dmg-tiedoston MuseScoren Lataa -webbisivulta. Kaynnista
lataus klikkaamalla linkkia. Kun lataus on suoritettu, dmg-tiedosto liitetaan
automaattisesti tyopoydalle nimella "MuseScore-0.9.6" ja asennin ilmestyy.


http://musescore.org/fi/lataa

anon |_| MuseScore-0.9.6.3 —
F.4 2 éléments, 17,4 Mo disponibles =i
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Veda MuseScore-kuvaketta ja pudota se Sovellukset-kansioikonin paalle
(Applications). Jos et ole jarjestelmanvalvoja, MacOSX kysyy salasanaa.
Voit kaynnistaa MuseScoren Sovelluksista tai SpotLight'ista.

Asennuksen poisto

Poista MuseScore Sovellukset-kansiosta, ei muuta.

Linux

Katso ohjeet Lataus -sivulta kohdasta MuseScore ja Linux. Tuetut paketit
loytyvat jakeluille Debian, Ubuntu, Fedora ja PCLinuxOS. Muita jakeluita
varten sinun taytyy kaantaa sovellus lahdekoodista. Katso ohjeita Fedoralle
alapuolelta.

Fedora

Tuo GPG avain:

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/|inux/Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Mene MuseScoren lataus -sivulle. Klikkaa vakaata Fedoran latauslinkkia
ja valitse oikea rpm-paketti koneesi arkkitehtuurille.



http://musescore.org/fi/lataa
http://musescore.org/fi/lataa

3. Riippuen arkkitehtuuristasi asenna MuseScore jommalla kummalla
naista komennoista

jos kaytat i386-arkkitehtuuria

su
yum | ocal i nstall nusescore-0.9.4-1.fc10.i386.rpm

tai jos kaytat x86_64-arkkitehtuuria

su
yum | ocal install nusescore-0.9.4-1.fcl10.x86_64.rpm

Jos sinulla on vaikeuksia aanen kanssa, katso Fedora 11 and sound.

Luo uusi partituuri

Valitse paavalikosta Tiedosto — Uusi. Tama kaynnistaa avustajan uutta
partituuria varten.

Otsikko, saveltaja ja muut tiedot

=7 MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituuri
Tama avustaja o vuden parttuurin

Otsikko: |3i|::|e-' siner Ausstelung

Alzotsikko: | Promenade

' | Saveltdjs: ||'1odes:&r~’-aussofgsk>'
Runoija: |

Copyright: |

O Luo uusi partituur malipohjasta
(®) Luo uusi partituuri tyhjsts

< Back | Mext > ] | Caneel ]

Kirjoita otsikko, saveltdja tai jotain muuta informaatiota, kuten ylla olevassa
kuvassa.

Huomaa kaksi vaihtoehtoa alareunassa:


http://www.musescore.org/en/node/3848#comment-9634

¢ Luo uusi partituuri mallipohjasta

e Luo uusi partituuri tyhjasta

Ensimmainen vaihtoehto tarjoaa luettelon valmiista partituureista
seuraavassa naytossa. Toinen vaihtoehto antaa sinulle taydellinen valikoima
valineita seuraavassa naytossa. Mallipohjat kasitellaan tarkemmin
jaljempana, mutta nyt valitse "Luo uusi partituuri tyhjasta".

Klikka "Next” (”"Seuraava”) jatkaaksesi.

Instrumentit ja eri stemmaaanet

L MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituuri
Maarittele instrumenttivalikoima, Kukin instrumentti esitetaan yhdella tai useammalla

vivastolla,
Instrument List Viivastot Nuottiavain
# - Woodwinds =
/ﬂ‘- + Brass Viivasto 1 Treble Clef {
@ Percussion _ Virvasto 2 Bass Clef (F
A ] & Guitars ———
& Vocals -
= Kejooards
r Piang
2_. Harpsichord
P Organ
Rock Organ
Accordion —
 Plucked Sengs
H- Strings
Alas
Lisaa alapuolelle
Lisaa ylapuolelle
L) |3
[ < Back ] | Mext > | [ Cancel l

Instrumentti-ikkuna on jaettu kahteen palstaan. Ensimmaisessa sarakkeessa
luetellaan instrumentteja tai stemmaaania mista saa valita. Toinen sarake on
aluksi tyhja, mutta pian siina on luettelo instrumenteista uutta partituuriasi
varten.

Instrumenttiluettelo ensimmaisessa sarakkeessa on luokiteltuna
instrumenttiperheisiin. Kaksoisklikkaa luokaa, niin naet kunkin perheen
instrumenttiluettelon. Valitse instrumentti ja paina "Lisaa". Valitsemasi
instrumentti nakyy nyt toisessa sarakkeessa. Voit lisata instrumentteja tai
stemmaaania tarvittaessa.

Jarjestys toisessa sarakkeessa maaraa, mitenka ne nakyvat partituurissa.
Voit muuttaa jarjestysta klikkaamalla instrumentin nimea ja painamalla sen
jalkeen "Ylos" tai "Alas" -painikkeita siirtaaksesi sita ylemmaksi tai
alemmaksi. Kun olet valmis, klikkaa "Next” ("Seuraava").



Savellajimerkinta

Jos kaytossasi on uusin versio MuseScoren avustaja pyytaa
savellajimerkintaa. Valitse tarvitsemasi savellajimerkinta ja klikkaa "Next"
("Seuraava").

Tahtilaji, kohotahti ja tahtien maara

% MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituuri
Valitse tahtlag

Anna tahtilaji:

Tahtiag: |4 S| / |+ )

| |
[] Kohotaht:
Tahtilaji: |4 4

‘r Anna tahtien maara:

Tahteja: |12 3

Vihje: Voit myos lisata tai poistaa tahteja partituurin luomiseen
jalkeen .

[ <Back || Erish ][ Cancel ]

Aseta tarvittavat tahtilajin numerot. Jos kappaleen alussa on kohotahti, niin
merkkaa "Kohotahti" -valintanelio ja maarita ensimmaisen kohotahdin kesto.

Jos tiedat montako tahtia partituuriin tulee, maarita se tassa. Muuten, voit
lisata tai poistaa tahteja myohemminkin.

Klikkaa "Finish" ("Valmis" ) niin uusi tyhja partituuri on luotu.

Mutokset partituurin luomisen jalkeen

Voit muuttaa kaikkia asetuksia opastetun uuden partituurin maarittelyn
aikana ja my0s sen jalkeen, kun olet aloittanut uuden partituurin kanssa
tyoskentelyn.

¢ Jos haluat lisata, poistaa tai luoda kohotahdin. Katso Tahtioperaatiot

¢ Vaihtaa mita tahansa tekstia, katso Tekstin muokkaaminen. Jos haluat
lisata puuttuvat otsikon (tai muun tekstin) valitse valikosta Luo - Tekstejé
- Otsikko (tai mika tahansa vaihtoehto)

* Voit lisata, poistaa tai muuttaa instrumenttien kayttojarjestysta
valitsemalla valikosta Luo — Instrumentit....

Katso myos: Savellajimerkinta, Tahtilaji, Nuottiavain.




Mallipohjat

Ensimmaisessa uuden partituurin luonti-ikkunassa on vaihtoehto "Luo uusi
partituuri mallipohjasta" (ks. Otsikko ja muu teksti). Jos haluat luoda
partituurin talla tavalla, valitse mallipohja vaihtoehto ja klikkaa "Next"
("Seuraava") jatkaaksesi.

Seuraava ruutu nayttaa listan mallipohjista. Valitse mallipohja ja klikkaa
"Next" ("Seuraava"). Jatka ja viimeistele uusi partituuri normaalisti.

Mallipohjatiedostot ovat tavallisia tallennettuja MuseScore-tiedostoja
mallipohjakansioon. Voit luoda omia mallipohjia tallentamalla
MuseScore-tiedostoja mallipohjakansioon. Windowsissa mallipohjakansio
sijaitsee yleensa C:\Program Files\MuseScore\templates. Linuxissa se loytyy
/usr/share/mscore-xxx jos asensit pakettienhallinnalla. Jos kaansit mscore'n
Linuxilla se loytyy /usr/local/share/mscore-xxx. Mac koneissa katso
/Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates

Ulkoisia linkkeja

¢ Opetusvideo: Partituurin asetukset



http://www.youtube.com/watch?v=0mh6m2mbvhs

Luku 2

Perustiedot

Luvussa "Alkutoimet" opastettiin ohjelman asennus ja uuden partituurin
luontiprosessi. "Perustiedot”-luvussa annetaan yleiskuva MuseScoresta ja
esitetdan yleiset menetelmat partituurin luonnista.

Nuotin kirjoittaminen

Nuottien ja taukojen lisaamiseen viivastolle tarvitaan neljaa perusvaihetta

1. Valitse nuottien kirjoittaimisen aloituskohta
2. Valitse nuotinkirjoitustila

3. Valitse nuotin (tai tauon) kesto

4

. Syota savelkorkeus (tai tauko) kayttaen nappaimiston pikanappaimia,
hiirta tai MIDI-nappaimistoa

Kun lisaat nuotteja jotka ovat ajallisesti paallekkain, mutta alkavat ja
loppuvat eri aikoina katso Stemmaaanet. Sointujen lisaamiseksi jatka
tasta.

Vaihe 1: Aloituskohta

Valitse ensiksi nuotti tai tauko partituurista nuotinkirjoituksen
aloituskohdaksi. MuseScoren nuotinkirjoitus korvaa tahdissa olevat nuotit tai
tauot uusilla nuoteilla (ts. korvaa, ei lisaa). Voit kuitenkin lisata uusia tahteja
mihin kohtaan tahansa (katso tahtioperaatiot, "lisaaminen valiin"), tai kayta
kopioi ja liitd nuottien siirtamiseen.

Vaihe 2: Nuotinkirjoitustila

Nuotinkirjoituspalkin "N"-painike ilmaisee oletko nuotinkirjoitustilassa vaiko
et. Painikkeen klikkaamisen asemesta voit kayttaa seuraavia nappaimiston
pikanappaimia:

10



» N: Kirjoitus nuotinkirjoitustilassa.

* Esc: Lopettaa nuotinkirjoitustilan.

Vaihe 3: Nuotin kesto

Kirjoitettaessa nuotinkirjoitustilassa valitse tarvitsemasi nuotin kesto
nuottipaletista tai vastaavalla nappaimiston pikanappaimella.

Pikanappaimet, joilla nuotinkesto voidaan valita ovat:

* 1: 64-osanuotti

* 2: 32-osanuotti

* 3: 16-osanuotti

* 4: Kahdeksasosanuotti
: Neljasosanuotti

: Puolinuotti

» 7: Kokonuotti

* 8: Kaksoiskokonuotti
* 9: Longa

e 0: Tauko

.: Piste muuttaa valitun keston pisteelliseksi nuotiksi

Vaihe 4: Savelkorkeuden syottaminen

Kaikille soittimille (paitsi savelkorkeudeton lyomaésoitin) voit antaa nuotin
korkeuden klikkaamalla sen suoraan nuottiviivastolle. (Erityisten
lyomasoitinten ohjeet katso rumpunotaatio). Voit loytaa ne nopeammin
kayttamalla MIDI-koskettimistoa (ks. alla) tai aakkosellista nappaimistoa.
Seuraavissa esimerkeissa kayttetaan standardia tietokoneen nappaimistoa.

Kirjoita savelkorkeus vastaavalla nappaimiston krijaimella:
CDEFGABC

|"IC D E F G A B C
M |

W 1 | 1 |

& s 4 #

g e o * = I

0 (nolla) tekee tauon: esimerkiksi ¢ b 0 E. Huomaa, etta valitsemasi nuottien
kesto (neljasosanuotti tassa esimerkissa) maarittaa myos tauon keston
(neljasosatauko)

| rd
[ Fan | | [

Qé

L YA
.
. |

Nuotteja syotettaessa MuseScore siirtyy automaattisesti eteenpain
partituurissa. Jos haluat lisata sointunuotin viimeksi syotettyyn nuottiin, tee
se pitamalla vaintot alhaalla ja kirjoittamalla nuotin nimi: C D Vaihtot +F
Vaihtot+A E F
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Kun tarvitset sointuja, joissa on eripituisia nuotteja, katso stemmaaanet.

Kun haluat tehda pisteellisen nuotin, paina .. Esimerkiksi 5. C4DEFGA

| 1

1 K |
1 1N I

(e
T

Kun kirjoitat nuotti nappaimistota MuseScore valitsee oktaavin lahinna
edeltava nuotti perusteella. Oktaavin vaihtoon kayta seuraavia
nappainyhdistelmia:

e ctrl+1t (Mac: 8+ 1): Nostaa savelkorkeutta oktaavilla.

e ctri+1 (Mac: #+!): Laskee savelkorkeutta oktaavilla.

Muita napparia nuotinkirjoitustilan pikamuokkauskomentoja:

1 (Ylos): Nostaa savelkorkeutta puolisavelaskelta (kayttaen
korotusmerkkia).

I (alas): Laskee savelkorkeutta puolisavelaskelta (kayttaen
alennusmerkkia).

L]

R: Monistaa viimeksi syotetyn nuotin

Q: Puolittaa viimeksi syotetyn nuotin keston

w: Kaksinkertaistaa viimeksi syotetyn nuotin keston
* Askelpalautin: Kumoaa viimeksi syotetyn nuotin
* x: Vaihtaa nuotinvarren suunnan.

* Vaihtot +X: Siirtaa nuotinpaan varren toiselle puolelle.

MIDI-koskettimisto

Voit my0s nostaa savelkorkeutta kayttamalla MIDI-koskettimistoa.

Kytke MIDI-koskettimisto tietokoneeseen ja kytke koskettimistoon virta
Kaynnista MuseScore

Luo uusi partituuri

Klikkaa taukoa tahdissa 1, josta haluat aloittaa nuotin syoton.

Aloita nuotinsyottotila painamalla ¥

Valitse nuotin kesto kuten 5 neljasosanuotti, mika nakyy ylaosassa

No o e whe

Paina nuotti MIDI-koskettimistosta ja huomaat etta savel on lisatty
partituuriin

Huom: MIDI-nappaimisto syottaa yhden nuotin tai soinnun kerrallaan. Tama
nuotinsyottotila (ns. "step-time") on nopea ja luotettava. Jotkut
nuotinnusohjelmat yrittavat tulkita ns. "real-time" -syottotilaa, jossa

12



muusikko soittaa kappaleen ja ohjelmisto yrittaa luoda nuotinnuksen. Tulos
on usein kuitenkin epaluotettava, vaikka soittaja on ammattitaitoinen
muusikko ja kyseessa kallis ohjelmisto. MuseScore keskittyy enemman
luotettavaan nuotinsyottoon.

Jos sinulla on useita MIDI-laitteita liitettyna tietokoneeseen, sinun tulee
kertoa MuseScorelle mika niista on MIDI-koskettimisto. Siirry Muokkaa —
Asetukset... (Mac: MuseScore - Asetukset...). Asetukset-ikkunassa klikkaa 1/0
valilehtea ja valitse laite kohdassa "Valitse PortMidi input -liitanta".

Nuottien varitys toistoalueen ulkopuolella

Nuotit, jotka ovat joko soittimen tai lauluaanen toistettavalla korkeudella
nakyvat mustina, kun taas normaalin alueen ulkopuolelle menevat merkitaan
punaisiksi. Joidenkin instrumenttien aaniala riippuu muusikon taidoista
(jouset, tuuli tai ihmisaani). Tallaisten instrumenttien nuotit, jotka ovat joko
yla- tai alapuolella amatoorille sopivan korkeuden varjaytyvat tumman
keltaisiksi ja nuotit, jotka ovat ammattilaisille sopivan korkeuden
ulkopuolella varjaytyvat punaisiksi.

Varit ovat informatorisia ja nakyvat naytolla, mutta eivat nay tulostetussa
partituurissa. Voit poistaa nuottien varityksen valitsemalla Muokkaa -
Asetukset... (Mac: MuseScore —» Asetukset...) ja poistamalla valinnan Nuotin syétté
valilehdelta kohdasta "Varita nuotit kayttokelpoisen savelkorkeuden
ulkopuolella".

Katso myos

e Rumpunotaatio

¢ Stemmaaanet

Ulkoisia linkkeja

¢ Opetusvideo: Nuotinkirjoituksen perusteet

¢ Opetusvideo: Nuotinsyotto MIDI-koskettimistolta ja kuuntelu

Kopioi ja liita

Kopioi ja liita on hyodyllinen tyokalu musiikin toistamiseen tai sen
siirtamiseen iskulla tai parilla.

Kopioi
1. Klikkaa valinnan ensimmaista nuottia.

2. Vaihtot +klikkaus valinnan viimeista nuottia. Sinisen suorakulmion pitaisi
korostaa valittua aluetta.

3. Valitse valikosta Muokkaa - Kopioi

13


http://www.youtube.com/watch?v=ugzgezapbge
http://www.youtube.com/watch?v=rxy3ieufxjm

Liita
1. Klikka nuottia tai tahtia josta haluat liitettavan valinnan alkavan

2. Valitse valikosta Muokkaa - Liita

Ulkoisia linkkeja

¢ Opetusvideo: Sanoitus, kopiointi ja dynamiikkamerkit

Muokkaustila

Monia partituurin elementteja voi muokata muokkaustilassa :

* Kaksoisklikkaus: Aloittaa muokkaustilan

* Escape: Lopettaa muokkaustilan

Joissakin elementeissa nakyy muokkaustilassa kahva, joista niita voidaan
siirrella hiirella vetamalla tai nappaimistokomennoilla.

Kaari muokkaustilassa:

Olemassa olevia nappaimistokomentoja:

* «: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin vasemmalle

: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin vasemmalle

.
{

L]
-

: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin ylos

L]
«—

: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin alas

* Ctrl+« (Mac: #+<): Siirtaa kahvaa 0.1 valilyontia vasemmalle
* Ctrl+- (Mac: #+-): Siirtaa kahvaa 0.1 valilyontia oikealle

e Ctrl+1 (Mac: #+1): Siirtaa kahvaa 0.1 valilyontia ylos

e Ctrl+! (Mac: #+1): Siirtaa kahvaa 0.1 valilyontia alas

e Alt+«: Siirtaa kahvaa 0.01 valilyontia vasemalle

e Alt+-: Siirtaa kahvaa 0.01 valilyontia oikealle

* Alt+1: Siirtaa kahvaa 0.01 valilyontia ylos

* Alt+!: Siirtaa kahvaa 0.01 valilyontia alas

* Vaihtot +«: Siirtdd kahvan ankkurirastia vasemmalle

e Vaihtott +-: Siirtaa kahvan ankkurirastia oikealle

14


http://www.youtube.com/watch?v=e55-ynhsk-s

* Sarkain: Siirtyy seuraavaan kahvaan

Jos tulee tarve siirtaa partituurin elementteja manuaalisesti, kaksoisklikkaa
sita ja kayta nuolinappaimia.

Katso myos: Tekstin muokkaaminen, Legato-kaari, Viivastosulut, Viivat

Tahtioperaatiot

Lisaaminen loppuun

Jos haluat lisata tahdin kappaleen loppuun paina ctr+B. (Mac: ¥+B8), tai
valitse valikosta Luo — Tahdit / kehykset — Lisda tahti loppuun. Kun haluat lisata
useita tahteja paina Ctri+Vaihtot +B (Mac: #+Vaihtot +B) tai kayta valikkoa Luo —»
Tahdit / kehykset — Lisaa tahteja loppuun ....

Lisaaminen valiin

Valitse ensin tahti ja sitten paina /ns tai kayta valikkoa Luo —» Tahdit / kehykset —
Lisdd tahti valitun edelle lisataksesi uusi tyhja tahti valitun tahdin etupuolelle.
Kun haluat lisata useita tahteja paina Ctri+ins (Mac: $#+Ins) tai kayta valikkoa
Luo - Tahdit / kehykset — Lisaa tahteja valitun edelle ....

Poistaminen

Valitse tahti ensin ja paina Ctr+Del (Mac: %+Fn+Askelpalautin).

Ominaisuudet

Muokkaa tahdin ominaisuuksia klikkaamalla hiiren oikealla tahdin tyhjaa
kohtaa ja valitsemalla Tahdin ominaisuudet....

111 MuseScore: Tahdin ominaisuudet D |-
e Viivastot
Vivasto MNakyva Varreton
1 nakyva [T varreton

2 nakyva [ varreton

I B8 7 : Tahdin kesto

nimelinen & = [/ 4 |%
todelinen & |5/ 4 |5
p— VUL
[ epasaannallinen [ pura monitahtiset tauot
B lisa3 tahtinumera o =
' - I

| g ulkoasun venytys | gg |2

toistokertoja: 5

o

ok || Peu || Toteuta
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Viivastot

Ndkyvd ominaisuus joko nayttaa tai piilottaa nuotit ja viivaston viivat
kyseisessa tahdissa. Varreton ominaisuus joko nayttaa tai piilottaa kaikki
nuotinvarret kyseisessa tahdissa. Nuotit joilla normaalisti on varsi kuten
puolinuotit (minums) ja neljasosanuotit (crotchets) nayttavat vain nuotinpaan
jos valinta on varreton.

Kesto

Nimellinen (Nominal) kesto on tahtiosoitus, joka on kirjoitettu partituurin
alkuun. Voit vaihtaa todellisen (Actual) keston mihin tahansa tahtiin
riippumatta siita mika tahtiosoitus partituuriin on kirjoitettu. Normaalisti
nimellinen ja todellinen tahdin kesto ovat samat. Esimerkiksi kohotahdissa
voi olla lyhempi todellinen kesto.

Alapuolisessa kuvassa neljasosakohotahdissa on nimellinen tahdin kesto 4/4
mutta todellinen 1/4. Keskella olevissa tahdeissa on nimellinen ja todellinen
kesto 4/4. Lopussa olevassa vajaatahdissa (pisteellinen puolinuotti)
todellinen kesto on 3/4.

Epasaanndéllinen
“"Epasaannollista" tahtia ei lasketa tahdin numerointiin. Yleensa kohotahti on
merkitty "epasaannolliseksi”.

Lisaa tahtinumero

Voit kayttaa "Lisaa tahtinumero" -optiota vaikuttamaan tahtien numerointiin.
Voit kirjoittaa tahan positiivisia tai negatiivisia numeroita. Huomaa, etta
tama vaikuttaa myohempiin tahteihin. Arvo "-1" vaikuttaa saman efektin kuin
tahdin merkitseminen epasaannolliseksi.

Ulkoasun venytys
Talla optiolla voi suurentaa tai pienentaa nuottien vaakasuoraa valia.

Toistokertoja

Jos tahti on toiston lopussa voit maaritella kuinka usein toisto soitetaan.

Pura monitahtiset tauot

Tama ominaisuus jakaa monitahtiset tauot takaisin normaaleiksi tahdeiksi.
Tama valinta tulee tehda ennen kuin asetat paalle "Luo monitahtisia
taukoja" valinnan Tyyli » Muokkaa yleista tyylia ....

Monitahtiset tauot katkaistaan automaattisesti tarkeissa kohdissa kuten
harjoitukset merkissa, tahtilajin muuttuessa, kaksoistahtiviivan kohdalla jne.

Numerointi
MuseScore numeroi automaattisesti jokaisen viivaston ensimmaisen tahdin
mutta muitakin numerointitapoja on. Valitse paavalikosta Tyyli - Muokkaa
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yleisté tyylia .... Valitse vasemmasta puolen "Numerot". Oikean puolen
alaosassa on valinta "Tahtinumerot".

Merkitse valintaruutu ensin kohtaan "Tahtinumerot" niin automaattinen
tahtien numerointi tulee paalle.

Merkitse "nayta ensimmaisella" jos haluat, etta ensimmainen tahti
numeroidaan.

Merkitse "kaikilla viivastoilla" jos haluat numerot kaikille viivastoille,
muutoin vain ylin viivasto nayttaa tahtinumerot.

Valitsemalla numeron naytto "jokaisessa viivastokokonaisuudessa" numero
nakyy riviston alussa, tai nayta numerot "tahdeittain, joka x" ja maarita vali
x. Esimerkiksi jos vali on 1, numeroidaan jokainen tahti; jos vali on 5
numeroidaan joka viides tahti.

Paletti

Voit nayttaa tai piilottaa paletin valitsemalla valikosta N&ytd — Paletti (tai
pikanappaimella F9).

Voit vetaa-ja-pudottaa palettisymboleja partituurin elementtien paalle.

Palettisymbolin kaksoisklikkaaminen on vastaava toimenpide kuin vastaavan
symbolin vetaminen-ja-pudottaminen valitun elementin paalle partituurissa.

Voit esimerkiksi laittaa helposti tenuton useaan nuottiin kerralla:

1. Valitse nuotit

2. Kaksoisklikkaa tenuto-symbolia maaritepaletissa

Kumoa ja tee uudelleen

MuseScoressa on rajoittamaton maara kumoa / tee uudelleen toimintoja.
Standardi pikavalinnat ovat:

e Kumoa ctri+z (Mac: $+2)

e Tee uudelleen Ctri+Vaihto+Z tai ctri+Yy (Mac: $+Vaihtot +2)

Tai kayta tyokalurivin painikkeita:

) ©
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Tiedostomuoto

MuseScore tukee monia tiedostomuotoja, joiden avulla voit jakaa ja julkaista
partituureja muodossa, joka parhaiten vastaa tarpeitasi. Voit tuoda tiedostoja
Tiedosto —» Avaa... ja vieda Tiedosto — Tallenna nimellé.... Lisaksi alla kuvatuissa
formaateissa, voit tallentaa ja jakaa partituureja verkossa osoitteessa
MuseScore.com. Tiedosto - Tallenna verkossa.... Katso Jaa partituureja netissa.

MuseScoren alkuperainen tiedostomuoto
Pakattu MuseScore formaatti (*. nscz)

MSCZ on standardi MuseScore -tiedostomuoto ja sita suositellaan
useimmiten kaytettavaksi. Tassa formaatissa tallennettu partituuri vie
hyvin vahan levytilaa, mutta sisaltaa kaiken tarvittavan tiedon. Formaatti
on ZIP-pakattu versio . mecx-tiedostosta sisaltaen kuvat.

MuseScore formaatti (*. nscx)

MSCX on MuseScore-tiedoston pakkaamaton muoto, jota kaytetaan
versiossa 0.9.5 ja uudemmissa. Tassa formaatissa tallennettu partituuri
ei havita mitdan informaatiota, paitsi kuvat ja on suositeltava, jos sinun
tarvitsee manuaalisesti muokata tiedostoa tekstieditorilla. MuseScoren
edelliset versiot kayttivat MSC tiedostopaatetta. Koska MSC
tiedostopaate voi aiheuttaa konfliktin Microsoft Windowsin kanssa niin
jotkut sahkopostipalveluntarjoajat estavat sen kayton. Uusi MSCX
tiedostotunniste korvaa vanhan MSC tiedostotunnisteen ja siksi myos
edella kuvatut ongelmat.

Huomautus fonteista: MuseScore ei sisallyta fontteja tiedostoon. Jos haluat
jakaa MuseScore-tiedoston muille osapuolille, valitse sellainen tekstin fontti
jonka muut osapuolet ovat my0s asentaneet. Jos tietokoneessa ei ole fontteja,
jotka on maaritelty tiedostossa, MuseScore kayttaa sen tilalta varafonttia.
Varafontti voi nayttaa tietenkin erilaiselta.

MuseScoren varmuuskopiotiedostot
MuseScoren varmuuskopiotiedosto (. *. nscz, or.*. nscx, )

Varmuuskopiotiedostot luodaan automaattisesti ja tallennetaan samaan
kansioon kuin normaali MuseScore-tiedosto. Varmuuskopio lisaa pisteen
tiedostonimen alkuun (.) ja loppuun pilkun (,) (esimerkiksi, jos normaali
tiedostonimi on "t i edost oni m . necz", niin varmuuskopion nimi on
".tiedostoni m.nscz,"). Varmuuskopio sisaltaa MuseScore-tiedoston
aiemmin tallennetun version ja se voi olla tarked, jos normaali kopio
vioittuu tai sinun tarvitsee katsoa hieman vanhemman version versiota
partituuristasi. Avataksesi MuseScoren varmuuskopion sinun tulee
nimeta tiedosto uudelleen ja poistaa nimesta piste ja pilkku. Koska se on
tallennettu samaan kansioon kuin normaali MuseScore-tiedosto, sille
tulee antaa eri nimi (voit esimerkiksi vaihtaa tiedostonimen
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“.tiedostoni m.nscz, " muotoon "ti edost oni m - kopi 0l1. nscz").

Jos kaytat Linuxia niin sinun tarvitsee vaihtaa nakymaasetukset muotoon
"nayta piilotetut tiedostot" ("show hidden files") nahdaksesi MuseScoren
varmuuskopiotiedostot.

Katso ja tulosta (vain vienti)
PDF (*. pdf)

Portable Document Format (PDF) on ihanteellinen tiedostomuoto jakaa
nuotteja niiden kanssa, joiden ei tarvitse muokata musiikkia. Lahes
kaikissa tietokoneissa on valmiina jokin pdf-tiedoston lukuohjelma, joten
lisaohjelman asentamista ei yleensa tarvita partituurin katsomiseen.

PostScript (*. ps)

PostScript (PS) on suosittu sivunkuvauskieli jota kaytetaan
ammattimaisessa tulostuksessa.

PNG (*. png)

Portable Network Graphics (PNG) on laajasti tuettu bittikartta
kuvaformaatti jota kaytetaan Windows, Mac OS ja Linux ohjelmistoissa.
Kuvaformaatti on erityisen suosittu netissa. Monisivuisista partituureista
tehdaan PNG-tiedosto jokaisesta sivusta. MuseScore luo kuvat niin kuin
ne nakyisivat tulostettuina. Jos haluat luoda kuvia jotka nayttavat myos
vain naytossa naytettavat kohteet kuten kehyslaatikot, nakymattomat
nuotit ja maaratyn alueen ulkopuolisten nuottien varit niin mene Muokkaa
- Asetukset... (Mac: MuseScore - Asetukset...) klikkaa Vienti valilehtea ja
merkitse "Ruudunkaappaustoiminto" valintalaatikko.

SVG (*. svg)

Scalable Vector Graphics (SVG) voidaan avata useimmilla selaimilla
(paitsi Internet Explorer) ja useimmilla vektorigrafiikka ohjelmistoilla.
Kuitenkaan useimmat SVG -ohjelmistot eivat tue upotettuja fontteja
niinpa sopivat MuseScore -fontit taytyy asentaa, jotta nakisit nama
tiedostot oikein.

Kuuntele (vain vienti)
WAYV Audio (*. wav)

Waveform Audio Format (WAV) on Microsoftin ja IBM:n kehittama
pakkaamaton aaniformaatti mutta laajasti Windows, Mac OS ja Linux
ohjelmistojen tukema. Tama on ihanteellinen formaatti CD:n luontiin,
koska aanenlaatu ei heikkene tiedostoa tallennettaessa. Kuitenkin suuri
tiedostokoko vaikeuttaa sen jakamista sahkopostilla tai netissa. Tama
vientivaihtoehto on kaytettavissa versiossa 0.9.5 tai tata uudemmissa.
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FLAC Audio (*. fl ac)

Free Lossless Audio Codec (FLAC) pakattu aaniformaatti. FLAC-tiedostot
ovat kooltaan noin puolet pakkaamattomasta audiosta ja silti yhta
laadukkaita. Windows ja Mac OS jarjestelmissa ei ole sisaista tukea
FLAC-tiedostoille, mutta sellaiset ohjelmat kuten VL.C media player voi
toistaa FLAC-tiedostoja kaikissa jarjestelmissa. Tama vientioptio on
versiossa 0.9.5 ja sita uudemmissa.

Ogg Vorbis (*. ogg)

Ogg Vorbis on tarkoitettu patentti-vapaaksi korvaajaksi suositulle MP3
audio-muodolle. Kuten MP3, Ogg Vorbis-tiedostot ovat suhteellisen
pienia (usein kymmenesosa pakkaamattomasta audiosta) mutta jonkun
verra aanenlaatua menetetaan. Windows ja Mac OS jarjestelmissa ei ole
sisaista tukea Ogg Vorbisille. Mutta sellaiset ohjelmat kuten VLC media
player and Firefox 3.5 tai uudempi osaa toistaa Ogg-tiedostoja kaikissa
kayttojarjestelmissa. Tama vientioptio on versiossa 0.9.5 ja sita
uudemmissa.

MP3 (*. mp3) (2.0+)

MP3-tiedostot ovat suhteellisen pienia (usein kymmenesosa
pakkaamattomasta audiosta), mutta aanen laatu voi hieman karsia.
Voidaksesi luoda MP3-tiedostoja, sinun tulee asentaa ylimaarainen
lame enc.dll -tiedosto ja kertoa MuseScore-ohjelmalle tuon tiedoston
sijainti koneellasi.

Jakaminen muilla musiikkiohjelmilla

MusicXML (*. xm )

MusicXML on nuottilehtien yleismaailmallinen standardi ja sita kayttaa
suurin osa talla hetkella saatavilla olevista nuotinnusohjelmista kuten
Sibelius, Finale ja yli 100 muuta. Se on suositeltava muoto jaettaessa
nuotteja eri nuotinnusohjelmien kesken.

Pakattu MusicXML (*. nxl )

Pakattu MusicXML luo pienempia tiedostoja kuin normaali MusicXML.
Pakattu MusicXML on uudempi standardi eika ole viela kovin laajasti
muiden nuotinnusohjelmien tukema talla hetkella.

MIDI (*. m d, *. mi di, *. kar)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) on sekvensserien ja
nuotinnusohjelmien laajasti tukema formaatti. Kuitenkin MIDI-tiedostot
on suunniteltu toistoa varten, ei partituurin ulkomuotoa varten. Niinpa
ne eivat sisalla tietoa muotoilusta, savelten oikeinkirjoituksesta,
soinnista, koristeista, artikuloinnista, toistoista tai savellajeista muun
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muassa. Kun jaat tiedostoja eri nuotinnusohjelmien kesken kayta
MusicXML muotoa. Jos haluat vain kuunnella, kayta silloin MIDIa.

LilyPond (*. | y) (vain vienti)

LY-tiedostot voidaan avata Lilypondilla, ilmainen nuotinnusohjelma.
Kuitenkin LilyPond-vienti on epataydellinen ja kokeellinen nykyisen
MuseScore-version kanssa.

MuseData (*. nd) (vain tuonti)

MuseData on Walter B. Hewlettin vuoden 1983 alussa kehittama
formaatti jakaa musiikkia helposti notaatio-ohjelmistojen valilla. Se on
sittemmin jaanyt MusicXML:n varjoon, mutta useita tuhansia nuotteja on
tassa muodossa edelleen saatavana netissa.

Capella (*. cap) (vain tuonti)

CAP-tiedostot ovat Capella nuotinnusohjelmalla luotuja. MuseScore tuo
nama tiedostot melko tarkasti.

Bagpipe Music Writer (*. bww) (vain tuonti)

BWW-tiedostot on luotu Bagpipe Music Writerilla. Tama tuontioptio on
mukana versiossa 1.0 ja uudemmissa.

BB (*. ngu, *. sgu) (vain tuonti)

BB-tiedostot on luotu Band-in-a-Box ohjelmalla. MuseScoressa on
kokeellinen tuki BB-tuonnille.

Overture (*. ove) (vain tuonti)

OVE-tiedostot on luotu Overture-nuotinnusohjelmalla. Tama muoto on
suosittu lahinna Kiinankielisissa ymparistoissa, kuten Manner-Kiina,
Hong Kong ja Taiwan. Tama formaatti on kokeellinen.

Jaa partituureja netissa

Kay sivulla http://musescore.com/sheetmusic katsomassa muita MuseScoren
partituureja.

Voit jakaa partituurejasi verkossa osoiteessa MuseScore.com. Voit valita

tallennatko partituurin yksityisesti henkilokohtaista kayttoa varten milta
tahansa koneelta, vai jaatko partituurin julkisesti kavereiden ja bandin

jasenten katsottaviksi ja ladattavaksi. MuseScore.com antaa sinun katsella ja
toistaa partituureja selaimellasi ja voit jopa synkronoida partituurin
YouTube-videon kanssa. Voit ladata partituurin Web-selaimen ulkopuolella

kaytettavaksi eri muodoissa (kuten PDF, MIDI, MP3, MusicXML ja
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alkuperainen MuseScore-tiedosto).

Luo tili

1. Mene MuseScore.com ja klikkaa Luo tili (Creat Account)

2. Valitse kayttajatunnus ja voimassa oleva sahkopostiosoite ja paina "Luo
uusi tili" (Creat New Account)

3. Odota muutama minuutti sahkopostia MuseScore.com-tuesta. Jos
sahkopostia ei kuulu, tarkista roskapostikansiosi

4. Klikkaa sahkopostin linkkia ja vieraile kayttajaprofiilissasi vaihtamassa
salasanasi

Jaa partituuri suoraan MuseScore-ohjelmasta

Voit tallentaa partituurin suoraan Tiedosto — Save Online.... Jos kyseessa on

ensimmainen kerta, kun kaytat tata toimintoa, sinun taytyy ensin
tunnistautua.

Ensimmaisen kerran tunnistautuminen

1. Mene Tiedosto - Save Online...

2. MuseScore pyytaa sinua klikkaamaan OK ja antamaan selaimellesi
luvan siirtya MuseScore.com-sivulle.

7i MuseScore needs your permission.. |@—E@|

MuseScore needs your permission...

MuseScore reguires permission to connect to your
MuseScore, com account. This permission is granted on
the musescore. com website so dick OK to get started.

[ OK H Cancel J

3. Klikkaa OK ja seimesi avaa MuseScore.com-sivun. Jos et ole kirjautunut
sisaan, anna kayttajatunnus ja salasana ja

4. Klikkaa "Salli paasy"

5. Palaa takaisin MuseScoreen ja paina "OK". Jos selaimesi ei avaudu, voit

kopioida / liittaa URL-osoitteen selaimen osoiteriville.
7i Ready? 2] & |

When you've given MuseScore permission to connect to musescore. com,
dick the OK button!

OK ] I Cancel

If your browser didn't open automatically, you can visit this URL, then
come badk and press the OK button.

http: ffmusescore. comfoauth fauthorize ?oauth_token=EZKdmmy

6. MuseScore on nyt linkittanyt tilisi MuseScore.comiin
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Tallenna verkossa

Ensimmaisen tunnistautumisen jalkeen, tai kun menet Tiedosto —» Save
Online..., MuseScore kysyy joitakin tietoja partituureistasi.

rrii Score Information 78

‘You're logged in as Nicolas [ sign out on exit

Title
Title of your score

Description

A description for your score

@ Public ) Private

License |Creative Commons Attribution -

Tags tag1, tag2
Use 2 comma fo separate the tags

1. Otsikko (title) on partituurisi otsikko. Voit vaihtaa sita.
2. Kuvaus (description) kertoo tietoja parituuristasi.

3. Voit valita teetko partituuristasi julkisen (public), jolloin jokainen
MuseScore.com-sivulla kavija voi sen nahda tai yksityisen (private),
jolloin vain sina voit ndhda partituurisi.

4. Valitse lisenssi (license). Kayttamalla Creative Commons licence, annat
ihmisten kayttaa partituurejasi tietyin rajoituksin.

5. Voit lisata tunnisteita (tags) auttamaan partituuriesi 10ytymista
MuseScore.com-sivulta. Ala unohda kayttaa pilkkua tunnisteiden valissa.

Lataa parituuri MuseScore.comiin

Voit ladata parituurin suoraan MuseScore.comiin.

1. Klikkaa lataa linkkia (upload) MuseScore.com-sivulla
2. Sinulla on samat vaihtoehdot kuin Save Online -valikossa

3. Sinulla on myo6s paasy lisatietoihin kuten Genre (lajityypit)

Huomaa: Siina tapauksessa, ettda saavuta 5 parituurin latausrajan, voit silti
ladata parituurin suoraan MuseScoresta, mutaa vain 5 viimeista tulevat
nakyviksi. Jos haluat jatkaa lataamista verkon kautta, paivita ensin Pro
Account.

Muokkaa parituuria MuseScore.comissa

Jos haluat tehda muutoksia yhteen partituuriisi MuseScore.comissa,
muokkaa MuseScore-tiedostoa omalla tietokoneellasi ja noudata seuraavia
allaolevia ohjeita.
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1. Mene partituurisivulle MuseScore.comissa
2. Klikkaa muokkaa-linkkia

3. Lomakkeessa voit muuttaa partituuritiedostoa, voit myos muuttaa
kaikkea partituurin infoa, kuten otsikko, kuvausta jne...
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Luku 3

Notaatio

Edellisessa Perustiedot-luvussa opettelit kuinka voit kirjoittaa nuotteja ja olla
vuorovaikutuksessa paletin kanssa. "Notaatio" luvussa kuvataan eri tyyppisia
notaatioita yksityiskohtaisemmin kuin myos kehittyneempia musiikin

merkintatapoja.

Arpeggio ja Glissando

Arpeggio (Murtosointu) -merkinta asetetaan vetamalla vastaava symboli
Arpeggio & Glissando -paletista sointunuotin paalle.

P1i[y¢

Voit muokata arpeggion pituutta tuplaklikkaamalla sita ja vetamalla kahvasta
ylos tai alas.

/"E‘r'

Glissandot asetetaan vetamalla glissando symbol Arpeggio & Glissando
-paletista ensimmaiseen, saman viivaston kahdesta perakkaisesta nuotista.

-} ©
O Pas o —
o TR Pt SF A
FL by X T P | ]
[ an N ] [ |8
Sl = I I
e = i ©

Muokkaa tai poista glissando-teksti klikkaamalla hiiren oikeaa painiketta ja
valitsemalla valikosta "Glissando-ominaisuudet". Jos tilaa ei ole tarpeeksi
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kahden nuotin valilla, MuseScore ei nayta tekstia.

Nettilinkkeja
* Arpeqggio katso sivua en.wikipedia.org

¢ Glissando katso sivua en.wikipedia.org

Dynamiikkaviivat

Dynamiikkaviivat (Hairpin) ovat viivaobjekteja. Kun luot dynamiikkaviivan

valitse ensin nuotti merkkaamalla lahtopiste.

* H: Luo voimistuvan dynamiikkaviivan (crescendo)

* Vaihtot +H: Luo hiljentyvan dynamiikkaviivan (diminuendo, decrescendo)

Voit myo6s luoda dynamiikkaviivan vetamalla sen symbolin Viivat-paletista
nuotin paahan.

1. Hluo crescendo-dynamiikkaviivan:

e re
1T 1 1T 71T ]

2. Kaksoisklikkaus muuttaa tilaksi muokkaustilan:

-
L

3. Vaihtot +- siirtaa ankkuripistetta:

e = e
|||I'I,'
G »

___""

4. - siirtaa nuolen paatepistetta:
| 3

s s s s
I

Hengitysmerkit

Sijoita hengitysmerkkisymboli vetamalla se Hengitysmerkki-paletista
partituurissa olevaan nuottiin. Symboli asettuu nuotin jalkeen.

( — 3
4

Hengitysmerkkisymboli partituurissa:
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SERERTE

Kesuura (Caesura) (epavirallisesti junanraiteet) toimii samalla tavalla.

Kertaus

Yksinkertaisen kertauksen aloitus ja lopetus voidaan maaritella asettamalla
sopivat tahtiviivat. Ohjeet ensimmaiselle ja toiselle maalille katso kohdasta
maalit.

Soittaminen
Kuullaksesi kertaukset kuuntelun aikana varmista, etta “Kertaukset

paalle/pois” I -painike tyokalupalkissa on valittuna. Samoin voit ottaa
kertaukset pois paalta painamalla painiketta.

Kertauksen viimeisessa tahdissa voit asettaa “"Toistokerran” ominaisuuden,
jolla voit maaritella toistettujen kertojen maaran.

Toistosymbolit ja tekstit
Tekstit ja symbolit, jotka liittyvat kertauksiin on sijoitettu Toistot-palettiin.

[ Toistot Jl
# %
0 0
a Fine
DC. D.C. alFine

DC. alCoda | DS alCoda
D.5. al Fine DS.

To Coda

Kun lisdat objektin Toistot-paletista, veda se tahtiin (ei sen ylapuolelle), jossa

haluat sen esiintyvan. Objekti ilmestyy tuolloin taman tahdin yldpuolelle
partituuriin.

Hyppaykset
Hypyt koostuvat yleensa kolmesta osasta:

* hyppays merkkiin

¢ toista merkkiin asti
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e jatka merkistd

Merkit (tags) ovat nimia, joita annat tietylle tahdin sijainnille. Kaksi merkkia
("alku", "loppu") tarkoittavat partituurin alkua ja loppua ilman, etta niita
erikseen merkitaan.

Esimerkiksi:

Hyppykéaskyssa Da Capo toisto hyppaa alkuun ja toistaa koko partituurin
uudelleen (jopa implisiittiseen loppu merkkiin asti).

Hyppykaskyssa Da Capo al Fine toisto hyppaa alkuun ja toistaa partituurin
merkkiin Fine.

Dal Segno al Fine (tai D.S. al Fine) hyppaa Segno-merkkiin ja toistaa sitten
merkkiin Fine.

Dal Segno al Coda hyppaa Segno-merkkiin ja toistaa sitten ensimmaiseen
Coda-merkkiin. Toisto jatkuu sitten toisesta Coda-merkista.
Hyppyominaisuuksia voi asettaa klikkaamalla hiiren oikealla D.S. al
Coda-merkkia.

See also: Maalit

Nettilinkkeja
¢ Opetusvideo: Codat

Korusavel, etuhele

Lyhyet etuhelenuotit (Acciaccatura) naytetaan pienina nuotteina, joissa on
kauttaviiva varressa. Pitkissa etuhelenuoteissa (Appoggiatura) ei ole
kauttaviivaa. Molemmat sijoitetaan ennen normaalikokoista paanuottia.

Ohjeet

Luo etuhelenuotti vetamalla etuhelenuotin symboli Korusavelet-paletista
tavalliseen partituurin nuottiin. On myos mahdollista luoda etuhelenuotti
valitsemalla nuotin paa ja kaksoisklikkaamalla etuhelenuotin symbolia
Korusavelet-paletista.

Voit luoda useamman etuhelenuotin vetamalla ne perakkain nuotinpaahan.

Voit lisata etuhelenuoteista muodostuvan soinnun. Syota ensimmainen ja
valitse se, sitten kayta vaihtot + nuotin nimi (C, D, E jne...)

Jos haluat muuttaa aiemmin luodun etuhelenuotin kestoa, valitse se ja valitse
kesto tyOkalupalkista tai syota joillakin nappaimista 1 ... 9 (katso Nuotin

Kirjoittaminen).
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[ Nuotit -
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Ulkoisia linkkeja

* Grace note, Appoggiatura ja Acciaccatura sivulta en.wikipedia.org

Legato-kaari

Legato-kaari (Slur) on kaareva viiva kahden tai useamman nuotin valissa
mika ilmaisee, etta nuotit tulee soittaa toisiinsa sitoen. Jos tarkoitat yhdistaa
kaksi nuottia yhdeksi saveleksi kayta Sidoskaarta.

Ensimmainen tapa

1. Lopeta nuotin kirjoittaminen ja valitse ensimmainen nuotti:

5. Esc lopettaa kaaren muokkaustilan:

I
|
1 I

. o °

Toinen tapa

1. Lopeta nuotin kirjoittaminen ja valitse ensimmainen nuotti:

2. Valitse ctri-valinnalla (vast. $#-valinnalla Macissa) tai Vvaihto t-valinnalla
viimeinen nuotti
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3. Paina kirjainta s

Kolmas tapa

1. Kun olet nuotin kirjoitustilassa nappaile kaaritettavan osan ensimmainen
nuotti.

2. Paina s mika aloittaa kaaritettavan kohdan.
3. Nappaile kaaren sisalle tulevat loput nuotit.

4. Paina lopuksi S jolloin kaaritus loppuu.

Hienosaato

Kahvan neligita (kuvassa kohdissa 2-4 ylla) voidaan saadella hiirella. Kaksi
ulointa kahvaa saataa aloitus- ja lopetuspistetta. Kaksi sisimmaista kahvaa
saataa kaaren korkeutta.

Kaari voi yhdistaa useita viivastoja ja sivuja. Kaaren alku ja loppu on
kiinnitetty nuottiin/sointuun tai taukoon. Jos nuotteja sijoitetaan uudelleen
ulkoasun, venytyksen tai tyylin muokkauksen kautta, kaari siirtyy ja
muotoutuu myos.

Tama esimerkki nayttaa kaaren, joka ulottuu basso-viivastolta
diskantti-viivastolle. Kayttamalla hiirta, valitse kaaren ensimmainen nuotti,
pida alhaalla ctr/ nappain (vast. # nappain Macissa) ja valitse kaaren
viimeinen nuotti ja lisaa kaari painamalla s.

0 _—®
(W /—3 J
NIV 7

oxt i
=

Huom: Hiirella ei ole mahdollista muuttaa alun ja lopun ankkurinuottia.
Kayta vaihtott + « tai » kaaren alku ja loppupisteen saatamiseen.

Piano

Pistekaari

Pistekaarta kaytetaan joskus lauluissa, joissa kaaren paikka vaihtelee
sakeiston mukaan. Pistekaarta kaytetaan myos osoittamaan nuotintajan
ehdotusta (poiketen saveltajien alkuperaisesta merkinnasta). Voit muuttaa
kaaren pistekareksi klikkaamalla sita hiiren oikealla ja valitsemalla Kaaren
ominaisuudet.... Kaaren ominaisuudet -valintaikkunasta voit valita kiintean tai
pisteellisen kaaren.

X kaantaa valitun kaaren suunnan.
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Katso myos: Sidoskaari, Muokkaustila, Nuotin kirjoittaminen

Liite Koko
slur b2t.png 12.16 Kt

Maalit

Maalihakasia (Volta) kaytetdan ykkos- ja kakkosmaalissa merkkaamaan
erilaisia kertauksien lopetuksia.

1. 2. |
I

v e, J.l -

Aseta maalihakaset partituuriin vetamalla-ja-pudottamalla ne Viivat-paletista.

Hakaset voivat jatkua enemmankin kuin yhden tahdin yli. Mene
kaksoisklikilla muokkaustilaanja sitten siirra kahvoja:

* yksi tahti oikealla Vaihto+ -

* yksi tahti vasemmalle Vaihto+ «

Nama komennot siirtavat maalihakasen "loogista" alkua tai loppua
maaritetyssa tahdissa.

Kahvojen siirtaminen pelkastaan oikealla tai vasemmalla nuolinappaimella
tai hienosaataminen hiirella ei vaikuta siihen kuinka kertaukset toistetaan.

Jos siirrat kahvoja, katkoviiva nayttaa loogisesta sijainnista toiminnalliseen

sijaintiin. _
IT. 2. T
: f . —1— I I
. ] | |
Teksti

Voit muuttaa tekstia ja monia muita maalin ominaisuuksia kayttamalla Viivan
ominaisuudet -valintaikkunaa. Klikkaa hiiren oikealla maalin hakasta ja
valitse Viivan ominaisuudet .... Alla olevassa kuvassa maaliteksti on "1.- 5."

[";’ MuseScore: Line Properties z‘]
Line:
Widsh: |0o18sp S Line styler [solid | Color: -
[ dhagonaby
Bagn Continue End
) Text | 1-5] C' O Text - [ symb.  Ped (Pedal) ]
place; Above |v place; |Above ¥ 0O0sp By | O.00sp -
O Syrb, Ped (Pedsl) C Syrb. Ped (Peds) [ Hock L0 | U
o e x ¥
[ Hook | 1.00sp 3 Up
(o J[ cones ]
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Voit myo6s napsauttaa hiiren kakkospainikkeella maalia ja tuoda esiin Maalin
ominaisuudet. Taalta voit vaihtaa molemmat nakyvat maaliteksti (sama kuin
Viivan ominaisuudet ylla) ja Toistolistan. Jos haluat toistaa yhden maalin vain
tietylla kerralla ja toisen maalin toisella kerralla, anna toistokerrat pilkuilla
erotettuina. Alla olevassa esimerkissa, tama maali toistetaan toistojen 1, 2, 4,
5 ja 7 aikana. Toinen maali toistetaan muilla kerroilla, kuten 3, 6 ja
mahdollisesti muilla suuremmilla kerroilla kuten 8, 9, jne.

wolba Properties
o Texk: First]

Repeat List: 1,2, 4,5, 7

S

OF ] l Canecel

Toistaminen

Joskus toistoja on enemman kuin kaksi. Ylla olevassa kuvassa maaliteksti
nayttaa, etta se toistetaan viisi kertaa ennen kuin jatketaan. Jos haluat
muuttaa montako kertaa MuseScore soittaa toiston mene tahtiin jossa on
kertausmerkki ja vaihda toistokertojen maara (katso yksityiskohdat
Tahtioperaatioista).

Versiossa 0.9.4 tai vanhemmissa voit asettaa moniviivastoisissa
partituureissa maalit vain ylaviivastolle. Muuten MuseScore voi kaatua tai
ankkuripiste muuttua kun lataat partituurin uudelleen.

(ks. virheraportti)

Aiheesta muualla

« Naytonkaappausvideo: Add alternative repeats with MuseScore 0.9.5

Nuottiavain
Nuottiavaimet voidaan luoda tai muuttaa vetamalla nuottiavainsymboli

Nuottiavaimet-paletista tahtiin tai toiseen nuottiavaimeen. Kayta F9 (Mac:
~c+#+K) nayttaaksesi tai piilottaaksesi paletin sivupalkista.
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Lisaa

Veda nuottiavain paletista tahdin tyhjaan kohtaan. Tama luo nuottiavaimen
sen tahdin alkuun. Voit luoda nuottiavaimen myos keskelle tahtia vetamalla
se tahdin tiettyyn nuottiin. Jos tahti ei ole viivaston ensimmainen, nuottiavain
piirtyy pienempana.

Poista

Valitse nuottiavain ja paina De/.

Huomaa, etta nuottiavaimen vaihtaminen ei muuta minkaan nuotin
savelkorkeutta. Sen sijaan vain nuotit siirtyvat.

Palkki

Palkit muodostuvat automaattisesti, mutta automaattinen asetus voidaan
ohittaa manuaalisesti. Veda palkkisymboli Palkin ominaisuudet -paletista
nuottiin muuttaaksesi sen palkin kayttaytymista.

[ Palkin ominaisuudet -]

Lol 1

Voit my0os ensin valita nuotin ja sitten kaksoisklikata sopivaa symbolia
palkkipaletista.

oitta palkin tasta nuotista.
é lopeta palkkia tdhan nuottiin.

éi palkita tata nuottia.

'A' = (takaisin) Automaatti-tilaan: Tassa tilassa MuseScore valitsee
nuottimerkinnan, riippuen nykyisesta tahtilajimerkinnasta.
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Voit vaihtaa palkin kulmaa tai palkin etaisyytta nuoteista (eli nuotinvarren
pituutta), kaksoisklikkaamalla palkkia, mika laittaa sen muokkaustilaan, jossa
palkin oikeassa paassa oleva kahva on valittuna. Nuolilla ylos/alas voidaan
saataa nyt palkin kulmaa. Valitsemalla palkin vasemman kahvan voit
ylos/alas nuolinappaimilla muuttaa nuotinvarsien pituutta. Tule ulos
muokkaustilasta painamalla Esc, jolloin muutokset tulevat voimaan.

Kun haluat siirtaa palkin nuottien ylapuolelta alapuolelle, tai painvastoin,
vaihda stemmavarsien suuntaa kayttamalla toiseksi ylimman rivilla (ennen
aani-ilmaisimia) olevaa painiketta mika nayttaa nuotilta, varret molempiin
suuntiin, tai kayta x kirjainta.

Katso myos

¢ Viivastojen valinen palkitus

¢ Muokkaustila

¢ Nuotin kirjoittaminen

Rumpunotaatio

Esimerkki rumpunotaatiosta:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums HHE&——*®

e Oy

IICr

Rumpusetin notaatio sisaltaa usein ylos- ja alaspain olevia nuotinvarsia
samanaikaisesti. Jos et ole tutustunut useamman aanen muokkaamiseen
samalla viivastolla katso stemmaaanien yleiskuvaus. Katso alla ohjeet
erityisista lyomasoittimien merkintatavoista.

MIDI-nappaimisto

Helpoin tapa lisata rumpunotaatio partituuriin on MIDI-nappaimisto.
Useimmissa MIDI-nappaimistdissa on lyomasoitinmerkinnat kunkin
nappaimen ylapuolella. Jos painat "haihatti"-nappainta MuseScore lisaa
oikean notaation partituuriin. MuseScore pitaa automaattisesti huolta
nuotinvarren suunnasta ja nuotinpaan tyypista.

Tietokonenappaimisto

Vain muutamia rumpuinstrumenteille on pikakuvake oletuksena. Voit lisata
niita klikkaamalla viivastoa hiiren oikealla » Muokkaa rumpusettia ...

* c - Bassorumpu
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¢ d - Ride

Hiiri
Merkinnan syottaminen lyomasoittimelle, jolla ei ole savelkorkeutta, toimii
eri tavalla kuin muille instrumenteille, niinpa tassa eri vaiheet:

1. Valitse nuotti tai tauko lydomasoitinviivastolta. Huomaa, etta
rumpupaletti pysyy tyhjana, kunnes olet suorittanut taman vaiheen
loppuun.

2. Paina "N", niin nuotin syottaminen alkaa
3. Valitse nuotin kesto nuotinsyottopalkista

4. Valitse nuotin tyyppi (kuten bassorumpu tai pikkurumpu)
rumpupaletista
5. Lisaa nuotti partituuriin klikkaamalla lydmasoitinviivastoa

Ulkoisia linkkeja

* Rumpunuotit [video]
« Rumpupaletin muokkaaminen versiossa MuseScore 1.1 [video]

Sidoskaari

Sidoskaari (Tie) on kaariviiva kahden kahden saman tasoisen nuotin valilla.
Jos haluat kaariviivan joka ulottuu usean erikorkuisen savelen yli kayta

Legato-kaarta.

Ensimmainen tapa

Valitse ensimmainen nuotti:
+ tekee sidoskaaren:

=i

Toinen tapa
Sidoskaaria voi tehda suoraan nuotinkirjoituksen aikana painamalla + heti

kaaren aloittavan nuotin jalkeen.
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Stemmaaanet

Stemmaaanet mahdollistavat sellaisten nuottien kirjoittamisen samalle
viivastolle, jotka alkavat samaan aikaan, mutta joilla on eri pituisia kestoja.
Stemmoja kutsutaan joskus 'tasoiksi' muissa nuotinnusohjelmissa.

h r | | 1 Voice 1 (up-stem notas)
U% f F Woice 2 (down-stem notes)
Ohjeet

1. Aloita kirjoittamalla ensin ylin aani (kaikki yloéspain olevat
stemmavarret). Kun Kkirjoitat nuotteja jotkut varret voivat olla alaspain.
Sinun ei tarvitse murehtia varren suunnasta tassa vaiheessa, koska ne
kaantyvat automaattisesti, kun lisaat toisen aanen.

-

2. Jos kaytat tietokonetta tai MIDI-nappaimistoa nuottien syottamiseen
(hiiren sijaan), kayta « nuolinappainta siirtaaksesi kohdistimen takaisin
alkuun.

3. Klikkaa "Stemma 2" -painiketta pz

4. Syota kaikki alemman stemman nuotiti (kaikki alaspain olevat
stemmavarret). Kun olet sen tehnyt, lopputuloksen tulisi nayttaa talta:

|
Fan WA A .
ek A o & ]

Milloin kaytetaan stemmaaania

* Jos haluat nuotinvarsien nayttavan soinnussa vastakkaisiin suuntiin
samalla viivastolla.

* Jos haluat kirjoittaa samanaikaisesti soivia erikestoisia nuotteja samalle
viivastolle.

Taukojen piilottaminen

Voit katkea tauon klikkaamalla sita hiiren oikealla ja valitsemalla Aseta
ndkymaéattémaéksi. Jos asetus Naytd —» Ndytd ndkyméattémat on valittuna piilotetut
tauot nakyvat harmaana partituurissa. Tauot eivat nayt tulosteessa.

Savellajimerkinta

Savellajimerkinnat (lyhyemmin" etumerkinnat") luodaan tai muutetaan
vetamalla savellajisymboli Savellajimerkinnat-paletista tahtiin tai olemassa
olevaan etumerkintaan.
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F9 (Mac: ~=+$8+K) nayttaa paletti -ikkunan

Vaihto

Veda etumerkinta paletista partituurin etumerkinnan paalle.
Lisays
Veda etumerkinta paletista tahdin tyhjaan kohtaan. Tama luo etumerkinnan

sen tahdin alkuun.

Poisto

Valitse etumerkinta ja paina Del.

Tahdin tauot
Kokotahdin tauko
Kun tahdissa ei ole nuotteja, kaytetaan koko tahdin taukoa.

Luo kokotahdin tauko, valitsemalla tahti ja painamalla De/. Kaikki taman
tahdin nuotit on silloin korvattu kokotahdin tauolla.

Monitahtinen tauko

r—viv—l:-&':hﬁ?dﬁ#fuiﬁ T 15 T

™

Monitahtiset tauot kuvaavat soittimien pitkaa hiljaisuutta ja niita kaytetaan
yleensa soitinmusiikissa.

Ohjeet

1. Valitse paavalikosta Tyyli » Muokkaa yleista tyylia ... (versiossa 0.9.5 ja
vanhemmassa se loytyy Tyyli - Muokaa tyylid)

2. Klikkaa "Partituuri" -valilehted, jos se ei ole valmiina valittuna.

3. Lisaa valintamerkki seuraavaksi kohtaan "Luo monitahtisia taukoja"
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Rajoitukset

Tyylista tehtava valinta luo monitahtiset tauot koko partituuriin. Siksi on
suositeltavaa, etta teet ensin kaikki nuotit ja sitten laitat monitahtiset tauot
paalle vasta lopuksi.

Versio 0.9.5 ja vanhemmat eivat automaattisesti katkaise monitahtisia
taukoja tarkeissa kohdissa kuten kaksinkertaiset tahtiviivat, nuottiavaimet,
harjoitusmerkit. Tama on jo korjattu tulevaan versioon 0.9.6. Vanhempien
versioiden kanssa tyOskennellessa katso "Katkaise monitahtiset tauot"
otsikkoa kohdasta tahtioperaatiot.

Tahtilaji

Tahtilajimerkinnat ovat saatavilla viereisessa paapaletissa. Voit vetaa ja
pudottaa tahtilajimerkinnat partituuriin. (Katso MuseScore- paletin yleinen
kayttoohje.)

Tahtilaiit J|

[

ESESESE s
= SESESE =
ESESE=E =

Jos tarvitse tahtilajimerkintaa jota viereisessa paletissa ei ole, valitse Luo -
Tahtilajit... ja tee omasi. Voit muokata ylempia ja alempia numeroita Luo
Tahtil aj i -ikkunassa.

Useimmissa tapauksissa sinun tarvitsee muokata vain ensimmaista ylempaa
numeroa. Ylimaaraiset ylemmat numerot ovat lisdarvoja joilla merkintaan
saadaan useita ylanumeroita erotettuna toisistaan plusmerkilla.

"~ MuseScore: Tahtilaji

) ) i =

4 - =¥

(3] 1.1 I

= o o

o o i) L]
L] o

Il

Kohotahdit
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On tilanteita, jolloin todellinen kesto tahdissa poikkeaa tahtilajimerkinnalla
osoitetusta kestosta. Kohotahdit ovat tasta yleisin esimerkki. Jos haluat
vaihtaa todellisen keston muuksi ilman tahtilajimerkinnan muutosta katso
kohta Tahtioperaatiot.

Tahtiviiva

Tahtiviivatyypin vaihtaminen

Tahtiviivat vaihdetaan vetamalla tahtiviivan symboli Tahtiviivat-paletista

tahtiviivan paalle partituuriin.
( Tahtiviivat J

Voit piilottaa tahtiviivan klikkaamalla sita hiiren oikealla ja valitsemalla Aseta
nakymattémaksi.

Luo tahtiviiva useamman nuottiviivaston yli

Kun haluat vetaa tahtiviivoja useamman viivaston yli kaksoisklikkaa
tahtiviivaa niin voit muokata sita
(ks.nMuokkaustiIa).

X - } -— -
[ Lan

Y ]

ey
F D
"

r=

Klikkaa ja veda sinisesta neliosta alas seuraavalle viivastolle.

Naytto paivittyy kaikille viivastoille kun poistut muokkaustilasta.

A - - -
s

i

Katso myos: Tahtioperaatiot

Tilapaismerkki

Tilapaismerkit voidaan asettaa tai niita voidaan muuttaa vetamalla
vastaava symboli paletista nuotin paalle partituuriin.
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Jos haluat pelkastaan muuttaa nuotin savelkorkeutta voit valita sen ja painaa:

* 1: Nostaa nuotin savelkorkeutta yhdella puolisavelaskeleella (suosii
korotusmerkkeja).

L]

1 : Laskee nuotin savelkorkeutta yhdella puolisavelaskeleella (suosii
alennusmerkkeja).

» ctri+1: Nostaa nuotin savelkorkeutta yhdella oktaavilla.

ctri+ 1 : Laskee nuotin savelkorkeutta yhdella oktaavilla.

Voit vaihtaa olemassa olevan tilapaismerkin varoittavaksi tilapaismerkiksi
(sulkeisiin). Veda sulkeet () Tilapaismerkit-paletista olemassa olevan
tilapaismerkinnan paalle (ei nuotinpaahan). Poista sulkeet valitsemalla
tilapaismerkinta ja paina Del.

Jos muutat myohemmin savelkorkeutta nuolinappaimilla, manuaalisesti
asetetut etumerkinta poistetaan.

Valikon toiminto Nuotit - Sdvelkorkeuden oikeinkirjoitus yrittaa arvata oikeat
merkinnat koko partituurissa.

Nettilinkkeja

¢ Accidetal katso sivua en.wikipedia.org

Transponointi

Transponointi tarkoittaa valittujen nuottien siirtamista viivastolla
ylemmaksi tai alemmaksi. MuseScore tukee kahdenlaista kaytantoa.

1. Kromaattinen transponointi siirtaa yhden tai useampia nuotteja ylos
tai alas puolisavelaskeleen valein. Taméa voidaan tehda paavalikon Nuotit
- Transponointi ... valintaikkunassa. Toinen tapa on valita siirrettavat
nuotit ja painaa joko 1t tai {.

2. Skalaarisessa (diatonisessa) transponoinnissa yksi tai useampia
nuotteja siirretaan savellajimerkinnan mukaan maaraytyvin askelin.
Yksittaista nuottia voit vetaa yksinkertaisesti hiirella ylos tai alas. Yhden
tai useamman nuotin valintaa voidaan vetaa hiiren vasemmalla
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painikkeella kun samanaikaisesti Ctr/ painetaan alas hiiren osoittimen
olleessa jonkun valitun nuotin paalla.

Tremolo

Tremolo on nopea saman savelen toisto tai nopea vuorottelu kahden tai
useamman nuotin valilla. Se on merkitty kauttaviivoilla nuotinvarteen. Jos
tremolo on kahden tai useamman nuotin valilla piirretaan niiden keskelle
palkit.

Tremolo-paletti sisaltaa eri symboleja yhden nuotin tremoloille (varrelliset,
kuvassa alla ) ja kahden nuotin tremoloille (varrettomat).

Tremalo -

[
t$%-2¢

Kahden nuotin tremolossa kukin nuotti saa koko tremolon kestoisen arvon.
Jos teet puolinuotin kestoisen tremolon (minimi) kirjoita ensin kaksi
normaalia neljasosanuottia. Taman jalkeen veda tremolosymboli
ensimmaiseen nuottiin niin nuotin arvot automaattisesti kaksinkertaistuvat
puolinuoteiksi.

Tupletit (triolit ym.)

Tupletteja kaytetaan jakamaan nuotteja muussa kuin tahtilajimerkinnan
osoittamassa suhteessa. Esimerkiksi kahdeksasosa triolinuotit jakavat 4-4
osaa tahtilajissa neljasosanuotin kolmeen osaan kahden sijasta.

Ohjeet

Kun teet triolin tee partituuriin ensin koko triolin kestoinen nuotti. Esim.
ryhman, jossa on kolme kahdeksasosa triolinuottia, "kokonaiskesto" on yksi
neljasosanuotti.

0

4 I
F i |

Jﬁ_, £

Valitse paavalikosta Nuotit » Tupletit (Triolit ym.) - Trioli. Tama luo triolin

jakamalla koko keston kolmeen yhta suureen osaan,
A Ii—
¥

L
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jota voidgaan edelleen muokata.
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Nuotinkirjoitustila

Tupletin kirjoitus toimii hieman toisin nuotinkirjoitustilassa kuin mita edella
kerrottiin. Versiossa 0.9.5 tai uudemmassa sinun tulee valita ensin kesto ja
sitten antaa savelkorkeudet sen jalkeen. Alla on askel-askeleelta ohjeita siita,
miten kahdeksasosa triolinuotit tehdaan.

1. Aloita nuotinkirjoitustila painamalla N~

2. Varmista, etta nuotinkirjoitusmerkki on siina kohdassa, josta haluat
aloittaa tupletin (kayta nuolinappaimia vasemmalle ja oikealle
tarvittaessa)

3. Valitse nuotinsyottotyokalusta nuotin kestoarvo, joka vastaa koko
tuplettiryhman kestoa. Tassa esimerkissa klikkaa neljasosanuottia (tai
paina 5 nappaimistolta).

4. Paavalikosta valitse Nuotit —» Tupletit — Trioli, tai paina Ctr/+3 (Mac: ¥+3)

5. Huomaa, etta kahdeksasosanuottin kesto tulee valituksi automaattisesti.
Klikkaa viivastoon savelkorkeudet.

Ominaisuudet

Voit vaihtaa tupletin nakymaominaisuuksia klikkaamalla hiiren oikealla
tupletin numeroa ja valitsemalla Tupletin ominaisuudet....

71 MuseScore: Tuplettien ominaisuudet @é]

Mumero
|

@ numero

bl (™) sudeluku

) ei mitdEn

! 7 Sulkumerkki
ﬂ @ automaattinen hakasulku

— ) sulkumerkki

() ei mitdan

o [ Ok l [ Peru ]

Ominaisuuksien valintaikkunan kohdasta Numero voit valita joko yhden
numeron, suhdeluvun kahdella numerolla tai ei numeroa ollenkaan.

Kohdassa Sulkumerkki valinta "sulkumerkki" tai "ei mitaan" joko nayttaa tai
piilottaa sulkumerkin. "Automaattinen sulkumerkki" piilottaa sulkumerkin
palkitetuissa nuoteissa ja nayttaa sulun, jos tupletti sisaltaa palkittamattomia
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nuotteja tai taukoja.

Ulkopuolisia linkkeja
» Triole kohteessa wikipedia

* Miten luon trioleja MuseScorella [video]

Viivastosulut

Poista

Valitse sulku ja paina De/
Lisaa

Veda sulkusymboli Viivastosulut-paletista tyhjaan kohtaan viivaston
ensimmaiseen tahtiin.

[[{

Veda sulkusymboli Viivastosulut-paletista partituurin entisen sulun paalle.

Sulut -

Muokkaa

Kaksoisklikkaa sulkua niin paaset muokkaustilaan, muokkaustilassa voit
muuttaa sulun korkeutta ja yhdistaa mielivaltaisen maaran viivastoja samaan
viivastokokonaisuuteen vetamalla sulku viivastojen yli.

Vaakasuora sijainti

Jos tarvitset saataa sulun vaakasuoraa sijoitusta vasemmalle tai oikealle,
siirry muokkaustilaan kaksoisklikkaamalla sulkua ja paina Vaihtot +« tai
Vaihtoft +-.

Viivat

Viivapaletti toimii kuten muutkin palettit "veda-ja-pudota" -periaatteella.
Veda hiirella kohde paletista ja pudota se partituuriin.
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[ Viivat -

—_— p—
|1 | 12 |
|3 | |3

Sva—; I5ma—
&b — 15mb~
Fp— | dpe
—_— VII—

Muuta pituutta

Jos muutat viivan pituutta hiirella niin ankkurin sijainnit (koskien nuotteja ja
tahteja) eivat muutu. Siksi seuraavaa menetelmaa suositellaan viivan alku-

tai loppupisteen saatamiseen.

1. Jos olet nuotinsyéttétilassa poistu painamalla v
2. Kaksoisklikkaa viivaa jota haluat muokata
3. Siirra kahvasta kayttamalla seuraavia pikanappaimia
* Vaihtot +- siirtaa ankkuria oikealle yhdella nuotilla (tai tahdilla)

* Vaihtot +« siirtaa ankkuria oikealle yhdella nuotilla (tai tahdilla)

4. Jos haluat muuttaa pituutta silmamaaraisesti ilman etta kiinnitys
nuottiin tai tahtiin vaihtuu kayta seuraavia pikavalintoja

* - siirtaa kahvaa yhden yksikon oikealle

* « siirtaa kahvaa yhden yksikon vasemmalle

Katso myos: Dynamiikkaviivat, Maalit (1. ja 2. maali)
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Luku 4

Aianiominaisuudet

MuseScoressa on aaniominaisuudet rakennettu sisaan. Tama luku kasittelee
toistopainikkeita ja
tapoja laajentaa instrumentin aania sisaanrakennetun pianoaanen lisaksi.

Toistotila

MuseScoressa on sisdainen sekvensseri ja syntetisaattori partituurin
soittamiseen.

Painamalla Toisto P painiketta siirryt toistotilaan. Toistotilassa on
kaytettavissa seuraavat komennot:

* Hae edellinen sointu «

* Hae seuraava sointu -

* Hae edellinen tahti Ctri+ «

* Hae seuraava tahti ctri+ -

* Palaa partituurin alkuun Home

» Nayta/piilota toistopaneeli F11

Pysayta ja poistu toistotilasta painamalla Toisto-painiketta uudelleen.

MuseScore aloittaa toiston siitda mihin se viimeksi sen lopetti. Jos valitset
jonkun nuotin niin MuseScore aloittaa vastaavasti uudelleen valitusta
nuotista. Tyokalupalkissa on my0s palautuspainike nopeaan siirtymiseen
partituurin alkuun.

Toistopaneeli

Toistopaneeli tarjoaa lisaa toiston saatoja kuten tempo, aloituskohta ja perus
voimakkuus. Avaa paneeli valitsemalla paavalikosta Néytd — Toistopaneeli.
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"' MuseScore: Toistopaneeli E@

120 bpm

001.01 T
0:00:00

() 59 » J renpe o

Vianmaaritys

Versio 0.9.5 tai vanhempi: Jos haluat soittaa muita instrumentteja kuin
pianoa sinun taytyy vaihtaa MuseScoren integroitu SoundFont toiseen
monipuolisempaan Muokkaa - Asetukset... - I/O vélilehti. Katso SoundFont
ohjeista..

Aani Ubuntussa

Jos sinulla on ongelmia Ubuntun aanen kanssa on suositeltavaa paivittaa
versioon 0.9.5 tai uudempaan. Ohjeet uusimman version asentamiseksi ovat
nettisivun lataussivulla. Jos sinulla on ongelmia kayta foorumeja.

Liite Koko
play-repeats.png 182 tavua

SoundFont (aanifontti)

MuseScoren mukana tulee erityinen tiedosto nimelta SoundFont, joka kertoo
MuseScorelle kuinka sen tulee toistaa kunkin instrumentin aani. Jotkut
aanifontit on suunniteltu erityisesti klassista musiikkia varten toiset jazzia tai
popia, toiset ovat suuria ja vievat paljon muistia, toiset vastaavasti ovat hyvin
pienia ja kevyita. Uusimmat MuseScoren versiot (versio 0.9.6 tai uudemmat)
pitavat sisallaan suhteellisen kevyen, yleiskayttoon tarkoitetun
SoundFont-tiedoston nimeltaan "TimGM6mb.sf2".

Yleiskatsaus

SoundFont-tiedosto voi tallentaa rajoittamattoman maaran soitinten aania.
Monia aanifontteja on saatavilla netista. Katso erasta joka kattaa 128 aanta
General MIDI (GM). Jos kaytat aanifonttia, joka ei vastaa General MIDI
-standardia, niin muut eivat kuule oikeaa instrumenttia jos jaat partituuria
tai tallennat sen MIDI-tiedostoksi.

SoundFonts-tiedostojen koko ja aanen laatu verkossa on vaihteleva. Suuri
SoundFonts-tiedosto soi usein paremmin, mutta se voi olla myos liian suuri
tietokoneeseesi. Jos huomaat, etta MuseScore toimii hitaasti suuren
SoundFont-tiedoston asentamisen jalkeen tai tietokone ei pysy toiston aikana
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mukana, katsele pienempaa tiedostoa. Alla on kolme eri kokoista suosittua
GM SoundFonts-tiedostoa.

* Flui dR3_GM sf2 (141 MB pakkaamaton)
Lataa Fluid-soundfont.tar.gz

* General User _GS 1.43-MiseScore. sf2 (29.8 MB pakkaamaton)
Lataa GeneralUser GS 1.43-MuseScore.zip (Courtesy of S. Christian

Collins)

e Ti nGMBnb. sf2 (5.7 MB pakkaamaton)
Lataa muokattu TimGM6mb.sf2 (Courtesy of Tim Brechbill)

Pakkaaminen

Koska SoundFont-tiedostot ovat suuria ne ovat usein pakatut eri
formaatteihin kuten .zip, .sfArk, ja .tar.gz. Sinun taytyy purkaa nama
tiedostot, ennen kuin niita voidaan kayttaa.

» ZIP on standardi pakkausformaatti jota useimmat kayttojarjestelmat
tukevat.

¢ sfArk on pakkausmenetelman suunniteltu erityisesti pakkaamaan
SoundFont-tiedostoja. Kayta erityista sfArk-ohjelmaa sen purkamiseen.

» .tar.gz on suosittu Linuxin pakkausformaatti. Windows-kayttajat voivat
kayttaa 7-zip -ohjelmaa mika tukee monia erilaisia pakkausformaatteja.
Huomaa, etta sinun tarvitsee purkaa kahdesti: ensin Gzip-muotoon ja
sitten TAR-muotoon.

MuseScoren asetukset

SoundFont-tiedoston l6ytymisen ja purkamisen jalkeen ala avaa sita
tuplaklikkaamalla koska MuseScore ei tue sita kaytantoa. Sen sijaan siirra
tiedosto valitsemaasi kansioon, kdynnista MuseScore ja seuraa alapuolisia
ohjeita.

Mene Né&ytd - Syntetisaattori. Alkuperainen SoundFont-asetus riippuu siita,
mika kayttojarjestelma on kaytossa.

* Windows: C: \ Progr am Fi | es\ MuseScor e\ sound\ Ti mGvBrb. sf 2
(tosiasiallisesti 9%°rograntil es% MiuseScor e\ sound\ Ti nGvbnb. sf 2)

* Windows (64-bit): C:\ Program Fi | es
(x86)\ MuseScor e\ sound\ Ti mavbnb. sf 2
(tosiasiallisesti
%Pr ogr anfi | es(x86) % MuseScor e\ sound\ Ti nGvbb. sf 2)

* Mac OS X:
/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ Resour ces/ sound/ Ti navbrb. sf 2

e Linux (Ubuntu): / usr/ shar e/ sounds/ sf 2/ Ti nGVbnb. sf 2
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Klikkaa seuraavaksi SoundFont-kentan lopussa olevaa avauskuvaketta ja etsi
uusi Sound-Font (.sf2) -tiedosto. Avautuneessa valintaikkunassa selaa ja
valitse haluttu tiedosto ja klikkaa Avaa.

Ohjeita versiolle 0.9.5 tai sita vanhemmille

Jos kaytat versiota 0.9.5 tai vanhempaa mene Muokkaa — Asetukset ... - I/O
valilehti.

Alkuperainen SoundFont-asetus on : / dat a/ pi anol. sf 2. Korvaa tama uuden
SoundFont (.sf2) -tiedoston sijainnilla. Klikkaa Avaa-kuvaketta ja etsi tiedosto
ja avaa se.

Hyvaksy muutokset klikkaamalla OK ja poistu asetuksista. Sulje MuseScore
ja avaa se uudelleen niin muutokset tulevat voimaan.

Vianetsinta

Jos tyokalupalkin toistopaneeli on harmaana tai sita ei nay, seuraa ohjeita
niin saat aanet toimimaan:

1. Varmista etta valintamerkki on Ndytd - Kuuntelupainikkeet valinnan
kohdalla. Voit lisata tai poistaa valintamerkin napsauttamalla vastaavaa
kohtaa valikosta. Jos tama vaihe ei ratkaise ongelmaa, jatkaa seuraavaan
vaiheeseen alla.

2. Jos toistopaneeli haviaa SoundFont-tiedoston muuttamisen jalkeen,
mene Muokkaa — Asetukset... - I/O vélilehti ja klikkaa OK tekematta mitaan
muutoksia. MuseScoren uudelleenkaynnistyksen jalkeen paneelin tulisi
ilmaantua uudelleen. Tama on tunnettu bugi 0.9.3 versiosta alaspain.

Jos olet asentamassa ensimmaista kertaa SoundFonttia kayta jotain edella
suositelluista SoundFont-tiedostoista.

Jos toisto ei toimi kunnolla, tietokoneesi ei pysty kasittelemaan kayttamaasi
SoundFonttia. Kaksi ratkaisua:

1. Vahenna MuseScoren kayttamaa RAM-mustin maaraa kayttamalla
pienempaa SoundFonttia. Katso edella olevan luettelon ehdotuksia.

2. Lisaa MuseScoren kaytettavissa olevaa RAM-muistin maara sulkemalla
kaikki sovellukset paitsi MuseScore. Jos sinulla on viela ongelmia ja suuri
SoundFont-tiedisto on sinulle tarkea, harkitse lisamuistin hankkimista
koneeseesi.

Tempo

Toistotempoa voi muuttaa soittopaneelin kautta tai partituurista
tempotekstilla.

48



Toistopaneeli
» Nata toistopaneeli: Ndytd - Toistopaneeli

* Muuta iskua/minuutti -arvoa (bpm) kayttamalla temposaadinta (Tempo)

Tempoteksti
* Valitse nuotti kuvaamaan mihin tempoteksti luodaan
* Paavalikosta: Luo - Teksti » Tempo ...

* Paina lopuksi OK

Nykyisen tempotekstin voi muuttaa siirtymalla kaksoisklikkaamalla
muokkaustilaan. Voit kayttaa tekstin muokkausta lisataksesi neljasosa- tai
muunkestoisen nuotin metronomimerkinnaksi tempotekstiin.

Andante .= 75

Olemassa olevan tempotekstin arvoa Iskua/minuutti (BPM) voidaan muuttaa
klikkaamalla hiiren oikealla tekstia ja valitsemalla Tempon ominaisuudet...

Huomaa: Toisto voi olla nopeampi tai hitaampi kuin maaritetty BPM jos
tempoasetus toistopaneelissa ei ole asetettu 100 prosenttiin.

Dynamiikka

Playback volume can be changed for the entire piece by the play panel, or
locally by Dynamics text in the score.

Toistopaneeli
» Toistopaneeli nakyviin: N&ytd — Toistopaneeli

e Saada voimakkuus liukusaatimilla

Dynamiikkateksti

Klikkaa ja veda dynamiikkapaletista dynamiikkateksti partituurin tahtiin.

Dynamiikkatekstin danenvoimakkuuden saato
* Avaa valikko klikkaamalla hiiren oikealla dynamiikkatekstia.
* Valitse "MIDI-ominaisuudet ...".

e Saada "Voimakkuus"-numeroa, suurentaminen voimistuttaa,
pienentaminen hiljentaa.

Muuta ja saada saundeja
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Mikseri

Mikserilla voit vaihtaa soitinten saundeja ja saataa aanenvoimakkuutta (Vol),
panorointia (Pan), kaikua (Rev) ja chorusta (Cho) jokaiselle viivastolle.
Mikserin saat ndkymaan valitsemalla paavalikosta Ndytd —» Mikseri.

i1 MuseScore: Osaluettelo l

Soprano

[ Mykista [] Soclo [] rumpuseth

.ﬁéni:[choir Aahs v Pan = cho
Alto

[7] Mykists [] Soolo [] rumpusett

ﬁéni:[choir Aahs v Pan o~ cho
Tenar

[ Mykista [] Soclo [] rumpuseth

.ﬁéni:[choir Aahs v Pan = cho
Bass I
[7] Mykists [] Soolo [] rumpusett

ﬁéni:[choir Aahs v Pan o~ Chu:u

Vaimennus ja Soolo

Kayta Vaimenna -valintaruutua hiljentaaksesi nopeasti tietyt viivastot.
Vaihtoehtoisesti kayta Soolo -valintaruutua vaimentaaksesi kaikki muuta
viivastot paitsi sitd, minka merkitsit "Sooloksi".

Saatimet
Saada saadinta suuremmalle klikkaamalla sita ja tyontamalla hiiri pohjassa
ylospain. Saada pienemmalle klikkaamalla sita ja vetamalla alaspain.

Aédnet

Aéanien alavetovalikko luetteloi kaikki soittimet, jotka tukevat nykyista
SoundFonttia. Tama ominaisuus ei ole toteutettu 0.9.4 tai vanhemmissa
Windowsin versiossa, mutta korjattu versioon 0.9.5..

Vaihda soitinta

Vaikka voit vaihtaa soittimen aanta, viivaston nimea, viivaston transponointia
erikseen, versiossa 0.9.6 ja sita uudemmissa voit tehda nama kaikki
ominaisuudet kerralla.

1. Klikkaa hiiren oikealla tahdin tyhjaa kohtaa ja valitse Viivaston
ominaisuudet ...

2. Klikkaa Vaihda instrumenttia

3. Valitse uusi instrumentti ja klikkaa OK palataksesi takaisin Viivaston
ominaisuudet -valintaikkunaan

4. Klikkaa uudestaan OK niin palaat partituuriin

Muutos viivaston keskella
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MuseScoressa jotkut instrumentit voivat vaihtaa aanta kesken kappaleen.

Esim. jouset voivat vaihtaa pizzicatoksi tai tremolo ja trumpetti voivat
vaihtaa vaimennetuksi trumpetiksi. Seuraava ohje kayttaa vaimennettua
trumpettia esimerkkina mutta sama periaate toimii pizzicatossa tai
jousitremolossa.

1. Valitse vaimennetun osan ensimmainen nuotti

2. Valitse paavalikosta Luo - Teksti - Viivaston teksti

3. Kirjoita Mute (tai vastaava merkinta, kuten Con Sordino). Tassa vaiheessa

viivaston teksti on ihmisille eika vaikuta MuseScoren toistoon

4. Klikkaa viivaston tekstia hiiren oikealla ja valitse Viivaston
tekstiominaisuudet...

5. Viivaston tekstiominaisuudet -valintaikkunassa merkitset Kanava
valintaruutu

6. Viivaston tekstiominaisuudet -valintaikkunassa valitset mute

7. Klikkaa OK niin palaat partituuriin

Kaikki viivastotekstin jalkeen lisatyt nuotit soivat nyt vaimennettuina. Voit
palata vaimentamattomaan sointiin myohemmin kappaleessa seuraamalla

samoja ylla olevia ohjeita, paitsi etta kirjoita Open kohdassa 3 and select
normal kohdassa 6.
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Luku 5

Teksti

Edellisessa luvussa kasitellaan teksti, joka vaikuttaa tempoon, mutta myos
paljon muun tyyppisia teksteja on kaytettavissa MuseScoressa: sanoitus,
sointumerkit, dynamiikka merkit, sormitus, otsikot ym. Naihin kaikkiin
paasee paavalikon kautta Luo —» Teksti.

Lyhyille yleisille teksteille kayta viivaston tai viivastojen tekstia. Ero naiden
kahden tekstin valilla on haluatko soveltaa tekstia joko yhteen viivastoon tai
kaikkiin viivastoihin.

Tekstin muokkaaminen

Kaksoisklikkaa tekstia niin paaset muokkaustilaan:

Tekstin muokkaustilassa seuraavat komennot ovat mahdollisia:

ctrl+B (Mac: #+B) laittaa lihavoinnin paalle ja pois
e Ctrl+/ (Mac: #+/) laittaa kursivin paalle ja pois

e Ctrl+U (Mac: $#+U) laittaa alleviivauksen paalle ja pois

* siirra kursoria: Home End « -

* Askelpalautin poistaa merkkeja kursorin vasemmalta puolelta
* Del poistaa merkkeja kursorin vasemmalta puolelta

* Enter aloittaa uuden rivin

* F2 nayttaa tekstisymbolit (katso alla)

Symbolit ja erikoismerkit
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Voit kayttaa Tekstisymboleja lisataksesi tekstiin neljasosanuotteja,

Tekstipaletti:

MuseScore: Special Text Symbols

&

paonooaf
@EEoooon
aoannog
EEEEnnN
gEanoos
aEEnnos
goEoans
poegnas
pooonns
EEooEon
pooonon
mananon
mEooaEn
gapassn

opoons
Eoooen

Katso myos: Sointumerkinta, Sanoitus, Kehys, Muokkaustila

Tekstityyli

Jokaisella tekstityypilla on perustyyli . Esimerkiksi otsikkoteksti on keskitetty

ja kayttaa suurta fonttia, saveltajateksti on pienta ja kohdistettu oikealle.
Voit muokata tekstityyleja menemalla Tyyli - Muokkaa tekstityylia ....

Tekstin muokkaamisen aikana voit tehda muutoksia, jotka poikkeavat

perustyylista.

Tekstin ominaisuudet:
¢ Fontti: fontin nimi kuten "Times New Roman" tai "Arial"
¢ Koko: fontin koko pisteina

¢ Kursiivi, lihavoitu, alleviivattu: fontin ominaisuuksia

* Ankkuri: sivu, aika, nuotinpad, viivastokokonaisuus, viivasto

¢ Kohdistus: vaakasuoraan: vasen, oikea, keskelle; pystysuoraan: ylos,

alas, keskelle

* Poikkeama (Offset): poikkeama normaalille ankkurin sijainnille

* Poikkeamatyyppi: mm, valilyonti, prosentti sivun koosta

Tekstin tyyppeja:

¢ Otsikko, alaotsikko, saveltaja, runoilija: ankkuroitu sivuun

e Sormitus: Sormitukset on ankkuroitu nuotinpaihin.

* Sanoitus: Sanoitus on ankkuroitu ajankohtaan.

* Sointumerkinta: Sointumerkinnat on myos ankkuroitu ajankohtaan.
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¢ Viivastokokonaisuus: Kasittaa viivastokokonaisuuden kaikki viivastot.*
Ankkuroitu ajankohtaan.

* Viivasto: Tarkoittaa viivastokokonaisuuden yhta viivastoa.* Ankkuroitu
ajankohtaan.

* Viivastokokonaisuuden ja viivaston tekstin ero yhteisessa partituurissa.
Viivastokokonaisuuden teksti vaikuttaa kaikkiin osiin. Viivaston teksti
vaikuttaa vain siihen osaan, mihin se on ankkuroitu.

Sointumerkinta

Sointumerkinnat voidaan syottaa valitsemalla ensin nuotti ja sitten
painamalla ctri+k. Tama luo valitulle soinnulle soinnun nimitekstiobjektin.

1. Paina Vidlilyénti niin paaset seuraavaan sointuun.
2. Vaihto+Vililyénti siirtaa edelliseen sointuun.

3. cCtri+Vililyénti tekee valilyonnin soinnun nimitekstiin.

Sointumerkintgja voidaan muokata kuten normaalia tekstia. Lisaa
korotusmerkki kirjoittamalla # ja alennusmerkki kirjoittamalla b. Nama
merkit muuttuvat automaattisesti asianmukaisiksi korotus- tai
alennusmerkeiksi kun siirryt seuraavaan sointuun.

Jazz fontti

Jos haluat partituuriisi lisaa kasinkirjoituksen mukaista ulkoasua, versiossa
0.9.5 ja uudemmissa on vaihtoehtoinen Jazz fontti tata varten.

1. Valitse paavalikosta Tyyli » Muokkaa yleisté tyylia ...
2. Valitse vasemman puoleisesta ikkunasta Sointumerkinnét

3. Oikealta puolen valitse Soinnun kuvaustiedostoksi jazzchords.xm!

Liite Koko
cchords muse.png 11.77 Kt
cchords nrb.png 12.55 Kt
cchords rb.png 11.28 Kt
cchords sym.png 11 Kt

Sormitus

Sormitus voidaan lisata nuotteihin vetamalla sormitusmerkki
Sormitus-paletista nuotin paahan partituuriin. Kun nuotinpaa on ensin
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valittu, sormitusmerkki voidaan lisata kayttamalla tuplaklikkia.
Sormitusmerkit ovat normaalia tekstia, jota voidaan muokata kuten mita
tahansa tekstia.

[ Sormitus -

Sanoitus

1. Syota ensin nuotit
2. Valitse ensimmainen nuotti

3. Valitse paavalikosta Luo - Teksti » Sanoitus ja Kirjoita ensimmainen tavu
talle nuotille.

4. Paina Vililyénti sanan lopussa, niin paaset seuraavaan nuottiin.

5. Paina tavuviiva - tavun lopussa, niin paaset seuraavaan nuottiin. Tavut
kiinnittyvat viivaan.

6. Vaihtot +Vililyénti siirtaa edelliseen nuottiin

7. Enter (Mac: Return) siirtdaa alas seuraavalle tekstiriville

(ST J z 4 &
X - o = -
A - des - te, fii- = del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus

. 7l Z)

\

DR r s =
== =8 .
N 1

Tavuja voidaan jatkaa alleviivauksella:

/——-""|_“-\

f) u .
o

] ﬁ

=

Py

-

-

i

soul,

okt s
=

Kirjoitettu: soul, _ __To Esc.

Erikoismerkit
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Sanoitusta voidaan muokata kuten normaalia tekstia muutamaa merkkia
lukuun ottamatta. Jos haluat lisata tavuviivan, yhdysmerkin tai alaviivan
samaan tavuun, kayta seuraavia pikanappaimia:

e Ctri+Viélilyonti (Mac: ~c+Vililyénti) lisaa val i | yonni n sanoitukseen
e Ctrl+- (Mac: ~=+-) lisaa tavuviivan (- ) sanoitukseen

* Vain Mac: ~«+_lisaa alaviivan (_) sanoitukseen

Katso myos: Teksti, Sointumerkinta

Nettilinkkeja

¢ Opetusvideo: Sanoitus, kopiointi & dynamikkamerkit

Liite Koko
lyric slur.jpg 4.25 Kt
Kevyboardico.png 967 tavua
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Luku 6

Muotoilu

Vaihto ja valistys

Sivunvaihdot tai rivinvaihdot (viivastojen katkot ) voidaan suorittaa
vetamalla vastaava symboli Vaihdot & Valistys -paletista tahdin tyhjaan
kohtaan partituuriin. Vaihto tapahtuu merkityn tahdin jalkeen. Vihreat
vaihtosymbolit ovat nakyvissa ruudussa, mutta eivat tulostuksessa.

[ Vaihdot [ valistys -

Tahdin sisaiset viivastovaihdot ovat joskus tarpeellisia (varsinkin
monisakeistoisissa virsissa tai lauluissa). Esimerkiksi, jos haluat kolme iskua
yhdelle viivastolle ja yhden iskun kohotahdin seuraavalle, niin sinun tulee
tehda kaksi eri tahtia lyhennetyilla kestoilla. Katso tarkemmin
Tahtioperaatiot, ja sielta kohdista "Kesto" ja "Epasaannollinen”.

Valistyksia kaytetaan lisidmaan tilaa kahden vierekkaisen viivaston valiin.
Veda ja pudota valistin sen alueen ylapuoliseen tahtiin, jonka alla tarvitaan
lisatilaa. Kaksoisklikkaa valistinta ja saada haluttu vali vetamalla hiirella
valistimen kahvasta.

Jos haluat saataa viivastojen valeja koko partituurissa, tee se tyyliasetuksista.
Valistimella tehdaan vain paikallisia muutoksia.

Kehys

Kehykset varaavat tyhjaa tilaa normaalien tahtien ulkopuolelle. Ne voivat
sisaltaa myos tekstia tai kuvia. MuseScoressa on kahdenlaisia kehyksia:

Vaakasuora kehys
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Vaakasuorat kehykset katkaisevat viivastot. Leveys on saadettavissa ja
korkeus on sama kuin viivastojen korkeus. Vaakasuoria kehyksia voidaan
kayttaa erottamaan coda.

Pystysuora kehys

&
|n|m s s Jul | N = |

%|||1| | 7=l Er.-lﬁ-.rllf.—

Pystysuorat kehykset varaavat tyhjaa tilaa valiin tai ennen viivastoja.
Korkeus on saadettavissa ja leveys on yhta suuri kuin viivastojen leveys.
Pystysuoria kehyksia kaytetaan varaamaan tilaa otsikolle, alaotsikolle tai
saveltajalle. Jos luot otsikon, pystysuora kehys ilmestyy automaattisesti
ennen ensimmaista tahtia jos se ei ole siella jo ennestaan.

Luo kehys

Valitse ensin tahti. Kehyksen lisayskomento (valiin) 10ytyy valikosta Luo -
Tahdit / kehykset. Kehys lisataan ennen valittua tahtia.

Poista kehys
Valitse kehys ja paina Del.

Muokkaa kehysta

Siirry muokkaustilaan kaksoisklikkaamalla kehysta. [lmestyneesta kahvasta
voit vetaa ja saataa kehyksen kokoa.

Otsikkokehys muokkaustilassa:
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Luku 7

Tuki

Tassa luvussa kerrotaan, miten loytaa apua MuseScoren kayttamiseen:
parhaat paikat mista katsoa, paras tapa esittaa kysymys foorumeilla, ja
vinkkeja vian raportointiin.

Kuinka raportoidaan virheista tai kysytaan
apua
Ennen kuin lahetat tukipyynnon foorumiin:

« OLE HYVA ja yrita 16ytaa ratkaisu kayttajan kasikirjasta

» Kayta nettisivun haku funktiota nahdaksesi onko joku on jo tormannyt
samaan ongelmaan foorumeissa.

* Jos olet lahettamassa virheraporttia, yrita aluksi toistaa ongelma
viimeisimmalla jakelulla. Voit myos katsoa versiohistoriasta onko se jo
korjattu.

Kun lahetat tukipyynnon tai virheraportin, lisaa niin paljon lisatietoa
seuraavista kuin tiedat:

L]

Kayttamasi MuseScoren versio (esim. versio 1.0) tai tarkennettua

numeroa, jos kaytat esijulkaistua versiota (esim. revision 3996)

» Kayttamasi kayttojarjestelma (esim. Windows Vista, Windows7, Mac OS
10.6 tai Ubuntu 10.10)

» Jos raportoit virheesta yrita kuvailla tarkasti tilanteet, mitka johtavat

ongelmaan (mita klikkaat, mita nappainta painat, mita naet, jne.). Jos et

voi toistaa ongelman vaiheita, ei luultavasti ole syyta raportointiin koska

kehitajat eivat voi toistaa sita myoskaan toistaa (ja ratkaista).

* Rajoita raporttisi yhteen virheeseen kerrallaan.
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* Muista, etta vikailmoituksen tavoitteena ei ole ainoastaan nayttaa bugi
vaan antaa muille mahdollisuus toistaa bugi helposti.

Tehdasasetusten palautus

Uusissa MuseScore versioissa on mahdollista palauttaa takaisin standardit
sisaanrakennetut oletusarvot eli "tehdasasetukset". Joskus tama on
hyodyllista, jos asetukset ovat vioittuneet. Tama ei ole normaali tilanne
niinpa on parasta ensin kuulostella foorumeilla onko siella ehka ratkaisu
ongelman palauttamatta kaiken.

7

Varoitus: "tehdasasetuksien" palauttaminen poistaa myos kaikki muutokset,

jotka olet tehnyt asetuksiin, paletteihin tai ikkuna-asetuksiin.

Ohjeita Windowsille
1. Jos MuseScore on avoinna niin sulje se ensin (Tiedosto - Lopetus)

2. Avaa Suorita-valintaikkuna painamalla Windows painike+R. (Windows
painike on Microsoft Windowsin logolla oleva nappain.)

3. Klikkaa Selaa ...

4. Etsi mscore.exe-tiedosto koneeltasi. Sijainti voi vaihdella riippuen
tietokoneen asennuksesta, mutta se on luultavasti jotenkin nain Oma
tietokone > Paikallinen levy > Program Files > MuseScore > bin >
mscore.exe

5. Klikkaamalla Avaa poistut Selaus-ikkunasta ja palaat
Suorita-valintaikkunaan. Seuraava teksti (tai vastaava) nakyy
Suorita-valintaikkunan kentassa: " C: \ Pr ogr am
Fi | es\ MuseScor e\ bi n\ nscor e. exe"

6. Klikkaa kentan loppuun lainausmerkin jalkeen ja lisaa valilyonti ja
tavuviiva ja suuri F-kirjain: -F

7. Klikkaa OK

Muutaman sekunnin paasta MuseScore kaynnistyy ja kaikki asetukset on
palautettu "tehdasasetuksiin".

Edistyneille kayttajille, perusasetustiedosto sijaitsee osoitteessa:

* Windows Vista tai uudempi:
C: \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Roam ng\ MusE\ MuseScor e. i ni

* Windows XP tai vanhempi: C: \ Docunent s and
Set ti ngs\ USERNAME\ Appl i cati on Dat a\ MusE\ MuseScor e. i ni

Muut asetukset (paletti, istunto ...) ovat:
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* Windows Vista tai uudempi:
C:. \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Local \ MusE\ MuseScor e\

* Windows XP tai vanhempi: C: \ Docunment s and
Set ti ngs\ USERNAME\ Local Settings\ Application Data\ MisE\

Ohjeita Mac OS X:lle
1. Jos MuseScore on avoinna niin sulje se ensin (Tiedosto - Lopetus)
2. Valitse Avaa ohjelmat / Lisdaohjelmat / Paate niin paateikkuna tulee
nakyviin
3. Kirjoita (tai kopioi / liitd) seuraava komento paatteen riville
(mukaanlukien '/' alussa):

/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ MacOS/ nscore -F

Tama palauttaa kaikki MuseScore asetukset tehdasasetuksiin ja kaynnistaa
valittomasti MuseScore-sovelluksen. Voit nyt sulkea paatteen ja jatkaa
kaytamme MuseScoren kayttamista.

Edistyneille kayttajille, perusasetustiedosto sijaitsee osoitteessa
~/ . confi g/ muse. org/ MuseScore.ini.

Muut asetukset (paletti, istunto ...) ovat ~/ Li brary/ Appl i cati on
Support/ Musk/ MuseScor e/

Ohjeita Linuxille (muokkaa muita paitsi Ubuntu Lucidia)
1. Jos MuseScore on avoinna niin sulje se ensin (Tiedosto —» Lopetus)

2. Valitse Ubuntun paavalikosta Sovellukset -» Apuohjelmat - P&éte.
Paateikkuna tulee nakyviin.

3. Kirjoita (tai kopioi / liitd) seuraava komento paatteen riville:
nmscore -F
Tama palauttaa kaikki MuseScore asetukset tehdasasetuksiin ja kaynnistaa

valittomasti MuseScore-sovelluksen. Voit nyt sulkea paatteen ja jatkaa
kaytamme MuseScoren kayttamista.

Edistyneille kayttajille, perusasetustiedosto sijaitsee osoitteessa
~/ . confi g/ MusE/ MuseScor e. i ni
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Luku 8

Kehittyneet toiminnot

Viivastojen valinen palkitus

Pianopartituureissa on yleista kayttaa molempia viivastoja (basso ja
diskanttiavain) musiikillisen fraasin kirjoittamiseen. Taman voi tehda
MuseScorella seuraavasti:

Aluksi kirjoita kaikki nuotit samalle viivastolle:

i

Vaihto+Ctrl+ { siirtaa valitun nuotin tai soinnun seuraavalle alemmalle
viivastolle
(Mac: $#+Vaihto+ ).

.

Katso myos: Tahtiviiva viivaston yli (useammat viivastot)

Erilliset stemmat
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Jos olet kirjoittanut partituurin koko yhtyeelle, MuseScore osaa luoda nuotin,
joka sisaltaa vain yhtyeen kunkin muusikon oman stemman.

Nykyisessa MuseScoren versiossa stemman erottamiseen koko partituurista
liittyy kaksi paavaihetta:

1. Maarittaminen, mika instrumentit sisaltyvat kuhunkin stemmaan
("Stemmojen maarittaminen")

2. Varsinainen stemman luonti

Stemmojen maarittaminen

You can define the parts at any point after creating a new score. You only
need to define the parts once for each score, but of course you can come
back and make changes if needed. The following instructions use a string
quartet as an example but the same principles apply for any other ensemble.

From the main menu choose File - Parts...

[ MuseScore: Parts El]

Select Parl: Eckt Part:

Dreleste Hew

In the Parts window click New to create a "part definition"

|' MuseScore: Parts @l
Select Part: Edit Part:
Part-1 Fila hlame: | pait-1
Park Tkl
Irbrument !
H iokn
Winkn
gl
inkncelo
[pew ]
[cmermt)

In the right pane, type the words you want to use for the "File Name"
and "Part Title"

File Name
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The initial name used when you save the part on your computer

(required)

Part Title

The text printed on the first page of your part, top left corner

(optional)

4. Pick the instrument that you want to appear in your part by marking the
relevant box in the right-hand pane. Usually you only want one
instrument per part, but sometimes you might need a part that includes
more than one instrument (such as multiple percussion staves).
MuseScore lets you mark as many instruments per part as you need.

[ MuseScore: Parts

RIE|

Selpct Part:
Part-1

Creabe Part

Edit Part:
Fila hlama: | Quartat W1
Part Titbe: | Wackin 1
Ircsbrument:
B
[ ] ‘iokn
] iota
(] wnboncello

[_tew ]

5. Repeat steps two through four (above) for each part as needed

| MuseScore: Parts @l
Select Part: Edit Part:
Cuartet Y1 Fila Mama: | Qusetar e
Curtet Y2
Ouartot_¥a Part Tide: | Callo
Quartat_We
Ircsbrument:
(] Wickn
[ ] ‘iokn
[Slhmiprtiliee bl el UL J
] Inkoncela ]
[rew ]
[cmermt)

6. Once you done, press Close to dismiss the Parts window

You have now finished defining the parts. You do not need to do this again
unless you add or remove an instrument from your full score. In current
versions of MuseScore it is not possible to split a single staff (that contains
two or more voices) into separate parts. So, any instrument that you want to
print out a separate part for also needs to have its own staff in the full score.
This may require some planning.

Creating the parts
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You can create your parts at any time to see how they look, but it is only
necessary to do it after you have finished the full score and want to print out
the individual parts:

1. From the main menu choose File - Parts... to return to the Parts window.
2. In the left pane, click to select a part that you want to create and view

3. Press Create Part and a new tab is added to the main MuseScore window
containing your newly created part

Repeat steps two and three for each part that you want to view or print. If
you make any changes to the full score you can re-create a part at any time
in order to show the new changes in the part.

Saving

In current versions of MuseScore changes on a score are not linked to parts
that have already been created, so any change you make on the score will
also need to be made on the individual part either manually or by recreating
the part from the steps above. Also, parts are created as not-yet-saved files,
so each part you just created needs to be saved as an individual file (via File »
Save...) or it will be lost when closing the tab. Usually you may want to review
it before saving to check for proper formatting.
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Luku 9

Lisays

Pikanappaimet

Nappaimiston pikanappaimia voidaan muokata Muokkaa - Asetukset ... -
Pikanédppédimet-valilehti (Mac: MuseScore — Asetukset ... »
Pikandppdimet-valilehti). Alla on luettelo alkuperaisista
pikanappainasetuksista.

Navigointi

Partituurin alkuun: Home
Partituurin viimeiselle sivulle: End

Seuraava partituuri: Ctri+Tab
Edellinen partituuri: Shiftt +Ctri+Tab

Seuraava sivu: Pg Dn
Edellinen sivu: Pg Up

Seuraava tahti: ctri+- (Mac: %8+-)
Edellinen tahti: ctri+« (Mac: $+«)

Seuraava nuotti: -»
Edellinen nuotti: «

Nuotti alas (soinnussa tai alemmalle viivastolle): Ait+ !
Nuotti ylos (soinnussa tai ylemmalle viivastolle): Ait+1

Soinnun ylimpaan nuottiin: ctri+Ait+1 (Ubuntu kayttaa tata pikanappainta
vastaavasti tyotiloille)
Soinnun alimpaan nuottiin: ctri+Alt+! Ubuntu kayttaa tata pikanappainta
vastaavasti tyotiloille)

Nuotin kirjoittaminen
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Aloittaa nuotinkirjoitustilan: v
Lopettaa nuotinkirjoitustilan: n tai Esc

Kesto

1 ... 9 valitsee keston, katso myéds nuotin kirjoittaminen.

Puolet edellisen nuotin kestosta: @
Kaksi kertaa edellisen nuotin kesto: w

Stemmaaanet

Stemma 1: ctri+/ Ctri+1 (Mac #+/ ¥+1)
Stemma 2: Ctrl+/ Ctri+2 (Mac ¥+/ ¥+2)
Stemma 3: Ctri+/ Ctri+3 (Mac $#£+/ ¥+3)
Stemma 4: Ctrl+/ Ctri+4 (Mac ¥+/ ¥+4)

Savelkorkeus

Sdvelkorkeus voidaan syoéttdd joko kirjaimilla tai MIDI-koskettimistolla. Katso
tarkemmat tiedot nuotin kirjoittaminen.

Toista edellinen nuotti: R

Nosta savelkorkeus oktaavilla: ctri+ 1t (Mac: $#+1)
Laske savelkorkeus oktaavilla: ctri+1 (Mac: $#+1!)

Nosta savelkorkeutta puoli savelaskelta: 1t
Laske savelkorkeutta puoli savelaskelta: |

Lisaa korotusmerkki nuottiin: (maarittamaton zoomausristiriidan vuoksi)
Lisaa alennusmerkki nuottiin: -

Tauko: 0 (nolla).

Intervalli

Lisaa intervalli aktiivisen nuotin ylapuolelle: Ait+[Numero]
Lisaa intervalli aktiivisen nuotin alapuolelle: vaihto t +[Numero]

Suunta

Vaihda suuntaa (nuotinvarsi, fraasikaari, sidoskaari, tuplettihakaset, ym.): x
Mirror note head: vaihtot +X

Artikulaatiot
Sidoskaari: +

Legato-kaari: S
Staccato: vaihtot +.
Crescendo: H
Decrescendo: Vaihtott +H

Sanoitus
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Siirry sanoituksessa edelliseen tavu: Shiftt +Valilyénti (MuseScore 1.1 tai
vanhempi:Ctrl/+«)

Siirry sanoituksessa seuraavaan tavuun jos nyKkyisen ja seuraavan tavun
valiin tulee '-': -, muuten Vililyénti (MuseScore 1.1 ja vahemmat kummassakin
tapauksessa: Ctrl+-)

Siirtaa tavua vasemmalle 1 valilyonnin: «
Siirtaa tavua oikealle 1 valilyonnin: -

Siirtaa tavua vasemmalle 0.1 valilyonnin: Ctri+«
Siirtaa tavua oikealle 0.1 valilyonnin: ctri+-
Siirtaa tavua vasemmalle 0.01 valilyonnin: Alt+«
Siirtaa tavua oikealle 0.01 valilyonnin: Alt+-

Ylos edelliseen sakeistoon: ctri+1t (Mac: $#+1)
Alas seuraavaan sakeistoon: ctri+! (Mac: $#+1)

Lisdd sanoituksen pikandppdimistd katso sanoitus

Naytto

Navigaattori: F12 (Mac: ~~+%+N)
Toistopanneli: F11 (Mac: ~c+%+P)
TyoOkalupaletti: F9 (Mac: ~c+%+K)
Mixeri: F10 (Mac: ™M)

Sanasto

The glossary is a work in progress, please help if you can. You can
discuss about this page on the documentation forum

The list below is a glossary of frequently used terms in MuseScore as well as
their meaning. Translators of this page, should be adding the translation for
each term.

Acciaccatura
A short grace note. See —grace note
Accidental

Accidentals appear in front of notes and shift their pitch.

Accidentals are used to alter the pitch of a note within a piece. The same
symbols as in the —key signature are used, but they are placed before a
particular note. Accidentals are for example sharps, flats and naturals.
Accidentals affect all notes on the same staff position for the remainder
of the measure in which they occur, but they can be canceled by another
accidental.

Anacrusis (Pickup Measure)
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Incomplete first measure of a piece or a section of a piece of music.
See —»Create new score, Time Signature...

Appoggiatura

A long grace note. See —dgrace note
Bar Lines

Vertical line through a staff or the system that separates measures .
Beam

Notes with a duration of an eighth or smaller either carry a flag or a
beam. Beams are used for grouping notes.

BPM

See —»metronome mark

Breve

A double whole note or breve is a note that has the duration of two
whole notes.

Chord

The minimal definition of a chord is a minimum of two different notes
played together. Chords are based on the choices made by a composer
between harmonics of one, two or three (and more) fundamental sounds.
Ex. In the chord of C, G is the second harmonic, E the fourth of the
fundamental C. Now in C7, the B flat is the 6th harmonic of C and in C
Maj7 B is the second harmonic of E and the fourth harmonic of G...

Clef

Sign at the beginning of the Staff, used to tell which are the musical
notes on the lines and between the lines.

There are 2 F Clefs, 4 C Clefs and 2 G Clefs: F third, F fourth, C first, C
second, C third, C fourth, G first, G second (known as treble key too).
G first and F fourth are equivalent.

Clefs are very useful for transposition.

Crotchet

A crotchet is the British English term for what is called a quarter note
in American English. It's a quarter of the duration of a whole note
(semibreve).

Demisemiquaver

Thirty-second note
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Duplet (engl.)
See —tuplet
Eighth note

A note whose duration is an eighth of a whole note (semibreve). Same as
British quaver.

Flag
See —beam.
Flat

Sign that indicates that the pitch of a note has to be lowered one
semitone.

Grace note

Grace notes appear as small notes in front of a normal-sized main note. A
short grace note (acciaccatura) has a stroke through the stem; a long
grace note (appoggiatura) does not.

Half Note

A note whose duration is half of a whole note (semibreve). Same as
British minim.

Hemidemisemiquaver
Sixty-fourth note

Key Signature

Set of sharps or flats at the beginning of the staves. It gives an idea
about the tonality and avoids repeating those signs all along the staff.
A key signature with B flat means F major or D minor tonality.

Koron

An Iranian accidental which means lower in pitch and it lowers a note by
a quarter tone (In comparison to the flat which lowers a note by a
semitone). It is possible to use this accidental in a key signature.

See also —sori.

Longa
A longa is a quadruple whole note.

Metronome mark
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Metronome marks are usually given by a note length equaling a certain
playback speed in bpm. Beats per minute (BPM) is the unit for measuring
tempo. In MuseScore, metronome marks are used in tempo texts.

Minim

A minim is the British term for a half note. It has half the duration of a
whole note (semibreve).

Natural

A natural is a sign that cancels a previous alteration on notes of the same
pitch.

Part

Music to be played or sang by one or a group of musicians. In a string
quartet, 1st part = Violin 1, 2nd part = Violin 2, 3rd part = Alto, 4th part
= Cello.

Quaver

The British quaver is what is called in American eighth note. It has an
eighth the duration of a whole note.

Quadruplet
See —tuplet
Quintuplet
See —tuplet
Rests
Interval of silence of a specified duration.
Semibreve

A semibreve is the British term for a whole note. It lasts a whole
measure in 4/4 time.

Semiquaver
Sixteenth note

Semihemidemisemiquaver (Quasihemidemisemiquaver)
Hundred twenty-eighth note.

Sextuplet
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See —tuplet
Sharp

Sign that indicates that the pitch of a note has to be raised one semitone.
Slur

Tie and Slur are two words used to describe a curved line between two
or more notes. Slur means that the notes will be played without attack (
legato ). Tie is used between two or three ( rare ) of the same notes to
indicate its duration:

Quarter note + Tie + Quarter note = Half note,

Quarter note + Tie + Eighth note = Dotted Quarter note

Quarter note + Tie + Eighth note + Tie + 16th note = Double Dotted
Quarter note

Sori

An Iranian accidental which means higher in pitch and it raises a note by
a quarter tone (In comparison to the sharp which raises a note by a
semitone). It is possible to use this accidental in a key signature.

See —koron.

Staff (Staves)

Group of one to five horizontal lines used to lay on musical signs. In
ancient music notation (before 11th century) the staff may have any
number of lines.

System

System: Set of staves to be read simultaneously in a score.

Operating System (OS): Set of programs written in the aim to set up a
computer from a lot of electronic components. Popular OS are Microsoft
Windows, Mac OS X, and GNU/Linux.

Tie
See —slur.
Triplet (engl.)
See —tuplet.
Transposition

The tonality is quite meaningless: a tune can be played in any tonality.
The slight difference will be a darker or a more brilliant sound. But there
are many technical reasons to change the tonality of a score:

* The tune is too low or too high for a singer.

73


http://musescore.org/en/handbook/glossary#tuplet
http://musescore.org/en/handbook/slur
http://musescore.org/en/handbook/glossary#accidental
http://musescore.org/en/handbook/glossary#sharp
http://musescore.org/en/handbook/glossary#key_signature
http://musescore.org/en/handbook/glossary#koron
http://musescore.org/en/handbook/tie
http://musescore.org/en/handbook/glossary#slur
http://musescore.org/en/handbook/glossary#tuplet

* The score is written for a C instrument and has to be played by a B
Flat one.

* The score is written for an orchestra and you want to imagine what
the horn, the flute and the clarinet are playing.

- In the first case all the orchestra will have to transpose: it's quite a
impossible to do it without professional musicians but Musescore can
do it very easily for you.

- In the second case the musician must play D when a C is written. If
the score is written with a G 2nd Clef, he'll have to think that the staff
begins with a C 3rd Clef.

- In the third case the conductor has to transpose all the staves which
are not written for C instruments...

- In all cases the key signature must be mentally changed...

Now, you must know that on some instruments (Horns and Tubas for
instance) the musicians transpose using alternative fingerings.

Tuplet

A tuplet divides it's next higher note value by a number of notes other
than given by the time signature. For example a triplet divides the next
higher note value into three parts, rather than two. Tuplets may be:
triplets, duplets, quintuplet, and other.

Velocity

The velocity property of a note controls how loudly the note is played.
This usage of the term comes from MIDI syntheiszers. On a keyboard
instrument, it is the speed with which a key is pressed that controls its
volume. The usual scale for velocity is 0 (silent) to 127 (maximum).

Voice

Polyphonic instruments like Keyboards, Violins, or Drums need to write
notes of different duration at the same time on the same Staff. To write
such things each horizontal succession of notes has to be written on the
staff independently.

Volta

In a repeated section of music, it is common for the last few measures of
the section to differ. Markings called voltas are used to indicate how the
section is to be ended each time. These markings are often referred to
simply as endings.

Lisenssi: Creative Commons Navngivelse 3.0 Unported licens, 2002-2012
Werner Schweer ja muut.
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