MUSesSCore

Wolne oprogramowanie do komponowania i notacji muzycznej

Zrédlo: http://musescore.orq, data: pn, 02/18/2013

Podrecznik

Ten podrecznik przeznaczony jest dla programu MuseScore w wersji 0.9.2 i
pézniejszych. Jesli chcesz w jakis sposob poprawic¢ go, napisz na MuseScore
documentation forum i zapisz sie, aby pomagac¢ w jego rozwoju.



http://musescore.org/pl
http://www.musescore.org/forum/8
http://www.musescore.org/forum/8

Rozdziat 1

Na poczatek

Rozdzial ten pomoze Ci zainstalowac i uruchomié¢ MuseScore po raz
pierwszy. Pokaze réwniez, w jaki sposéb utworzy¢ nowa partyture.

Instalacja

Windows

Instalator dla Windows znajdziesz na stronie internetowej MuseScore. Kliknij
tutaj, aby rozpocza¢ pobieranie. Twoja przegladarka internetowa zapyta o
potwierdzenie pobierania. Kliknij "Zapisz plik".

Gdy pobieranie zostanie ukonczone, kliknij dwukrotnie na plik, aby rozpoczaé
instalacje. Windows moze otworzy¢ okno bezpieczenstwa z prosba o
potwierdzenie. Kliknij "Uruchom", aby kontynuowac.

27 Instalator programu MuseScore 1.2 E]

wWitamy w kreatorze instalacji
programu MuseScore 1.2

Kreator ten pomoze Ci zainskalowad program MuseScore 1,2,
Zalecane jest zamknigcie wszystkich uruchomionch
programaws przed rozpoczecien instalacyi, Pozwali ko na
uaktualnienie niezbednych plikdw systemowych bez

koniecznosci ponownega uruchariania komputera,

Kliknij Dalej, aby konkynuowad,

Dalej = ] [ Anuluj



http://www.musescore.org/pl/pobierz

Instalator zaproponuje najpierw zamkniecie wszystkich innych programoéw.
Po zamknieciu innych programoéw, kliknij "Dalej", aby kontynuowac.

Kreator instalacji wyswietla warunki licencji wolnego oprogramowania, ktére
mozesz przejrzec. Kliknij na "Zgadzam sie", aby kontynuowac.

Nastepnie potwierdz miejsce instalacji MuseScore. Jesli instalujesz nowsza
wersje MuseScore, ale nadal chcesz korzystac ze starszej, to musisz zmieni¢
katalog. W przeciwnym wypadku, kliknij "Dalej", aby kontynuowac.
Nastepnie instalator potwierdza nazwe katalogu "MuseScore", jaka ma sie
pojawic¢ na liscie programéw w Menu Start w Windows. Kliknij "Zainstaluj",
aby kontynuowac.

Zostaw kreatora na kilka minut, aby zainstalowatl niezbedne pliki i dokonat
konfiguracji. Po skonczeniu, kliknij "Zakoncz", aby wyjs¢ z instalatora. Jesli
chcesz, mozesz teraz usunac pobrany plik instalatora.

Uruchamianie MuseScore
Aby uruchomi¢ MuseScore, wybierz Start - Wszystkie programy - MuseScore -
MuseScore.

Po kilku sekundach MuseScore otworzy partyture demonstracyjna.
Swobodnie poeksperymentuj z nia i zapoznaj sie z programem. Nastepnie
bedziesz pewnie chcial(a) stworzy¢ nowa partyture - Tworzenie nowej

partytury.

Score Edit Creste Mobes Layout Style Divplay Flugins Help
2| & v = 0 @ ew S e | oo b
PPN NI N [
Paleites L
+ it
* Thely . *
F— Bilder einer Ausstellung
* ] Promenade
+* B Leas.
T Misdeste Mousorpsky
m—E it e e e e — e s
f? ~— ~— - a9 {
l;_Hﬂ_ P S i L 1 B I i BT
vid— L E : 19+ b
Svbh— 15mh— xr 1 | o
oy fpraannn b d o e e
Vil— e v T Fi
[Rre—
+ e 104 [ S b [l
*  eian £33 ESTE=:S S E=SToEiSSa === =
+  dben WF T II I o T k- T
e i irm = o
E b ow Y 1 L
& by o= B )
I i o o e g A e T A,
-] [fAiSrSSe et rasyS S-S5 S-S Bs & = B T B - e R B
* ey L e - == L i e e
—— S e v >
+ Faraia e e PR =1 = T 1 S T S
+ remems i - T - S R R
- e W = i W dw -
B e getes T g igaFe - - e | 1 L0y 1 e
+ Symboh BT RS Fe . S B B 8T | B B B e - E e
== | B | 1 I [ B [
r * e P Ly |, ] | ] ]
S i o ™ -t . Bl . e S 5 e B e " e 0 B e i . B
L-[ |.J T T T L Ll Ll - -
PR =1 e Fre=o ). oaal ... il

Dla zaawansowanych uzytkownikéw

Mozesz zainstalowa¢ MuseScore za pomoca nastepujacego polecenia:
MuseScore- X. Y. exe /S / D=C:\ Program Fi | es\ MuseScor e

Mozesz odinstalowac za pomoca polecenia:

cd C:\ Program Fi | es\ MuseScor e

Uninstall.exe /S

Mac OS X



Instalacja

Plik dmg dla Mac OS X znajdziesz na stronie internetowej MuseScore w
zakladce Pobierz. Kliknij na odnosnik, aby rozpocza¢ pobieranie. Po
zakonczeniu pobierania, plik dmg zostanie automatycznie podmontowany na
Twoim pulpicie jako "MuseScore-X.Y" i pojawi sie instalator.

anon |_| MuseScore-0.9.6.3 —
F.4 2 éléments, 17,4 Mo disponibles =i

aa¥

MuseScare
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Przeciagnij ikone MuseScore i upus¢ ja na ikone folderu "Aplikacje". Jesli nie
jestes administratorem, Mac OS X zapyta Cie o hasto.
Mozesz teraz wlaczy¢ MuseScore z folderu "Aplikacje" lub SpotLighta.

Odinstalowanie
Po prostu usun MuseScore z folderu "Aplikacje".

Linuks

Zobacz zaktadke Pobierz. Sa tam pakiety dla Debiana, Ubuntu, Fedory i
PCLinuxOS. Inne dystrybucje beda wymagaty zbudowania programu z kodu
zrodtowego. Instrukcje dla Fedory znajduja sie ponizej.

Fedora

Importowanie klucza GPG:


http://musescore.org/pl/pobierz
http://musescore.org/pl/pobierz

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/linux/ Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Idz do sekcji Pobierz na stronie MuseScore lub na strone zawierajaca
pakiety z programem dla réznych wersji Fedory znajdujacych sie tutaj.
Kliknij na odnosnik prowadzacy do stabilnej wersji dla Fedory i wybierz
odpowiedni dla swojej architektury pakiet rpm.

3. Zaleznie od uzywanej architektury, do zainstalowania MuseScore uzyj
jednego z dwoch zestawow polecen:

dla architektury i386:

su
yum | ocal i nstall musescore-X Y-1.fc10.i386.rpm

za$ dla architektury x86 64:

su
yum | ocal i nstall nusescore-X. Y-1.fc10.x86_64.rpm

Jesli masz problemy z dzwiekiem, zobacz Fedora 11 i dzwiek.

Tworzenie nowej partytury

Z gtdwnego menu wybierz Plik - Nowy.... Pojawi sie kreator nowej partytury.

Tytut, kompozytor i inne informacje


http://musescore.org/pl/pobierz
https://admin.fedoraproject.org/pkgdb/applications/musescore
http://www.musescore.org/en/node/3848#comment-9634
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Ubwdirz nowa partyture
Ten kreator tworzy noves partybure

o>

Tytut:
Padtytut:

Kompozytor:
Autar show:
Prawa autorskie: | Copyright @]

() Ubwirz nowa partyture z szablonu
(5} Ubwidrz nowa partyture od poczatku

Wprowadz tytut, kompozytora i inne informacje, jak wida¢ powyzej. Zwréé
uwage na dwie mozliwosci na dole:

e Utwérz nowa partyture z szablonu

e Utwérz nowa partyture od poczatku

Opcja pierwsza oferuje liste przygotowanych partytur na nastepnym ekranie.
Druga daje Ci pelny wybor instrumentow na nastepnym ekranie. Szablony sa
opisane szczeg6towo ponizej, a na razie wybierz "Utwoérz nowa partyture od
poczatku".

Kliknij "Dalej", aby kontynuowac.

Instrumenty i gtosy



—
Utwdrz nowa partyture
Utwdirz nowa partyture F
Definiuj zestaw instrumentéw, Kazdy instrument jest reprezentowany przez jedng lub wisce] pigcialini m}l
Lista instrumentow Pieciclinie Khucze
+ Waoodwinds = Wiolins 1
+ Brass Pieciolinia 1 Khucz wiolinowy
+- Pitched Percussion = = ¥Wiolins 2
+ Unpitched Percussion Pigciolinia 1 Khocz widlinowy
+- Guitars =) 5
+ Yocals Pieciolinia 1 Khucz alkowsy
+ Keyboards = Violoncellos
+ Plucked Strings Piaciolinia 1 Klucz basawy
= Strings = Contrabasses
Winlin Pigciolinia 1 Klucz basowy Svb
- Wialins 1
Wiolirs 2 W gore
Winla
Yiola da gamba
Viola da gamba (7 strings)
Wioloncelo
- Yioloncellos
Contrabass
Double Bass S S
Acoustic Bass Dodaj powyie)
Contrabasses
Double Baszes Diodaj porize]
[T] Pokaz viecej
[ Ay | [ <wstecz | [ Dalei> | [ zakoiicz

Okno z instrumentami jest podzielone na dwie kolumny. Pierwsza zawiera
instrumenty lub gtosy do wyboru. Druga jest poczatkowo pusta, lecz wkrétce
zawierac bedzie liste instrumentéw Twojej nowej partytury.

Lista instrumentéw w pierwszej kolumnie jest uporzadkowana wedtug grup.
Aby zobaczy¢ instrumenty danej grupy, kliknij dwukrotnie na jej nazwie.
Wybierz instrument i kliknij "Dodaj". Wybrany instrument pojawia sie teraz w
drugiej kolumnie. Mozesz doda¢ wiecej instrumentéw lub gloséw.

Kolejnos¢ instrumentéw w drugiej kolumnie wyznacza kolejnos¢ ich
wystepowania w partyturze. Aby zmieni¢ kolejnos¢, kliknij na nazwie
instrumentu i uzyj przyciskéw "W gore" lub "W dét". Po skonczeniu, kliknij
"Dalej".

Tonacja



Ubwdirz nowa partyture
‘Wybierz tonacje:

o>

= 1

o s

o | [ <wstecz | [ oser> | [ zabonc |

Jesli uzywasz najnowszej wersji MuseScore, kreator spyta Cie o tonacje.
Wybierz ja i kliknij "Dalej", aby kontynuowac.

Jesli uzywasz wersji 0.9.2 lub wczesniejszej, kreator nie bedzie pytat Cie o to,
jakie jest oznaczenie tonacji, wiec mozesz zignorowac ten krok.

Metrum, przedtakt i liczba taktow



Utworz nowa partyture

Utwdirz nowa partyture
Ubwirz oznaczenis metryczne

é)%

Wprowad cznaczenie metryczne:

/{—_ Oznaczenie metryczne: (b 3 [ 4 |5
i . 1
[ Przedtakt
il Oznaczenie metryczne: |1 |4

Wisz liczbe takkdw:
Takby: 32 &
Rada: Mozesz takze dodat lub usunat po stworzeniu partytury

|

[oota ) [cwsom ) | o>

Ustaw wlasciwe metrum. Jesli Twéj utwoér zaczyna sie przedtaktem, to
zaznacz "Przedtakt" i ustal jego metrum, aby wyznaczy¢ rzeczywista dlugosc
pierwszego, niepetnego taktu.

Jesli wiesz ile taktow potrzebujesz, mozesz ustali¢ to tutaj. W przeciwnym
wypadku mozesz doda¢ lub usunac takty pdzniej.

Kliknij "Zakoncz", aby utworzy¢ nowa partyture.

Zmiany w partyturze po utworzeniu

Mozesz zmieni¢ dowolne ustawienie nowej partytury juz po zakonczeniu
dziatania kreatora.

* Aby dodac lub usuna¢ takty albo utworzy¢ przedtakt, zobacz Operacje na
taktach.

» Aby zmieni¢ jakikolwiek tekst, zobacz Edycja tekstu. Aby dodac¢
brakujacy tytut (lub inny tekst), uzyj menu Utwérz -» Tekst - Tytut (lub
jakikolwiek inny tekst).

e Aby doda¢, usunac lub zmieni¢ kolejnos¢ instrumentéw, uzyj menu
Utwdrz — Instrumenty....

Zobacz takze: Oznaczenia tonacji, Oznaczenia metryczne, Klucze.

Szablony

Pierwszy ekran kreatora nowej partytury posiada opcje "Utwdrz nowa
partyture z szablonu" (zobacz szczegoély Tytul, kompozytor i inne informacije
powyzej). Aby stworzy¢ partyture, uzywajac tej metody, wybierz opcje




szablonu i kliknij "Dalej", aby kontynuowac.

Nastepny ekran pokazuje liste szablonéw. Wybierz jeden z nich i kliknij
"Dalej". Kontynuuyj i zakoncz kreatora.

Pliki z szablonami sa normalnymi plikami MuseScore przechowywanymi w
katalogu szablonéw. Mozesz stworzy¢ wlasne szablony, zapisujac plik
MuseScore do tego katalogu. W Windows jest on z reguly zlokalizowany w
C:\Program Files\MuseScore\templates. W Linuksie szukaj w
/usr/share/mscore-xxx, jesli instalowates program przy uzyciu menedzera
pakietow. Jesli skompilowates MuseScore w Linuksie samodzielnie, wtedy
szukaj w /usr/local/share/mscore-xxx.

Na Macu szukaj w
/Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates.

10



Rozdziat 2

Podstawy

Poprzedni rozdziat "Na poczatek" przeprowadzit Cie przez proces instalaciji, a
takze dostarczyt wskazowek, jak utworzy¢ nowa partyture. Rozdziat
"Podstawy" daje przeglad ogdélnych metod pracy z partytura.

Wpisywanie nut

Nuty wpisuje sie w trybie wpisywania nut. Najpierw wybierz nute lub pauze
jako poczatkowy punkt dla wprowadzenia nut. Wpisujac nuty, zawsze
zastepujesz istniejaca pauze lub nute. W ten sposob catkowita dlugos¢ taktu
nie ulega zmianie.

* Wiacz tryb wpisywania nut: v

* Wylacz tryb wpisywania nut: nv lub Esc

Po wlaczeniu trybu wpisywania nut powinienes/as wybra¢ dlugos¢ nuty, ktéra
chcesz wpisa¢, zaznaczajac wartos¢ rytmiczna na palecie z nutami lub
wciskajac odpowiedni skrot klawiszowy.

W wersji 0.9.4 i pézniejszych skroty klawiszowe dla poszczegolnych wartosci
rytmicznych nut sa nastepujace:

» Szescdziesiecioczworka: 1
* Trzydziestodwdjka: 2

* Szesnastka: 3

+ Osemka: 4

« Cwierénuta: 5

e Pélnuta (minima): 6

e Cala nuta (semibrevis): 7

* Podwdjna cata nuta (brevis): 8

11



e Longa: 9

* Kropka na klawiaturze zmienia zaznaczona warto$¢ na wartosc
rytmiczna z kropka: .

W wersji 0.9.3 i wczesniejszych skréty klawiszowe dla wartosci rytmicznych
nut skladaja sie z dwoch klawiszy:

+ Cwier¢nuta: Alt+1

+ Osemka: Alt+2

* Szesnastka: Alt+3

e Trzydzestodwojka: Alt+4

¢ Szescdziesiecioczwoérka: Alt+5
¢ Cala nuta (semibrevis): Alt+6
¢ Poélnuta (minima): Alt+7

* Kropka na klawiaturze zmienia zaznaczong wartos¢ na wartosé
rytmiczna z kropka: .

Nuty wprowadza sie przy pomocy klawiszy: C, D, E, F, G, A, B, C.

C D E F G A B C

e

Uwaga! Zwré¢ uwage, ze aby uzyska¢ nute h, nalezy zgodnie z angielskim
nazewnictwem wcisna¢ klawisz B (angielskie B = polskie h, angielskie Bb =

e e P T

G =

polskie b). Mozemy to zmieni¢ w programie przez Edytuj -» Wtasciwosci... -
Skréty, gdzie ustalamy odpowiedni skrét klawiszowy. W tym celu odnajdujemy
na liscie "Czynnos¢": Wi sz nutm H, a w rzedzie "Skrét" zamieniamy z B na
H i gotowe!

0 (Zero) tworzy pauzy, np.: C, D, 0, E. Zwro¢ uwage, ze wartos¢ rytmiczna
wybrana dla wpisywanych nut (w tym przypadku ¢wierénuta) jest takze uzyta
dla pauzy.

Lan,

| I
B
Uwaga! W wersji 0.9.6 i wczesniejszych pauzy wpisuje sie przy uzyciu Spagji.
W najnowszej wersji MuseScore Spacja uruchamia odtwarzanie zapisanej
muzyki.

P
| 1088

Nuty dodajemy do akordu, przytrzymujac Shift i wpisujac nazwe nuty: C, D,
Shift+F, Shift+A, E, F.

P

L.
L THEN
|, NN

e
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Dodawanie kropki wydtuzajacej wartos¢ rytmiczna nuty: 5, ., C, 4, D, E, F, G, A.
(Wersja 0.9.3 i wczesniejsze uzywaja innych skrotéw klawiszowych dla
zmiany wartosci nuty. Wiecej informacji znajdziesz w akapicie powyzej.)

_gl 1 K | | | |
o

Aby zmieni¢ oktawe, uzyj nastepujacej kombinacji klawiszy:

* Przenies nute o oktawe w gore: Ctri+Géra (Mac: ¥+Gdra)

¢ Przenies nute o oktawe w doét: ctri+Dét (Mac: $£+Dét)

Inne komendy zwiazane z edycja:

* Zmien kierunek laseczki nuty (takze tuki, ligatury, klamry grup
niemiarowych itp.): x

¢ Odwroc¢ gtéwke nuty: Shift+x

Klawiatura MIDI

Mozesz takze wpisywac¢ nuty, uzywajac klawiatury MIDI w Windowsie,
Linuksie i Macu od wersji 0.9.4.

Wersja 0.9.3 i wczesniejsze umozliwiaty korzystanie z klawiatury MIDI tylko
w Linuksie.

1. Podiacz klawiature MIDI do komputera i wtacz ja.
2. Uruchom MuseScore.

3. Utwodrz nowa partyture.

4

. Kliknij i zaznacz pauze w takcie 1, aby ustali¢ poczatkowe miejsce dla
wpisywanych nut.

5. Wcisnij N na klawiaturze komputera, aby uruchomic tryb wpisywania
nut.

6. Wybierz wartos¢ rytmiczng, wciskajac np. 5 dla ¢wierénuty tak, jak jest
to opisane powyzej.

7. Zagraj nute na klawiaturze MIDI i zostanie ona dodana do partytury.

Uwaga! Klawiatura MIDI wpisuje jedna nute lub akord naraz. Ten tryb
wpisywania nut (nazywany "krok po kroku") jest szybki i pewny. Niektore
edytory nutowe prébuja interpretowac gre w "czasie rzeczywistym". Ten
sposob nie gwarantuje poprawnego zapisu nawet, jesli postuguje sie nim
sprawny muzyk przy uzyciu drogiego programu.

Kopiuj i wklej

13



MuseScore moze kopiowa¢ zaréwno pojedyncze nuty, jak i duze obszary
partytury. Wydanie 0.9.4 zawiera wiele usprawnien do funkcji kopiuj-wklej,
m.in. przenoszenie zaznaczonych fragmentéw z wcisnietym klawiszem Shift.
Kopiuj-wklej w wersji 0.9.3 i wczesniejszych jest ograniczone do catych
taktow i trudne w uzyciu (zobacz ponizej).

Kopiowanie
1. Kliknij pierwsza nute fragmentu przeznaczonego do zaznaczenia.

2. Shift+LPM na ostatnia nute fragmentu przeznaczonego do zaznaczenia.
Wokét wybranego regionu powinien pojawic sie blekitny prostokat.

3. Wybierz z menu Edytuj - Kopiuj.

Wklejanie

1. Kliknij na nute lub takt, gdzie ma rozpoczac¢ sie wklejanie wybranego
fragmentu.

2. Z menu wybierz Edytuj » Wklej.

Wskazowki dla wersji 0.9.3 i wczesniejszych

Kopiowanie

1. Kliknij na pusta czes$¢ taktu, aby zaznaczy¢ caly takt (wokot zaznaczenia

pojawi sie btekitny prostokat).

2. Jesli chcesz rozszerzy¢ zaznaczenie, to Shift+LPM na pusta czes¢ innego
taktu.

3. Z menu wybierz Edytuj - Kopiuj.

Wklejanie
1. Kliknij na pusta czes¢ taktu, do ktérego chcesz wklei¢ dany fragment.

2. Z menu wybierz Edytuj - Wklej.

Tryb edycji
Wiele elementéw partytury moze by¢ zmienianych w trybie edycji:

* Rozpocznij tryb edycji: Podwdjne klikniecie

» Zakoncz tryb edycji: Esc

Niektore elementy posiadajag w trybie edycji uchwyty, ktére mozemy
przesuwac myszka lub przy pomocy polecen klawiszowych.

Luk w trybie edycji:

14



Dostepne polecenia klawiszowe:

e Przesun uchwyt o jedna spacje w gore: Géra

* Przesun uchwyt o jedna spacje w dét: D6t

¢ Przesun uchwyt o jedna spacje w lewo: Lewo

¢ Przesun uchwyt o jedna spacje w prawo: Prawo

¢ Przesun uchwyt o 0.1 spacji w gore: Ctri+Géra (Mac: $£+Gdra)

e Przesun uchwyt o 0.1 spacji w dot: ctri+Dét (Mac: 8+Dét)

e Przesun uchwyt o 0.1 spacji w lewo: Ctri+Lewo (Mac: $#+Lewo)

* Przesun uchwyt o 0.1 spacji w prawo: Ctri+Prawo (Mac: #+Prawo)
¢ Przesun znak przypisania (tzw. kotwice) w lewo: Shift+Lewo

¢ Przesun znak przypisania (tzw. kotwice) w prawo: Shift+Prawo

¢ Przejdz do nastepnego uchwytu: Tab

Zobacz takze: Edycja tekstu, Luki, Klamry, Linie.

Operacje na taktach

Dodawanie

Aby dodac¢ takt na koncu utworu, wcisnij ctri+B (Mac: #+B). Aby doda¢ kilka
taktow, uzyj menu Utwdrz - Takty —» Dodaj takty....

Wstawianie

Najpierw zaznacz takt, a nastepnie wcisnij ins, aby wstawi¢ pusty takt przed
zaznaczonym. Aby wstawi¢ kilka taktéw, uzyj menu Utwérz — Takty - Wstaw
takty....

Usuwanie

Najpierw zaznacz takt, a nastepnie wcisnij Ctri+Del (Mac: #+Fn+Backspace).

W wersji 0.9.5 jest inaczej. Aby usunac¢ takt, nalezy najpierw zaznaczy¢ go w
specjalny sposéb. Wcisnij ctrl (Mac: %) na klawiaturze w momencie klikniecia
myszka na pusta czes¢ taktu. Takt zostaje zaznaczony liniag przerywana,
oznaczajaca, ze wybrates "wycinek czasowy". Wcisnij Ctri+LPm (Mac: #+LPM),
aby rozszerzy¢ zaznaczony obszar. Wcisnij Del (Mac: Fn+Backspace), aby
usunac zaznaczone takty.

Wiasciwosci

15



Aby edytowac¢ wlasciwosci taktu, kliknij prawym przyciskiem myszki na pusta
czes¢ taktu i wybierz Wtasciwosci taktu....

Wiasciwosci taktu

e Pieciolinie
o

Pieciolinie widoczne Bez laseczek

‘/-— E Widoczna [] Bez laseczek
§ ' |
: ﬁ z Widoczna [] Bez laseczek

Dtugnose kakku

Mominalna: | 4

A ||| €]
s
A ||| €]

Rzeczywista: |2

p— Irirnc
: Mieregularmy [] tam pauze wielotakkowy
Dodaj do numeru bakfu: | o J:Z
Rozciggniecie: 1.00 J:Z
Liczba powtdrek: >
[u]'s l [ Anuluj ] [ Zastosuj

Pieciolinie

Wtasciwosé Widoczne pozwala Ci pokazac lub ukry¢ nuty i linie w obecnym
takcie. Cecha Bez laseczek pozwala pokazac¢ lub ukry¢ laseczki nut w danym
takcie. Nuty normalnie posiadajace laseczki, tj. péinuta czy ¢wierénuta
widoczne sa wowczas jedynie w postaci gléwek, bez laseczek.

Dtugos¢

Dlugos¢ nominalna okreslona jest przez metrum zaznaczone w partyturze.
Mozesz zmieni¢ dlugos¢ rzeczywistq taktu wedlug uznania, bez wzgledu na
metrum w partyturze. Zwykle te dwie wartosci sa takie same, lecz np. w
przypadku przedtaktu dtugos¢ rzeczywista taktu bedzie krotsza od
nominalnej.

W przyktadzie umieszczonym ponizej, pierwszy takt (przedtakt) posiada
nominalna wartos$¢ 4/4, lecz jego wartos¢ rzeczywista to 1/4. Podobnie jak
ostatni takt, ktéry jest uzupelnieniem pierwszego, ma nominalng wartos¢ 4/4,
a wartosc¢ rzeczywista 3/4.

T
L 180

Nieregularny

Takt "nieregularny" nie jest brany pod uwage w numeracji taktéw. Zwykle
przedtakt jest oznaczany jako "nieregularny". Jesli uzywasz wersji 0.9.4 lub
wczesniejszej i oznaczytes/as takt jako "nieregularny", to bedziesz musiat(a)
zapisac i odswiezy¢ partyture, zanim pokaza sie wtasciwe numery taktéw.
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Liczba powtdrek

Jesli takt konczy fragment oznaczony jako repetycie, to mozesz zdefiniowac
ile razy dany fragment ma zosta¢ odtworzony.

tam pauze wielotaktowa

Wilasciwos¢ ta rozdziela pauze wielotaktowa na danym takcie. Jesli takt ten
zawiera zmiane oznaczenia metrycznego, to MuseScore domyslnie zaznaczy
te ceche.

Numerowanie

MuseScore automatycznie wstawia numer nad pierwszym taktem kazdego
systemu, ale mozliwe jest takze ustawienie innego zachowania. Z menu
wybierz Styl - Edytuj styl.... W lewym panelu wybierz "Numery". W dolnej
czesci prawego panelu znajduje sie sekcja "Numery taktow".

Zaznacz opcje "Numery taktow", aby wlaczy¢ automatyczne numerowanie.
Zaznacz "Pokaz pierwszy", jesli chcesz widzie¢ numer pierwszego taktu.
Zaznacz "Wszystkie pieciolinie", jesli chcesz numery na wszystkich
piecioliniach. W przeciwnym wypadku numer taktu pojawia sie tylko nad
najwyzej znajdujaca sie pieciolinia kazdego systemu.

Wybierz "Kazdy system", aby numerowac pierwszy takt kazdej nowej linii lub
"Odstep", aby wskazac co ile taktow ma pojawiac sie kolejna liczba.
Przyktadowo dla 1 kazdy takt bedzie numerowany, dla 5 co piaty takt
zostanie oznaczony numerem.

Paleta
Palete mozna wilaczy¢ lub wylaczy¢ przy uzyciu menu Widok - Paleta.

Paleta
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Paleta 04

[ Przednutki -
[ Perkusia -
[ Klucze -
g& g g gl 5 |3

D gJ 1B

- ) T
¥ o Ly A
15
[ Oznaczenia bonaci -
[ Cznaczenia metryczne -
[ Kreski bakkowe -
[ Linie -
[ Arpenaia i glissanda -
[ oddechy i pauz -
[ Klamnt v)
[ Artykulacie i ozdobriki -
[ Zniaki chromakyczne -
[ Dynarmika =
[ Palcowanie v)
[ Ghawki nut -
[ Tremola v)
[ Pottarki -
[ t arnania i odskep: -
[ Whasciwosci belki -
[ Symbale -

Elementy z palety mozna przeciagac i upuszcza¢ do partytury.

Podwdjne klikniecie na dany symbol w palecie jest rownoznaczne z
przeciagnieciem i upuszczeniem tego symbolu na kazdy zaznaczony element
w partyturze.

Mozesz np. w prosty sposéb dodac¢ tenuto do kilku nut naraz:

1. Zaznacz nuty.

2. Kliknij dwukrotnie na symbol tenuto w palecie "Artykulacje i ozdobniki".

Cofnij i pondéw
MuseScore posiada funkcje nieograniczonego cofania i ponawiania.
Standardowe skroty to:

* Cofnij: ctri+z (Mac: #+2)

e Pondéw: ctri+shift+z lub ctri+y (Mac: $+Shift+2)

Mozesz rowniez uzy¢ przyciskéw znajdujacych sie na pasku narzedzi:

) ©
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Eksportowanie

Partytura moze by¢ wyeksportowana do kilku réznych formatéw poprzez Plik
- Zapisz jako...:

Skompresowany format MuseScore (*. nscz)

MSCZ jest standardowym formatem pliku MuseScore, rekomendowanym
wiekszosci uzytkownikéw. Partytura zapisana w tym formacie nie traci
zadnych informacji. Format ten jest skompresowana przy uzyciu ZIP-a
wersja plikéw . nsc.

Format MuseScore (*. nscx)

MSCX jest nieskompresowana wersja formatu pliku MuseScore, uzywana
w wersji 0.9.5 i p6Zniejszych. Partytura zapisana w tym formacie nie traci
zadnej informacji i polecana jest w razie potrzeby recznego edytowania
pliku przy uzyciu edytora tekstu. Poprzednie wersje MuseScore uzywaty
plikéw o rozszerzeniu MSC. Rozszerzenie to kolidowato jednak z
Microsoft Windows i byto blokowane przez niektérych dostawcow poczty
elektronicznej. W zwigzku z tymi problemami nowe rozszerzenie MSCX
zajmuje miejsce starego rozszerzenia MSC.

MusicXML (*. xm )

MusicXML jest uniwersalnym standardem dla notacji muzycznej i moze
by¢ uzywany przez wiekszos¢ dostepnych obecnie edytoréw nutowych, tj.
Sibelius, Finale i ponad 100 innych. Format ten polecany jest do
przenoszenia muzyki pomiedzy réznymi edytorami nutowymi.

Skompresowany MusicXML (*. nxl )

Skompresowany MusicXML daje mniejsze pliki niz normalny MusicXML.
Jest on nowszym standardem, w zwigzku z tym nie jest na razie bardzo
rozpowszechniony.

MIDI (*. m d)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) jest formatem szeroko
stosowanym przez programy sekwencerowe i programy do edycji nut.
Pliki MIDI sa jednak zaprojektowane pod katem odtwarzania, a nie
uktadu partytury, tak wiec nie zawieraja one informacji o formatowaniu,
nazwach dzwiekoéw, prowadzeniu gtoséw, ozdobnikach, artykulacji,
znakach repetycji, tonacji i wielu innych. Aby przenosi¢ pliki pomiedzy
roznymi edytorami nutowymi, uzywaj MusicXML. Jesli zalezy Ci tylko na
odtwarzaniu, wtedy mozesz uzywa¢ MIDI.

PDF (*. pdf )
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Przenosny Format Dokumentu (PDF) jest idealny do dzielenia sie swoja
muzyka z innymi, ktérzy nie musza dokonywac jej edycji. Wiekszos¢
uzytkownikow komputeréw posiada przegladarki plikow PDF, wiec nie
beda potrzebowali instalowa¢ zadnego dodatkowego oprogramowania,
zeby moc ja przegladac.

PostScript (*. ps)

PostScript (PS) jest popularnym jezykiem opisu strony, uzywanym przy
drukowaniu.

PNG (*. png)

Przenosna Grafika Sieciowa (PNG) jest bitmapowym formatem obrazéw,
wspieranym przez wiekszos$¢ systeméw operacyjnych i przegladarek
grafiki, bardzo popularnym w sieci. Od wersji 0.9.3 partytury
wielostronicowe sa eksportowane do PNG w postaci pojedynczego pliku
dla kazdej strony.

SVG (*. svg)

Skalowalna Grafika Wektorowa (SVG) moze by¢ otwierana przez
wiekszos¢ przegladarek internetowych (z wyjatkiem Internet Explorera) i
wiekszos¢ programoéw dla grafiki wektorowej. Jednakze wiekszosé
programow SVG nie obshuguje osadzonych czcionek, wiec aby moc je
poprawnie wyswietli¢, nalezy zainstalowa¢ wlasciwe czcionki MuseScore.

LilyPond (*. 1 y)

Format LilyPond moze by¢ otwierany przez edytor nutowy LilyPond.
Eksport do LilyPond jest jednak w obecnej wersji MuseScore
niekompletny i na etapie eksperymentalnym.

WAYV Audio (*. wav)

WAV (Waveform Audio Format) jest nieskompresowanym formatem
dZzwieku stworzonym przez Microsoft i IBM, stosowanym szeroko przez
programy dla Windowsa, Maca i Linuksa. Jest to idealny format do
stworzenia plyty CD, gdyz podczas zapisu danych nie traci sie zadnych
informagji. Pliki te sa jednak dos¢ duze, wiec trudno je przesytac
e-mailem lub publikowa¢ w sieci. Opcja eksportu do WAV jest dostepna
od wersiji 0.9.5.

FLAC Audio (*. fl ac)

Free Lossless Audio Codec (FLAC) jest skompresowanym formatem
audio. Pliki FLAC sa mniej wiecej dwa razy mniejsze od
nieskompresowanego audio, lecz takiej samej jakosci. Windows i Mac nie
posiadaja wbudowanej mozliwosci odtwarzania plikow FLAC, lecz
programy takie, jak VL.C media player potrafia je odtwarzac niezaleznie
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od systemu operacyjnego. Opcja eksportu do FLAC jest dostepna od
wersji 0.9.5.

Ogg Vorbis (*. ogg)

Ogg Vorbis jest w zamierzeniu wolnym od patentéw zamiennikiem dla
popularnego formatu MP3. Podobnie jak MP3, pliki Ogg Vorbis sa
stosunkowo mate (czesto jest to 1/10 nieskompresowanego pliku), lecz
odbywa sie to kosztem jakosci. Windows i Mac OS nie wspieraja Ogg
Vorbis. Programy takie, jak: VLC media player, Firefox 3.5 i p6zZniejsze
potrafia odtwarzac pliki Ogg na wszystkich systemach operacyjnych.
Opcja eksportu do Ogg Vorbis jest dostepna od wersji 0.9.5.

Udostepnianie partytur online

Idz do http://musescore.com/sheetmusic, aby wyswietli¢ inne partytury z
MuseScore.

Mozesz zapisac i udostepnia¢ swoje partytury online na MuseScore.com.
Mozesz takze zdecydowad, czy chcesz, aby Twoja partytura byta
udostepniona publicznie dla przyjaciét i cztonkéw zespotu, aby mogli ja
obejrzec¢ lub pobrac¢. MuseScore.com umozliwia przegladanie i odtwarzanie
partytur w przegladarce internetowej, a nawet pozwala zsynchronizowac
swoja partyture z YouTube. Do stosowania na zewnatrz z poziomu
przegladarki internetowej mozna pobra¢ partyture w réznych formatach (w
tym PDF, MIDI, MP3, MusicXML i oryginalny plik MuseScore).

Tworzenie konta

1. Wejdz na MuseScore.com i kliknij Create Account.

2. Wybierz nazwe uzytkownika, wpisz poprawny adres e-mail i kliknij
"Create new account".

3. Poczekaj pare minut na e-mail z MuseScore.com. Jesli nie dotart,
sprawdz folder "Spam".

4. Kliknij na odnos$nik w e-mailu i odwiedz swaj profil uzytkownika, aby
zmieni¢ hasto.

Udostepnianie partytury bezposrednio z MuseScore

Mozesz zapisa¢ partyture bezposrednio z MuseScore poprzez Plik » Save
Online.... Jesli pierwszy raz korzystasz z tej funkcji, musisz uwierzytelnic.

Pierwsze uwierzytelnienie
1. IdZ do Plik - Save Online....

2. MuseScore poprosi, aby klikna¢ "OK", aby otworzy¢ przegladarke i da¢
uprawnienia do MuseScore na MuseScore.com.
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i1 MuseScore needs your permission... |‘Q—§:§|

MuseScore needs your permission...

MuseScore reguires permission to connect to your
MuseScore, com account. This permission is granted on
the musescore. com website so dick OK to get started.

[ OK J[ Cancel ]

3. Kliknij "OK", a Twoja przegladarka otworzy sie na MuseScore.com. Jesli

nie jestes zalogowany, wpisz nazwe uzytkownika i hasto.
4. Kliknij "Allow Access".

5. Wré¢ do MuseScore i kliknij "OK". Jesli Twoja przegladarka nie otwiera

sie, mozesz skopiowac¢/wklei¢ adres URL w pasku adresu przegladarki.
rri] Ready? 2] & |

When you've given MuseScore permission to connect to musescore. com,
dick the OK button!

0K ] [ Cancel

If your browser didn't open automatically, you can visit this URL, then
come back and press the OK button,

http: ffmusescore. comfoauthfauthorize ?oauth_token=EZKdmmVy

6. MuseScore jest teraz powigzany z kontem na MuseScore.com.

Zapisywanie online
Po pierwszym uwierzytelnieniu lub gdy klikniesz Plik - Save Online...,
MuseScore poprosi o informacje odnosnie Twoich partytur.

rrii Score Information 78

‘You're logged in as Nicolas [ sign out on exit

Title
Title of your score

Description

A description for your score

@ Public ) Private

License |Creative Commons Attribution -

Tags tagl, tag2
Lise 3 comma fo separate the tags

oK l [ Cancel

1. Title to tytul partytury, ktéry mozesz zmienic.
2. Description to opis, ktéry bedzie dodawany do Twoich partytur.
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3. Mozesz wybra¢, czy Twoja partytura ma by¢ dostepna publicznie dla
wszystkich na MuseScore.com i kazdy bedzie mdgt ja zobaczy¢, czy tylko
prywatnie.

4. Wybierz licencje. Licencja Creative Commons Attribution pozwala
innym uzywa¢ Twoich partytur z pewnymi ograniczeniami.

5. Mozesz tez dodac¢ tagi, aby latwiej mozna bylo znalez¢ Twoje partytury
na MuseScore.com. Nie zapomnij uzy¢ przecinka, aby oddzieli¢ tagi.

Przestanie partytury na MuseScore.com

Mozesz tez przestac¢ partyture bezposrednio na MuseScore.com.

1. Kliknij na odnos$nik Upload na MuseScore.com.
2. Masz tu takie same opcje, jak w menu "Save Online".

3. Masz rowniez dostep do dodatkowych informacji takich, jak Genre
(gatunek).

Uwaga! Mozesz przestac partyture bezposrednio z MuseScore tylko 5 razy.
Jesli chcesz kontynuowac przesylanie za posrednictwem Internetu, uaktualnij
do Konta Pro.

Edycja partytury na MuseScore.com

Jesli chcesz wprowadzi¢ zmiany do jednej ze swoich partytur na
MuseScore.com, edytujac plik MuseScore na wlasnym komputerze, postepuj
zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

1. Idz do partytury na MuseScore.com.
2. Kliknij na odnos$nik edycji.

3. W formularzu mozesz zmieni¢ plik partytury. Mozesz zmienic tez
wszystkie informacje odnosnie partytury takie, jak tytul, opis itd.
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Rozdziat 3

Notacja

W poprzednim rozdziale, zatytutowanym "Podstawy" nauczytes/as sie, jak
wpisywac nuty i uzywac palety. Rozdzial "Notacja" opisuje rézne jej rodzaje,
w tym takze skomplikowane zagadnienia w sposéb bardziej szczegotowy.

Arpeggia i glissanda

Arpeggia wpisuje sie przez przeciagniecie symbolu z palety do nuty w
akordzie.

[ Arpennia i qlissanda -
P97

W wersji 0.9.5 i pézniejszych mozliwa jest edycja dtugosci arpeggia przez
podwadjne klikniecie i przeciagniecie uchwytu w goére lub w dot.

Glissanda wpisuje sie, przeciagajac odpowiedni symbol z palety "Arpeggia i
glissanda" i upuszczajac go nad nutg, od ktérej rozpoczyna sie glissando.

Uwaga! Obydwie nuty, pomiedzy ktérymi chcemy umiesci¢ symbol, musza
znajdowac sie na tej samej pieciolinii.

-} ©
O Pas o —
o TR Pt SF A
FL by X T P | ] B
[ an N ] [ |8
Sl = I I
e = i ©
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Belki

Belki sa ustawiane automatycznie, lecz ustawienia te moga by¢ zmienione
recznie. Aby zmieni¢ sposéb belkowania (grupowanie), przeciagnij symbol
belki z palety do danej nuty.

(airiwosribeld ~)

FTIA

Mozna rowniez zaznaczy¢ nute, a nastepnie klikna¢ podwadjnie na odpowiedni
symbol belki na palecie:

Poczatek belki:

Srodek belki:
Brak belki:
Poczatek podbelki:

Zobacz takze: Belkowanie przez pieciolinie.

Zalacznik Rozmiar
beam-palette.png 2.58 KB

Dynamika

Crescendo i diminuendo sa obiektami liniowymi. Aby je utworzy¢, zaznacz
odpowiednie nuty i wcisnij:

¢ Crescendo: H

* Diminuendo (decrescendo): Shift+H
Mozna rowniez uzy¢ symboli linii z palety i przyciagnac ja do gtowki nuty.

H tworzy linie crescendo:

s s s s |
| |

Podwdjne klikniecie przetacza do trybu edycji:

EEEES S SIS E
] ' I

G — =

Shift+Prawo przesuwa punkt zaczepienia (kotwice):

| ,
| i o e
|

G »

J
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Prawo przesuwa punkt koncowy:

i . -

J

BE.|
T

Bk ]
T
—twt

Grupy nieregularne

Aby utworzy¢ triole, najpierw stwoérz nute o dlugosci odpowiadajacej calej
trioli. Nastepnie zaznacz te nute i wcisnij Ctr/+3, co zmieni ja na triole.
Podobnie ctr/+5 zmieni dana nute na kwintole.

Najpierw zaznacz nute:

- i

Ctri+3 tworzy triole:

Ii—

S
@

1 &
!

M2
Lan

J:?—d

ktora moze by¢ nastepnie edytowana:

3

0T
%

Tryb wpisywania nut

Lo

Wpisywanie trioli dziata troche inaczej w trybie wpisywania nut. W wersji
0.9.5 i pézniejszych musisz najpierw wybra¢ wartos¢ rytmiczna dla nuty, a
dopiero pdzniej wprowadzi¢ wysokosci. Ponizej znajduje sie instrukcja, jak
zapisac triole 6semkowa krok po kroku:

1. Wiacz tryb wpisywania nut (wciskajac N).

2. Upewnij sie, ze kursor wpisywania nut znajduje sie dokladnie w tym
miejscu, w ktorym chcesz rozpoczac triole (w razie potrzeby uzyj lewej
lub prawej strzatki).

3. Zaznacz warto$¢ rytmiczna ¢wieré¢nuty na pasku narzedziowym (mozesz
wcisnac 5 na klawiaturze), aby ustali¢ dtugos¢ calej grupy triolowej.

4. Nuty - Grupa niemiarowa - Triola, aby wskazac¢ rodzaj grupy niemiarowej -
tutaj wybieramy triole.

5. Zauwaz, ze automatycznie zostala wybrana wartos$¢ ésemki. Kliknij na
pieciolinii, aby wpisa¢ wysokosci dzwiekéw.
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Wtasciwosci

Aby zmieni¢ sposéb, w jaki wyswietlana jest grupa niemiarowa, kliknij
prawym przyciskiem myszki na numer w grupie niemiarowej i wybierz
Wtasciwosci grupy niemiarowe....

Wiasciwosci grupy niemiarowej

Liczba

|
() Liczba

_,..I ) Proparcia
e e
: ) Mic

! 7 klamra
ﬂ (%) Autoklamra

=) Klamra

7 Nic

o [ ok |[ anuw |

Sekcja zawierajaca wlasciwosci liczby pozwala na zdefiniowanie: pojedynczej
liczby, proporcji dwdch liczb (np. 2:3) lub catkowite ukrycie liczb.

W sekcji "Klamra" mozesz wskazac¢, czy klamra ma by¢ wyswietlana lub nie.
Opcja "Autoklamra" domyslnie ukrywa klamre dla nut potaczonych belkami,
a pokazuje klamre, jesli grupa niemiarowa zawiera nuty bez belkowania (z
choragiewkami) lub pauzy.

Glosy

Uzycie glosow umozliwia zapis na jednej pieciolinii nut, ktére zaczynaja sie
w tym samym momencie, lecz maja r6zna dtugosé. W innych edytorach
nutowych gtosy nazywane sa niekiedy "warstwami" (ang. "layers").

-

Voice 1 (up-stem notas)

F Voice 2 (down-stem notes)

Wpisywanie wielogtosu na pieciolinii
1. Rozpocznij od wpisania najwyzszego gtosu (wszystkie nuty z laseczkami
w gore).

2. Po zapisaniu nut, niektére z nich moga miec¢ laseczki skierowane w doét.
W wersji 0.9.4 i pézniejszych nie musisz martwic sie o kierunek laseczek,
gdyz zostana one automatycznie ustawione po wpisaniu drugiego gtosu.
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3. Teraz zaznacz pierwsza nute, aby wréci¢ kursorem do poczatku linii.

4. Kliknij na przycisk "Glos 2" gy i zacznij wpisywac gtos dolny (wszystkie
laseczki w doé?).

5. Rezultat powinien wyglada¢ w nastepujacy sposob:
|

Kiedy uzywac gtosow?
* Jesli potrzebujesz skierowac laseczki nut w akordzie na pojedynczej
pieciolinii w przeciwnych kierunkach.
 Jesli potrzebujesz nut o réznej dlugosci wykonywanych jednoczesnie na
pojedynczej pieciolinii.

Ukryte pauzy

Aby ukry¢ pauze, kliknij na nig prawym przyciskiem myszki i wybierz: Ukryj.
Jesli zaznaczytes/as Widok —» Pokaz ukryte, to pauza na ekranie bedzie
wyswietlona w kolorze szarym. Pauza ta nie bedzie jednak widoczna na
wydruku.

Klucze

Klucze sa tworzone lub zmieniane przez przeciagniecie odpowiedniego
symbolu z palety do taktu lub innego klucza. Uzyj F9, aby pokaza¢ lub ukry¢
panel boczny palety.

bhiby

Zmiana
Przeciagnij klucz z palety na inny klucz w partyturze. Mozesz rowniez
przeciagnac klucz z partytury na inny klucz, uzywajac Shift+LPM+Przeciagnij.

Dodawanie



Przeciagnij klucz z palety na pusty obszar taktu. W ten sposéb utworzysz
klucz na poczatku taktu. Aby wstawi¢ klucz w srodku taktu, przeciagnij go do
konkretnej nuty. Jesli dany takt nie jest pierwszym taktem partytury, to
bedzie on pomniejszony.

Usuwanie

Zaznacz klucz i wcisnij Del.

Uwaga! Zmiana klucza nie zmienia wysokos$ci zadnej z nut. Zamiast tego
nuty sa w odpowiedni sposéb przesuwane na pieciolinii.

Klamry

Dodawanie

Przeciagnij symbol klamry z palety na pusty fragment pierwszego taktu w
systemie.

[ Klarmr -
Usuwanie

Zaznacz klamre i wcisnij Del.

Zamiana

Przeciagnij symbol klamry z palety na klamre w partyturze.

Odstep poziomy

W wersji 0.9.4 i pézniejszych mozna regulowac poziomy odstep klamry od
pieciolinii. Dwukrotnie kliknij na klamre i wci$nij Shift+Lewo lub Shift+Prawo,
aby przesunac ja w lewo lub w prawo.

Edycja

Kliknij dwukrotnie na klamre, aby uruchomic¢ tryb edycji. W trybie edycji
mozna rozciaga¢ wysokos¢ klamry, aby dopasowac ja do poszczegdlnych
pieciolinii w systemie.

Kreski taktowe

Zmiana rodzaju kreski taktowej

Kreski taktowe zmienia sie przez przeciagniecie symbolu z palety z kreskami
do danego taktu w partyturze.
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[ Kreski fakbowe -

ES=EFEE

Aby ukry¢ catkowicie kreske taktowa, kliknij prawym przyciskiem myszki na
linie i wybierz Ukryj.

Tworzenie kresek dla kilku pieciolinii

Aby rozciagna¢ kreske taktowa na kilka pieciolinii, kliknij dwukrotnie na nia,
aby umozliwi¢ jej edycje (zobacz Tryb edycji).

o]

A e — -
{es [

o [ ]

-‘/—}: L L | L

Kliknij i przeciagnij btekitny kwadrat do nastepnej pieciolinii. Widok zostanie
uaktualniony w momencie, gdy opuscisz tryb edycji.

9]

X Ll —-— -
[

U} -

-‘/—}: L L L

Zobacz takze: Operacje na taktach.

Ligatury
Ligatura jest zaokraglona linia taczaca dwie nuty o tej samej wysokosci. Jesli
potrzebujesz linii przerzuconej ponad wieksza liczba réznych nut, to zobacz

Luki.

Pierwsza metoda

Zaznacz pierwsza nute:

E=ES

+ tworzy ligature:
(W wersji 0.9.3 i wczesniejszych uzyj skrotu shift+S.)

LU ]
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Druga metoda

Aby utworzy¢ ligature w trybie wpisywania nut, wcisnij + za pierwsza nuta
danego wigzania. W wersji 0.9.3 i wczesniejszych musisz wcisna¢ +, zanim
wpiszesz pierwsza nute.

Linie

Paleta linii, podobnie jak inne palety, dziala na zasadzie "przeciagnij i
upusc¢". Uzyj myszki, aby przeciagna¢ dany obiekt z palety i umiesci¢ go w
partyturze.

[ Linie -
—— —_— .
. | R 3. |
L Sve — foman
St — 15mb gy —
e VIl —

Zmiana dtugosci

Jesli zmienisz dlugos¢ linii przy uzyciu myszki, to jej punkt zaczepienia
(kotwica), czyli nuta lub takt, do ktérego jest dotaczona, nie zmieni sie.
Dlatego, aby zmieni¢ poczatkowy i koncowy punkt przypisania nuty, nalezy
uzy¢ nastepujacej metody:

1. Jesli jestes w trybie wpisywania nut, to wcisnij N, aby go opuscic.
2. Kliknij dwukrotnie linie, ktéra chcesz zmienic.
3. Przesun uchwyt, uzywajac nastepujacych skrotow:

* Shift+Lewo, aby przesunac punkt zaczepienia (kotwice) o jedna nute
(lub takt) w lewo.

* Shift+Prawo, aby przesunac¢ punkt zaczepienia (kotwice) o jedna nute
(lub takt) w prawo.

4. Jesli chcesz zmieni¢ dlugos¢ linii jedynie wizualnie, bez zmiany punktu
zaczepienia, to uzyj nastepujacych skrotow:

* Lewo, aby przesuna¢ uchwyt o jedna jednostke w lewo.

* Prawo, aby przesunac¢ uchwyt o jedna jednostke w prawo.

Zobacz takze: Dynamika, Volty (pierwsze i drugie zakonczenie).

tuki

Luki sa zaokraglonymi liniami pomiedzy dwiema lub wieksza liczba nut i
oznaczajg, ze nalezy je wykonywac bez przerw (wiazac je ze soba). Jesli
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szukasz sposobu na potaczenie dwoch nut o tej samej wysokosci, to zobacz
Ligatury.

Wskazowki

Opusc¢ tryb wpisywania nut, zaznacz odpowiednie nuty i wcisnij s.

Esc konczy tryb edycji tuku:

S

Uchwyty moga by¢ przesuwane przy uzyciu myszki. Zewnetrzne uchwyty
dostosowuja poczatek i koniec tuku. Dwa wewnetrzne uchwyty modyfikuja
kontur tuku.

Luk moze by¢ przerzucony przez kilka systemow i stron. Poczatek i koniec
(kotwice) tuku zaczepiane sa do nuty/akordu lub pauzy. Jesli nuta zmienita
swoja pozycje ze wzgledu na zmiany w ukltadzie strony, rozciagniecie lub
wybrany styl, tuk zostaje rowniez zmieniony i dostosowany do odpowiedniego

rozmiaru.
S S
|
e/ -
Piano
-+
g2 Slas

Uwaga! Przy uzyciu myszki nie mozna zmieni¢ zakotwiczenia poczatkowej i
koncowej pozycji tuku do odpowiednich nut. Uzyj shift + lewa lub prawa
strzatka, aby zmieni¢ pozycje poczatkowa i koncowa tuku.

Linia przerywana

Wykropkowane tuki sa czasem wykorzystywane w piosenkach, gdzie
obecnos¢ luku zmienia sie w zaleznosci od zwrotki. Sa réwniez uzywane do
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wskazania sugestii (w przeciwienstwie do oryginalnych kompozytorskich
oznaczen). Aby zmieni¢ istniejacy tuk w przerywany, kliknij na niego prawym
przyciskiem myszki i wybierz Wtasciwosci fuku.... W oknie dialogowym
"Wtlasciwosci tuku" mozesz wybraé, czy chcesz, aby tuk byt ciagly lub
przerywany.

Zobacz takze: Ligatury, Tryb edycji.

Oznaczenia metryczne

Oznaczenia metryczne dostepne sa w gldwnej palecie na bocznym panelu.
Mozesz przeciagnac i upusci¢ dane oznaczenie metryczne do partytury.

Cznaczenia metrvczne -

===
4
e ¢

[
Jesli potrzebujesz oznaczenia metrycznego, ktérego nie ma w palecie na
bocznym panelu, to aby je utworzy¢, idz do Utwdrz » Oznaczenia metryczne....

Mozesz zmienia¢ zaré6wno gorna, jak i dolna cyfre oznaczenia metrycznego w
obszarze oznaczonym jako Ut wor z oznaczeni e metryczne.

W wiekszosci przypadkéw wystarczy zmieni¢ pierwsza z géornych cyfr

oznaczenia metrycznego. Dodatkowe cyfry stuza do tworzenia metrum
ztozonego, ktére zawiera kilka gérnych cyfr oznaczenia rozdzielonych

symbolem plus.

Przedtakty

Zdarzaja sie wypadki, kiedy rzeczywista dtugos¢ taktu jest inna od tej,
wyznaczonej przez oznaczenie metryczne. Najczestszym przykladem jest
przedtakt. Aby zmienic¢ rzeczywista dlugos¢ taktu bez zmiany sposobu, w jaki
wyswietlane jest oznaczenie metryczne, zobacz paragraf "Wtasciwosci" w
rozdziale Operacje na taktach.

Notacja perkusyjna
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Przyktad notacji perkusyjnej:

ododsdodsdod sl odsd o od o

Drums HHE——*

I A B

Cowhbell HFHH€ r

Nuty dla zestawu perkusyjnego czesto zawieraja dzwieki z laseczkami
umieszczonymi w gére i w dot. Jesli nie wiesz, jak edytowac wielogtos, to
informacje znajdziesz w rozdziale Glosy. Ponizej zamieszczone sa informacje
dotyczace specyfiki notacji perkusyjne;j.

Klawiatura MIDI

Najprostszym sposobem zapisania perkusji w partyturze, jest uzycie
klawiatury MIDI. Wiekszos$¢ takich klawiatur posiada odpowiednie
oznaczenia ponad klawiszami. Jesli wcisniesz klawisz oznaczony jako hi-hat,
MuseScore automatycznie wpisze do partytury odpowiednia nute. Zadba
jednoczesnie o to, aby prawidlowo skierowac laseczke nuty w goére i uzyje
wlasciwego symbolu gtowki nuty.

Myszka

Wprowadzanie nut myszka jest mozliwe od wersji 0.9.4.

1. Wybierz nute lub pauze na pieciolinii perkusji. Automatycznie zostanie
zaladowana odpowiednia paleta perkusiji.

Wcisnij "N", aby rozpocza¢ wpisywanie nut.
Wybierz wartos$¢ rytmiczna nuty z paska narzedziowego.

Wybierz rodzaj nuty (np. beben lub werbel) z palety perkusiji.

A

Kliknij na pieciolinii, aby doda¢ nute do partytury.

Oddechy i pauzy

Aby umiesci¢ symbol oddechu, przeciagnij go z palety na nute w partyturze.
Symbol ten jest umieszczany za dana nuta. W wersji 0.9.5 i wczesniejszych
symbol ten byt umieszczany przed nuta, na ktéra byt upuszczony.

[ Oddechy i oa -

Y A 4
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Symbol oddechu w partyturze:

SERERTE

Cezury dzialaja doktadnie w taki sam sposdb i dostepne sa od wersji 0.9.6.

Pauzy catotaktowe i wielotaktowe

Pauzy catotaktowe

—]

Jesli w danym takcie nie ma nut, to uzywana jest pauza calotaktowa
(catonutowa). Pauza catotaktowa jest zawsze wysrodkowana w takcie.

Aby utworzy¢ pauze calotaktowa, zaznacz takt i wcisnij Del. Wszystkie nuty i
pauzy w tym takcie zastapione zostana przez pauze catotaktowa.

Pauzy wielotaktowe

f—' 15

T T
r - ¥
L =

™
.l

Pauzy wielotaktowe wskazuja dtugie przerwy i wykorzystywane sa bardzo
czesto w gtosach orkiestrowych.

W wersji 0.9.5 i wczesniejszych funkcja pauz wielotaktowych byta na etapie
eksperymentalnym (o ograniczeniach czytaj nizej).

Wskazoéwki
1. Z menu wybierz Styl -» Edytuj styl....
2. Kliknij zaktadke "Partytura".

3. Zaznacz pole obok opcji "Utwoérz pauzy wielotaktowe".

Ograniczenia

Wersja 0.9.5 i wczesniejsze nie tamia automatycznie pauz wielotaktowych w
waznych momentach, tj. podwdjne kreski taktowe, zmiany metrum, znaki
rewizyjne. Obejscie tego problemu we wczesniejszych wersjach opisane jest
w rozdziale Operacje na taktach.

W opcjach stylu znajduje sie funkcja wtaczajaca tworzenie pauz
wielotaktowych na przestrzeni calej partytury. Zalecane jest, aby wlaczac te
funkcje po uprzednim wprowadzeniu wszystkich nut.
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Transpozycja

Transpozycja jest przenoszeniem zaznaczonych nut wyzej lub nizej na
pieciolinii. MuseScore obstuguje dwa rodzaje transpozycji.

1. Transpozycja chromatyczna przenosi jedna lub wiecej nut w goére lub
w dot w odstepach pottonow.
Mozna to zrobi¢ za pomoca polecenia Nuty - Transponuj... Z menu
gléwnego. Innym sposobem jest wybranie nut do przeniesienia i
wcisniecie 1 lub .

2. W transpozycji diatonicznej jedna lub wiecej nut sa przenoszone z
uwzglednieniem tonacji. Aby przenies¢ pojedyncza nute, po prostu
przeciagnij ja w gore lub w dét. Wyboru wiecej niz jednej nuty dokonuje
sie za pomoca lewego przycisku myszki lub przez wcisniecie Ctrl ze
strzatka na jedna z wybranych nut.

Przednutki

Przednutki krotkie (acciaccatura) sa matymi nutkami z przekreslonymi
laseczkami. Przednutki dlugie (appoggiatura) nie sa przekreslone. Obydwie
umieszczane sa przed nuta o normalnych wymiarach.

Przednutki tworzy sie przez przeciagniecie odpowiedniego symbolu z palety
"Przednutki" na zwykla nute w partyturze.

[ Przednuthi -

PIPIPRPIP.

Zobacz takze: Przednutka krétka oraz Przednutka dluga w Wikipedii.

Repetycje

Poczatek i zakonczenie zwyklej repetycji mozna zdefiniowa¢ poprzez
ustawienie odpowiedniej kreski taktowej. Aby uzyskac¢ informacje o
edytowaniu pierwszego i drugiego zakonczenia, zobacz Volty.

Odtwarzanie

Aby powtdrzenia byly styszalne podczas odtwarzania, upewnij sie, ze przycisk

"Odtwarzaj repetycje tak/nie" I , znajdujacy sie na pasku narzedziowym,
zostal wcisniety. Podobnie mozesz wylaczy¢ odtwarzanie repetycji,
odznaczajac wspomniany przycisk.
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W ostatnim takcie repetycji mozna ustawi¢ wiasciwos¢ "liczba powtorek",
aby zdefiniowa¢ liczbe odtwarzanych repetycji.

Tekst

Tekstowe oznaczenia repetycji takie, jak: "D.C. al Fine" lub "D.S. al Coda"
znajduja sie w palecie "Powtérki".

[ Powtgrkj -
# %
0 [
0 Fine
DC. D . al Fine

DCalCoda D5 al Coda
[15. al Fine D5,

To Coda

Oznaczenia tonacji

Oznaczenia tonacji tworzone sa lub modyfikowane przez przeciagniecie
symbolu tonacji z palety tonacji do danego taktu lub istniejacego oznaczenia
tonacji.

[ Cznaczenia bonaci -
- “ - P -
- F - o For
= =
1
T & 1, 1, 1
b1 n Ll D Ll Ll
| LAY i P

[T [y o [y
Ll ] Ll 1] = =

Przetacz okno palety: F9

Zmiana

Przeciagnij tonacje z palety do oznaczenia w partyturze. Mozesz takze
przeciggnac oznaczenie z partytury do innego miejsca, uzywajac
Shift+LPM+Przeciggnij.

Dodawanie

Przeciagnij tonacje z palety do pustego miejsca w takcie. W ten sposob
utworzysz oznaczenie na poczatku taktu.

Usuwanie

Wybierz oznaczenie tonacji i wcisnij Del.
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Tremola

Tremolo jest szybkim powtarzaniem nuty lub szybkim przechodzeniem z
jednego dzwieku na drugi. Oznaczane jest za pomoca przekreslenia na
laseczce nuty. Jesli tremolo dotyczy dwoch réznych nut (nazywa sie wéwczas
tremolando), to pomiedzy nimi rysuje sie linie poprzeczne.

Paleta "Tremola" zawiera oddzielne symbole dla tremola (pokazane z
laseczkami) i tremolanda (pokazane bez laseczek).

[ Tremola -

+ %%~ 22

W tremolandzie kazda z nut ma wartos$¢ potowy dlugosci trwania danego
tremolanda. Aby zapisa¢ tremolando o dtugosci péinuty, nalezy najpierw
wpisa¢ dwie zwykle ¢wierénuty, a nastepnie przeciagna¢ odpowiedni symbol
do pierwszej z nut. Wartosci obydwu nut zostana automatycznie podwojone
do wartosci péinuty.

Znaki chromatyczne

Znaki chromatyczne mozna ustawi¢ lub zmieni¢ przez przeciagniecie
symbolu danego znaku chromatycznego z palety do nuty w partyturze.

[ nak chromatyczne -

= bbb

Jesli chcesz tylko zmieni¢ wysokos¢ dzwieku danej nuty, mozesz po prostu
zaznaczy¢ ja i wcisnac:

* Podwyzsz dzwiek o pét tonu: Géra
* Obniz dZzwiek o pé1 tonu: Dét
* Podwyzsz nute o oktawe: Ctri+Gdra

* Obniz nute o oktawe: Ctr/+Dét

MuseScore préobuje automatycznie ustawi¢ odpowiedni dla danej tonacji znak
chromatyczny. Jesli musisz recznie poprawic¢ znak chromatyczny lub wstawic
znak przypominajacy, to przeciagnij go z palety i upus¢ przy danej nucie.
Jesli pézniej zmienisz wysokos$¢ dzwieku przy uzyciu kursora, to ustawienia
reczne zostana usuniete.
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Volty

Volty lub inaczej méwiac klamry dla pierwszego i drugiego zakonczenia,
uzywane sa do oznaczania réznych zakonczen przy repetycji.

[1. 2. |

g e

Aby umies$cic¢ volte w partyturze, przeciagnij i upus¢ odpowiedni symbol z
palety "Linie".

Klamry moga by¢ przerzucane na wiecej niz jeden takt. Kliknij dwukrotnie na
volte, aby wejs¢ w tryb edycji, a nastepnie przesun uchwyt, uzywajac
skrotéw:

* O jeden takt w lewo: Shift+Lewo

* O jeden takt w prawo: Shift+Prawo

Polecenia te przesuwaja "logiczny" poczatek lub zakonczenie volty, w ten
sposbéb wskazujac, ktéore takty maja by¢ oznaczone klamrami.

Inne polecenia w trybie edycji moga takze przesuwac¢ uchwyty, ale nie
zmieniaja sposobu, w jaki partytura jest odtwarzana.

Jesli przesuniesz uchwyty miedzy pozycja logiczna a rzeczywista, pojawi sie
linia przerywana.

1. 2. b

e e ey, I

Tekst

Mozna zmieni¢ tekst i wiele innych wlasciwosci volty, uzywajac okna
dialogowego "Wtasciwosci linii". Kliknij prawym przyciskiem myszki na
klamre volty i wybierz Wtasciwosci linii.... Jesli uzywasz wersji 0.9.3 lub
wczesniejszej, wybierz "Volta Properties...". Przyktad ponizej pokazuje tekst
volty jako "1.-5.".
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Linia
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Odtwarzanie

Czasami repetycja musi by¢ grana wiecej niz dwa razy. W powyzszym
przyktadzie tekst volty wskazuje na pie¢ powtérek. Jesli chcesz zmieni¢ liczbe
odtwarzanych repetycji, to idZ do taktu zawierajacego kreske taktowa z
repetycja i zmien we wlasciwosciach taktu parametr "Liczba powtérek"
(zobacz Operacje na taktach, aby uzyskac¢ wiecej szczegétéw).

W wersji 0.9.4 i wczesniejszych volte mozna umiescic¢ jedynie na najwyzszym
systemie partytury z wieloma systemami. W przeciwnym wypadku pojawia
sie blad, ktéry powoduje naglte zamkniecie programu, podobnie jak w
przypadku tworzenia wyciagéw z gtosami (zobacz Bug report) lub problem z
przesuwaniem sie punktu zakotwiczenia linii przy ponownym wczytaniu
partytury. Btedy te nie wystepuja juz w wersji 0.9.5.
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Rozdziat 4

Dzwiek i odtwarzanie

Rozdziat "Dzwiek i odtwarzanie" opisuje, jak kontrolowa¢ odtwarzanie oraz
sposoby rozszerzenia dostepnych w programie dzwiekéw.

Tryb odtwarzania

MuseScore posiada zintegrowany sekwencer i syntezator do odtwarzania
partytur.

Weciskajac przycisk "Odtwarzaj" b , uruchamiasz tryb odtwarzania. Majac
uruchomiony tryb odtwarzania dostepne sa nastepujace polecenia:

* Przelacz pauza/odtwarzanie: Spacja

* Przejdz do poprzedniej nuty (akordu): Lewo
* Przejdz do nastepnej nuty (akordu): Prawo
* Przejdz do poprzedniego taktu: Ctri+Lewo

* Przejdz do nastepnego taktu: Ctri+Prawo

* Przewin do poczatku partytury: Home

* Przetacz pokaz/ukryj panel odtwarzania: F11

Wcisnij przycisk odtwarzania ponownie, aby zatrzymac i opuscic tryb
odtwarzania.

MuseScore rozpoczyna odtwarzanie od miejsca, w ktérym poprzednio je
zakonczyt. Jesli zaznaczysz nute, to MuseScore rozpocznie ponowne
odtwarzanie od niej. Pasek narzedziowy posiada rowniez przycisk
przewijania, aby szybko powroci¢ do poczatku partytury, w celu jej
odtworzenia.

Panel odtwarzania
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Panel odtwarzania umozliwia wieksza kontrole, m.in. nad tempem, pozycja
startowa i ogdlna gtosnoscia. Z gtéwnego menu wybierz Widok - Panel
odtwarzania.

Panel odtwarzania ?

001.01— |.

0:00:00

Straight || Trp &

Jesli chcesz odtwarzac¢ instrumenty inne niz fortepian, to musisz zmienic
zintegrowany SoundFont MuseScore na bardziej kompletny Edytuj -
Wtasciwosci... » zaktadka Wej/Wyj. Instrukcje znajdziesz w SoundFonty.

Dzwiek w Ubuntu

Jesli masz problemy z dzwiekiem w Ubuntu, to idZ do sekcji "Linuks" na
stronie poswieconej instalacii.

Zalacznik Rozmiar
play-repeats.png 182 bajty

SoundFonty

MuseScore posiada wbudowane brzmienie fortepianu dla odtwarzania
dzwiekéw. Aby uzywacé wiekszej liczby brzmien, np. skrzypiec lub perkusji,
potrzebny jest SoundFont w formacie General MIDI.

Zarys

Pliki SoundFont moga przechowywac¢ dowolna liczbe brzmien. W sieci jest
dostepnych wiele takich plikéw. Poszukaj takich, ktore posiadaja 128
brzmien General MIDI (GM).

Rozmiar plikow SoundFont dostepnych w sieci i ich jako$¢ jest rézna.
Wieksze SoundFonty czesto brzmia lepiej, lecz moga by¢ takze zbyt duze dla
Twojego komputera. Jesli zauwazysz, ze MuseScore dziata wolniej po
zainstalowaniu duzego SoundFontu lub Twdj komputer nie nadaza za
odtwarzaczem, postaraj sie poszuka¢ mniejszego. Ponizej sa dwa popularne
SoundFonty GM o réznej wielkosci.

e FluidR3 GM.sf2 (141 MB, nieskompresowany), pobierz
Fluid-soundfont.tar.gz (129 MB)
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¢ MagicSF ver2.sf2 (67.8 MB, nieskompresowany), zobacz Big
SoundFonts

* TimGM6mb.sf2 (5.7 MB, nieskompresowany), zobacz rozdziat "Free
SoundFont" na stronie Timidity++ Tima Brechbilla

Kompresja

Poniewaz pliki SoundFont sa duzych rozmiaréw, sa one czesto
kompresowane w réznych formatach, tj.: .zip, .sfArk i .tar.gz. Przed
zastosowaniem musza by¢ najpierw rozkompresowane.

» ZIP jest standardowym formatem kompresji, obstugiwanym przez
wiekszos¢ systemoéw operacyjnych.

» sfArk jest formatem kompresji zaprojektowanym specjalnie dla plikow
SoundFont. Uzyj specjalnego programu sfArk software, aby je
rozkompresowac.

* .tar.gz jest popularnym formatem kompresji dla Linuksa. Uzytkownicy
Windows moga uzy¢ 7-Zip, ktéry obstuguje szeroka game formatéw
kompresji. Pamietaj, ze musisz zastosowa¢ dekompresje dwukrotnie: raz

dla GZip, a raz dla TAR.

Rozwiazywanie probleméw
Jesli panel odtwarzania na pasku narzedziowym jest szary lub niewidoczny,
postepuj wedlug wskazéwek ponizej, aby przywrdéci¢ dzwiek:

1. Upewnij sie, ze zaznaczona jest pozycja w menu Widok - Transport.
Odpowiednia pozycje menu mozesz zaznaczy¢ lub odznaczy¢, klikajac na
nia. Jesli to nie rozwigzuje problemu, kontynuuj kolejny krok.

2. Jesli panel odtwarzania znika po zmianie SoundFontu, idzZ do Edytuj -
Wtasciwosci... - zaktadka Wej/Wyj i kliknij "OK" bez dokonywania
jakichkolwiek zmian. Po ponownym uruchomieniu MuseScore panel
odtwarzania powinien wroci¢ na swoje miejsce. Jest to znany btad w
wersji 0.9.3 i wczesniejszych.

Jesli ustawiasz SoundFonty po raz pierwszy, najlepiej uzyj jednego z listy
podanej powyzej.

Tempo

Tempo odtwarzania mozna zmieni¢ poprzez panel odtwarzania lub uzywajac
oznaczenia tempa w partyturze.

Panel odtwarzania
» Wyswietlanie panelu odtwarzania: Widok — Panel odtwarzania lub wciskajac

F11 na klawiaturze.
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e Zmien parametr BPM (uderzenia na minute), uzywajac suwaka
oznaczonego jako Tempo (Tmp).

Oznaczenie tempa
» Zaznacz nute, aby wskaza¢ miejsce utworzenia oznaczenia tempa.
e Z gtéwnego menu wybierz: Utwérz - Tekst... » Tempo....

* Wcisnij OK, aby zakonczy¢.

Uwaga! W wersji 0.9.3 i wczesniejszych nie mozna zmieni¢ oznaczenia
tempa, ani BPM z poczatkowego okna dialogowego "Tempo Text". Mozna
jednak zmieni¢ obydwa, po umieszczeniu w partyturze oznaczenia tempa.

Istniejace oznaczenie tempa mozna zmieni¢, klikajac dwukrotnie na tekst w
celu wejscia w tryb edycji. Mozna uzy¢ palety F2, aby doda¢ ¢wierénute lub
inna wartos¢ rytmiczna do oznaczenia metrycznego.

Andante .= 75

Uderzenia na minute (BPM) w istniejacym oznaczeniu tempa mozna
dostosowac przez klikniecie prawym przyciskiem myszki na tekscie i
wybraniu Wfasciwosci tempa....

Uwaga! Tempo odtwarzania moze by¢ inne od tego wskazanego przez
warto$¢ BPM, jesli ustawienie tempa w panelu odtwarzania pokazuje wartosé
skalowania inna niz 100%.

Zmiana i dostosowanie dzwieku

Mikser

Mikser pozwala zmienia¢ instrumenty oraz dostosowywac gtos$nosc,
panorame, pogtos i chorus dla kazdej pieciolinii. Z gtdéwnego menu wybierz
Widok - Mikser lub wcisnij F10 na klawiaturze.

Mikser
Piana
[] weyisz [ salo [] Perkusja
Dizwigk: Piano 1 ¥ oG Pan Pogtos  Chorus

Wycisz i Solo
Uzyj pola wyboru Wycisz, aby wyciszy¢ dany glos. Zamiast tego, aby wyciszy¢
wszystkie pozostate gtosy zaznacz pole wyboru Solo.

Pokretta
Aby regulowac pokretto w kierunku ruchu wskazowek zegara, kliknij i
przeciagnij myszke w gore. Aby przekreci¢ pokretto w przeciwnym kierunku,

44



kliknij i przeciagnij myszke w dot.

Brzmienie

Rozwijana lista wskazuje wszystkie instrumenty w uzywanym SoundFoncie.
Lista ta byta niedostepna w wersji 0.9.4 i wczesniejszych w Windows, ale od
wersji 0.9.5 funkcja ta dziata poprawnie.

Zmiany dzwieku w czasie odtwarzania

W MuseScore niektére instrumenty zmieniaja dzwiek w trakcie odtwarzania
utworu. Przyktadowo smyczki moga zmienia¢ brzmienie na pizzicato lub
tremolo, a trabka na brzmienie z thumikiem. Nastepujacy przyktad odnosi sie
do trabki z ttumikiem, ale te same zasady dotycza takze pizzicato, czy
tremolo smyczkow.

1. Zaznacz pierwsza nute odcinka granego z ttumikiem.
2. Z gléwnego menu wybierz Utwdrz - Tekst - Tekst pieciolinii.

3. Wpisz Mute (lub podobne oznaczenie, tj. Con Sordino). Na razie tekst
pieciolinii nie oddzialtuje jeszcze na odtwarzanie dZwieku w MuseScore.

4. Kliknij prawym przyciskiem myszki na tekst pieciolinii i wybierz
Wtasciwosci tekstu pieciolinii....

5. W oknie dialogowym wlasciwosci tekstu pieciolinii zaznacz pole wyboru
Kanat.

6. W oknie dialogowym wlasciwosci tekstu pieciolinii wybierz mute.

7. Kliknij OK, aby powroci¢ do partytury.

Wiasciwosci tekstu pigciolinii
fanst
ruorrnal
fkcja MIDI
[ ok |[ anuy |

Kazda nuta znajdujaca sie za dodanym wtasnie tekstem bedzie grana
brzmieniem trabki z thumikiem. Aby powréci¢ do brzmienia bez thumika,
postepuj zgodnie z powyzszymi wskazowkami, z ta réznica, ze w punkcie 3
nalezy otworzy¢ i zaznaczy¢ normal w punkcie 6.
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Ustawianie dynamiki

Glo$nos¢ odtwarzania mozna zmienic¢ dla calego utworu przez Panel
odtwarzania lub lokalnie przez teksty dynamiki w partyturze.

Panel odtwarzania
» Wyswietl Panel odtwarzania: Widok —» Panel odtwarzania.

* Zmien glosnos¢ za pomoca suwaka.

Teksty dynamiki

» Z palety "Dynamika" kliknij i przeciagnij tekst dynamiki do taktu w
partyturze.

» Aby stworzy¢ crescendo lub decrescendo, zobacz Dynamika.

Regulacja gtosnosci odtwarzania dla tekstu dynamiki

 Kliknij prawym przyciskiem myszki na tekscie dynamiki, aby otworzy¢
menu.

* Wybierz "Wtasciwosci MIDI...".

e Ustaw "Glosnosc¢".

Odnosniki

* Samouczek: Stowa, kopiowanie i dynamika
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Rozdziat 5

Tekst

Rozdziat "Tekst" opisuje sposdéb tworzenia stéw, nazw akordéw i innych
tekstéw przypisywanych do pieciolinii.

W poprzednim rozdziale méwiliSmy o tekscie odnoszacym sie do
odtwarzanego tempa. W MuseScore jest dostepnych jeszcze wiele innych
typow tekstow, tj. stowa, nazwy akordéw, palcowanie, nagtéwki, oznaczenia
dynamiczne itd. Wszystkie one dostepne sa w menu Utwdrz - Tekst.

Dla krétkich, ogélnych napisow uzywaj tekstu systemowego lub tekstu
pieciolinii. R6znica miedzy nimi dotyczy tego, czy maja pojawiac sie przy
calym systemie, czy tylko przy jednej pieciolinii.

Edycja tekstu

Kliknij dwukrotnie na tekst, aby wejs¢ w tryb edycji:

W trybie edycji tekstu dostepne sa nastepujace polecenia:

* Przelacz pogrubienie tekstu: ctri+8 (Mac: #£+8)
e Przelacz kursywe: Ctri+1 (Mac: $#+I)
* Przetacz podkreslenie: ctri+U (Mac: $£+U)

* Rozpocznij indeks gorny lub zakoncz indeks dolny (czyli wpisywanie
pomniejszonych symboli, uzywanych np. w basie cyfrowanym): Géra

¢ Rozpocznij indeks dolny lub zakoncz indeks gérny: Dét
¢ Przesuwanie kursora: Home, End, Lewo, Prawo

* Usun znak na lewo od kursora: Backspace
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¢ Usun znak na prawo od kursora: Del
* Rozpocznij nowa linie: Enter

* Wiacz widok palety tekstu (paleta tekstu moze by¢ uzywana do
wpisywania znakow specjalnych i symboli): F2

Paleta tekstu:

MuseScore: Special Text Symbols [

Tart

EEEEEE)
dRa33343
EEEEEE
aanonna
FEEEEE
da3333a
EEEEEE

Zobacz takze: Nazwy akordow, Stowa, Ramki, Tryb edycii.

Style tekstu

Elementy tekstowe tworzone sa poprzez Style tekstu. Style te definiuja
poczatkowe wilasciwosci tekstu.

Wiasciwosci tekstu:

* Rodzaj czcionki: nazwa czcionki, np. "Times New Roman" lub "Arial".

¢ Rozmiar czcionki: rozmiar czcionki w punktach.

¢ Kursywa, Pogrubiona, Podkreslona: wlasciwosci czcionki.

pieciolinia.
* Wyréwnanie: poziomo: na lewo, na prawo, posrodku, pionowo: gora,
dél, posrodku.

Odstep: odstep od normalnego punktu zaczepienia.

Rodzaj odstepu: mm, spacje lub procent rozmiaru strony.

Rodzaje tekstu:

Punkt zaczepienia (kotwica): strona, metrum, gtéwka nuty, system,

e Tytul, Podtytul, Kompozytor, Autor sléw: przypisane (zakotwiczone)

do strony.
* Palcowanie: opalcowanie jest zakotwiczone do gtowki nuty.

* Slowa: stowa sa zakotwiczone do miejsca w czasie.
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¢ Nazwy akordéw: nazwy akordéw sa réwniez przypisane do miejsca w
czasie.

Nazwy akordow

Nazwy akordéw moga by¢ wprowadzane przez zaznaczenie nuty i
wcisniecie ctri+k. W ten sposoéb tworzy sie obiekt tekstowy nazwy akordu dla
danego akordu.

* Przenosi do nastepnego akordu: Spacja
* Przenosi do poprzedniego akordu: Shift+Spacja

* Wstawia spacje do nazwy akordu: Ctr/+Spacja

Nazwy akordéw moga by¢ edytowane tak, jak normalny tekst. Aby dodac¢
symbol krzyzyka, wcisnij #, a bemola wpisz b. Znaki te zostana
automatycznie zmienione na odpowiednie symbole, kiedy przeniesiesz sie do
nastepnego akordu.

Czcionka jazzowa

Mozesz wybrac¢ opcje czcionki jazzowej w programie od wersji 0.9.5 i
pézniejszych, jesli wolisz wyglad recznego pisma.

1. Z gtéwnego menu wybierz Styl -» Edytuj styl....
2. W lewym panelu zaznacz Nazwy akorddéw.

3. W prawym panelu zastap chords.xml na jazzchords.xml.

Zalacznik Rozmiar
cchords muse.png 11.77 KB
cchords nrb.png 12.55 KB
cchords rb.png 11.28 KB
cchords sym.png 11 KB
Palcowanie

Palcowanie moze by¢ dodane do nuty przez przeciagniecie odpowiedniego
znaku z palety "Palcowanie" do gtéwki nuty w partyturze. Palcowanie jest to
normalnym tekstem, ktéry moze by¢ edytowany, jak inne teksty.
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[ Palcovanie -

0 1,23 4 5

p1ima c @
000000,

Stowa

Najpierw wprowadZ nuty.
Zaznacz pierwsza nute.
Wcisnij ctri+L i wpisz stowo dla pierwszej nuty.

Wcisnij Spacje po wpisaniu tekstu, aby przejs¢ do nastepnej nuty.

ok N

Wrcisnij tacznik - na koncu sylaby, aby przej$¢ do nastepnej nuty. Sylaby
te zostana potaczone przy pomocy myslnika.

6. Shift+Spacja przenosi do poprzedniej nuty.
7. Enter (Mac: Return) przenosi kursor do nowej linii z tekstem.

[ Mo T 1

_81 c

> S
P

& N
]

- des - e, fii- = del - es,

Can - tet nunc hym - nos

Er - go qui na - tus

DRI e F
N % i

Sylaby moga by¢ rozszerzane przez podkreslenie:

L
—

soul,

) ] |

SN
e

]

=

Py
il L]
ulf ¥
Wprowadzanie: soul, __ To Esc.

Znaki specjalne

Stowa moga by¢ edytowane, tj. normalny tekst z wyjatkiem kilku znakéw.
Jesli chcesz dodac¢ spacje, lacznik lub podkreslenie do pojedynczej sylaby,
uzyj nastepujacych skrétow:

* Whpisuje spacje do stéw tekstu: Ctri+Spacja (Mac: ~-+Spacja)
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¢ Wpisuje tacznik (- ) do stéw tekstu: ctri+- (Mac: ~+-)

* Wpisuje podkreslenie (_) do stow tekstu (tylko dla Maca): ~+_

Zobacz takze: Edycja tekstu, Nazwy akorddow.

Zalacznik Rozmiar
lyric slur.jpg 4.25 KB
Keyboardico.png 967 bajtow
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Rozdziat 6

Formatowanie

W tym rozdziale znajdziesz informacje o tym, w jaki sposob zmieni¢ wyglad
partytury, aby dopasowac ja do swoich potrzeb.

tamania i odstepy

Tamania strony lub lamania linii (famania systemu) dodawane sa przez
przeciagniecie odpowiedniego symbolu z palety "Lamania i odstepy" na pusty
fragment taktu w partyturze. Przelamanie dodane zostanie po zaznaczonym
takcie. Na ekranie widoczne beda zielone symbole tamania, ktére jednak nie
beda widoczne na wydruku.

— =

Odstepy uzywane sa, aby zwiekszy¢ odlegtosci pomiedzy piecioliniami.
Przeciagnij i upus¢ symbol odstepu do taktu ponad obszarem wymagajacym
wiecej przestrzeni. Kliknij dwukrotnie na znak odstepu i przeciagnij uchwyt,
uzywajac myszkKi, aby ustali¢ wysokos$¢ odstepu.

Jesli chcesz ustali¢ ogdlny odstep pomiedzy piecioliniami w calej partyturze,
to uzyj ustawien stylu. Odstepy, o ktérych mowa tutaj, dotycza regulacji
lokalnych.

Ramki

Ramki dodaja pusta przestrzen poza normalnymi taktami. Moga zawierac
tekst lub obrazy. MuseScore dysponuje dwoma rodzajami ramek:

Ramki poziome:
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Ramki poziome tamiag system. Szerokos¢ ich moze by¢ regulowana, a ich
wysokos$¢ jest rowna wysokosci systemu. Ramki poziome moga by¢ uzyte
do wydzielenia cody.

Ramki pionowe:

|
||'L|J:'| e _lp July | - = | IO

%'I"" | 1 1 E’d"l-ﬁ'!rlwd'

Ramki pionowe dodaja pusta przestrzen pomiedzy lub przed systemami.
Ich wysokos$¢ moze by¢ regulowana, zas ich szeroko$¢ jest zgodna z
szerokoscia systemu. Ramki pionowe uzywane sa do wprowadzania
tytulu, podtytutu, czy nazwiska kompozytora. Jesli tworzysz tytul, ramka
pionowa umieszczana jest automatycznie przed pierwszym systemem.

Tworzenie ramki

Najpierw zaznacz takt. Polecenia do tworzenia ramek znajduja sie w menu
Utwérz -» Takty. Ramka wstawiana jest przed zaznaczonym taktem.

Usuwanie ramek

Zaznacz ramke i wcisnij Del.

Edycja ramek

Kliknij dwukrotnie na ramke, aby wejs¢ w tryb edycji. Pojawi sie uchwyt,
ktéry moze by¢ przesuwany w celu dostosowania rozmiaru ramki.

Ramka z tytutem w trybie edycji:
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Obrazy

Mozesz uzywac¢ obrazow, aby zilustrowac¢ partyture lub doda¢ symbole,
ktorych brakuje w standardowej palecie.

Aby dodac¢ obraz, przeciagnij i upus¢ go na swoja partyture. MuseScore
obstuguje pliki graficzne PNG i JPEG oraz proste pliki SVG. MuseScore nie
obstuguje efektéw SVG, tj. cien, rozmazywanie, wycinki i maskowanie.
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Rozdziat 7

Zagadnienia
Zzaawansowahe

Tworzenie wyciagow gtosow

Jesli zapisate$/as partyture na zespoél, MuseScore moze utworzy¢ osobne
arkusze dla kazdego z poszczegdlnych gltosow w zespole.

W obecnej wersji MuseScore tworzenie wyciagow gloséw z partytury sktada
sie z dwdch etapow:

1. Okreslenia, ktore instrumenty maja zosta¢ dotaczone do kazdego z
gloséw ("Definiowanie wyciagow gltosow™").

2. Tworzenia wyciagéw gloséw.

Definiowanie wyciagow gtoséw

Mozesz zdefiniowa¢ gtosy w kazdym momencie pracy nad partytura. Glosy
definiuje sie tylko raz dla kazdej partytury, ale oczywiscie zawsze mozna
wrécic¢ do tego etapu, aby wprowadzi¢ niezbedne zmiany. Instrukcje
znajdujace sie dalej oparte sa na przyktadzie kwartetu smyczkowego, ale te
same zasady dotycza kazdego innego sktadu instrumentalnego.

Z gtéwnego menu wybierz Plik - Wyciagi gtoséw....
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Wyciagi gtosow

Wyhbierz glos: Edytuj glos:

Mazwa pliku:
Mazwa glosu:

Instrument:

Wiolin
Wiolin
Viola
Violoncello

Usur Nowy

W oknie Wyciagi gtoséw, wybierz Nowy, aby zdefiniowac glos.

Wyciagi glosaw
Wyhbierz glos: Edytuj glos:
Glos-1 Mazwa pliku: | Glos-1
Mazwa glosu:

Instrument:

Wiolin
Wiolin
Viola
Violoncello

Usur Nowy

W prawym panelu wpisz "Nazwe pliku" oraz "Nazwe gtosu".
Nazwa pliku

Nazwa pliku potrzebna do zapisania go na dysku komputera
(wymagane).

Nazwa gtosu

Tekst, ktory zostanie umieszczony na pierwszej stronie glosu w
lewym, gérnym rogu (opcjonalne).

4. Wybierz partie instrumentalna, z ktérej chcesz utworzy¢ gtos,
zaznaczajac odpowiednie pole w prawym panelu. Zwykle z jednego
instrumentu tworzy sie jeden wyciag, ale czasami tworzy sie go takze z
kilku instrumentéw (np. gtosy perkusyjne zawieraja zwykle wiecej
instrumentow). MuseScore pozwala zaznaczy¢ dowolna liczbe
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instrumentéw dla jednego wyciagu.

. . - —
Wyciagi glosow E]
VWybierz ghos: Edytuj ghos:
Glos-1 Mazwa pliku: | Kwartet_vn_I
Mazwa ghosu:
Instrument:
Viglin
|| viclin
|| viola
|| vicloncelo
Usury MNowey
5. Powtérz kroki 2-4 dla kazdej kolejnej partii.
s . - [ |
Wyciagi glosow E]
Wybierz glos: Edytuj afos:
Kwartet_vn_I Mazwa pliku: | Kwartet_Vc
Fwartet_Wn_II
Kwartet Via MNazwa glosu: | violoncello
Kwartet_Vc
Instrument:
[] vielin
|| vielin
|| vicla
Violoncello
Usun Mowy

6. Kiedy skonczysz, kliknij Zamknij w celu wyjscia z okna "Wyciagi gtosow".

Skonczyles/as wlasnie definiowa¢ wyciagi. Nie ma wiecej potrzeby powtarzac

tych czynnosci, chyba ze w celu wprowadzenia zmian lub poprawek. W
obecnej wersji MuseScore nie jest mozliwe rozdzielanie pojedynczej

pieciolinii zawierajacej dwa lub wiecej gloséw do osobnych wyciagow. Kazdy
instrument, ktéry chcesz wydrukowac na osobnym arkuszu musi zatem by¢

zapisany na oddzielnej pieciolinii w partyturze. Nalezy zatem dobrze

zaplanowac uktad instrumentow.

Tworzenie wyciagow gtoséow

Mozesz utworzy¢ wyciagi gtosow w dowolnym momencie pracy nad
partytura. Najlepiej jednak zrobic¢ to tylko raz, kiedy partytura jest juz
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gotowa lub przynajmniej, gdy zapisana jest chociaz cze$¢ muzyki i chcesz
sprawdzi¢ wyglad wyciagéw:

1. Z gtéwnego menu wybierz ponownie Plik » Wyciagi gtoséw....
2. W lewym panelu zaznacz gtos, ktory chcesz utworzyc i obejrzec.

3. Wcisnij Utwérz gtos i do gléwnego okna MuseScore dodanie zostanie
nowa zaktadka, zawierajaca utworzony wtasnie wyciag gtosu.

Powtérz kroki 2-4 dla kazdego z wyciagow, ktére chcesz przejrzec lub
wydrukowac. Jesli dokonasz jakichkolwiek zmian w partyturze, mozesz je
ponownie utworzy¢, aby nanie$¢ w nich wprowadzone w miedzyczasie
zmiany.

Zapisywanie

W obecnej wersji MuseScore zmiany w partyturze nie sa automatycznie
odzwierciedlane w wyciagach gloséw, ktore zostaly utworzone przed ich
wprowadzeniem. Zmiany te musza wiec by¢ albo wprowadzone do
poszczegodlnych wyciagéw recznie, albo przez ponowne ich utworzenie w
sposob opisany powyzej (bez koniecznosci ponownego definiowania gtosow).
Nalezy takze pamietac, ze utworzone wyciagi gtoséw nie sa zapisywane na
dysku komputera automatycznie, wiec kazdy z nich musi by¢ zapisywany
recznie, jako osobny plik (Plik -» Zapisz...), w przeciwnym razie plik ten
zostanie skasowany przy zamykaniu zaktadki lub programu. Z reguty pliki te
nalezy przejrze¢ pod wzgledem formatowania, zanim zostana zapisane.

Belkowanie przez pieciolinie

W partyturach fortepianowych powszechnie stosuje sie obydwie pieciolinie
(gérna i dolna) do zapisywania fraz muzycznych. Mozna to zrobi¢ w
nastepujacy sposob:

Najpierw wpisz wszystkie nuty na jednej pieciolinii:

i

Ctrl+Shift+Dét przesuwa zaznaczone nuty do nastepnej pieciolinii (Mac:
¥ +Shift+D6t):
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Zobacz takze: Kreski taktowe - tworzenie kresek dla kilku pieciolinii.
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Rozdziat 8

Wsparcie

Rozdziatl ten opisuje, w jaki sposéb szuka¢ pomocy bedac uzytkownikiem
MuseScore: najlepsze miejsca, gdzie mozna pomoc uzyskac, najlepszy
sposob, w jaki nalezy zadawac¢ pytania na forum, a takze wskazéwki o
raportowaniu btedow.

Jak raportowac btedy lub prosi¢ o pomoc

Przed wystaniem listu z prosba o wsparcie na forum:

* SprawdZ rozwigzanie problemu w Podreczniku.

» Uzyj funkcji przeszukiwania strony internetowej, aby sprawdzi¢ na
forum, czy ktos$ inny nie natrafit na podobny problem.

 Jesli wysytasz raport o bledzie, sprébuj najpierw powtérzy¢ czynnosci
prowadzace do wystapienia btedu z najnowsza wersja rozwojowa. Mozesz
rowniez przejrzec¢ historie wersji, aby sprawdzi¢, czy btad ten nie zostat
juz naprawiony.

Kiedy wysytasz prosbe o pomoc lub raportujesz btad, postaraj sie dostarczy¢
mozliwie najwiecej informaciji, tj.:

» Uzywana przez Ciebie wersja MuseScore (np. wersja 1.2) lub numer
wydania w przypadku, gdy uzywasz wersji rozwojowej (niestabilnej, np.
revision 5470).

» Uzywany przez Ciebie system operacyjny (np. Windows Vista, Mac OS
10.5 lub Ubuntu 9.04).

« Jesli raportujesz blad, opisz dokladnie kroki, ktére prowadza do
wystapienia problemu (gdzie klikasz, jakie klawisze wciskasz, co widzisz
itd.). Jesli nie jestes w stanie powtdrzy¢ procedury konczacej sie
wystapieniem btedu, to prawdopodobnie programisci rozwijajacy
program takze nie beda w stanie odnaleZ¢ go i naprawic.
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* Wysytaj po jednym osobnym raporcie na kazdy btad.

» Pamietaj, ze celem raportowania btedéw nie jest tylko wskazanie bledu,
ale taki jego opis, ktéry umozliwi innym reprodukowanie go i
naprawienie.

Przywracanie ustawien domysinych

Najnowsze wersje MuseScore posiadaja mozliwos$¢ przywrécenia domyslnych
ustawien programu. Bywa to niekiedy potrzebne, gdy np. ustawienia
wprowadzone przez uzytkownika doprowadzaja do bledéw programu. Przed
przywroceniem domyslnych ustawien zawsze warto jednak skonsultowac
swdj problem na forum uzytkownikéw, aby sprawdzi¢, czy dany problem
mozna rozwigza¢ w inny sposéb, niekoniecznie przez porzucenie wszystkich
wprowadzonych przez siebie zmian.

Uwaga! Przywracanie ustawien domyslnych usuwa wszystkie zmiany
wprowadzone w ustawieniach, paletach, czy wtasciwosciach widoku.

Wskazdéwki dla Windows

1. Jesli MuseScore jest otwarty, to najpierw zamknij program.

2. Wcisnij Klawisz Windows+R, aby otworzy¢ okno dialogowe Uruchamiania
programow.

3. Kliknij Przegladaj....

4. Poszukaj pliku mscore.exe ma swoim komputerze. Jego lokalizacja moze
by¢ rézna zaleznie od tej, wskazanej podczas instalacji, cho¢ zazwyczaj
znajduje sie on w "Mdj komputer > Dysk lokalny > Program Files >
MuseScore > bin > mscore.exe".

5. Kliknij Otwdérz, aby opusci¢ to okno dialogowe i powrdcié¢ do okna
Uruchamiania programéw. W oknie tym powinien pojawi¢ sie tekst
podobny do tego: " C:\ Program Fi | es\ MuseScor e\ bi n\ nscor e. exe".

6. Kliknij za cudzystowem, wpisujac myslnik, a nastepnie wielka litere F:
-F.

7. Wcisnij OK.

Po kilku sekundach MuseScore powinien uruchomi¢ sie z ustawieniami
domyslnymi.

Dla uzytkownikéw zaawansowanych - gtéwny plik z ustawieniami programu
znajduje sie w:

* Windows XP i wczesniejsze: C: \ Docunent s and
Set ti ngs\ USERNAME\ Appl i cati on Dat a\ MusE\ MuseScor e. i ni

* Windows Vista, 7 i 8:
C: \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Roani ng\ MusE\ MuseScor e. i ni
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Inne ustawienia (palety, sesje...) sa w:

* Windows XP i wczesniejsze: C:. \ Docunents and
Set ti ngs\ USERNAMVE\ Local Settings\ Application Data\ MisE\

* Windows Vista, 7 i 8:
C:. \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Local \ MusE\ MuseScor e\

Wskazowki dla Mac OS X
1. Jesli MuseScore jest otwarty, to musisz najpierw go zamknac¢ (%+0).
2. Otwoérz Applications/Utilities/Terminal - powinno pojawi¢ sie okno z
sesja Terminala.

3. Wpisz w Terminalu (lub po prostu skopiuj i wklej) nastepujace polecenie
(Yacznie z poczatkowym '/'):

/ Appl ications/ MuseScore. app/ Cont ent s/ MacOS/ nscore -F

Polecenie to przywréci wszystkie ustawienia MuseScore do ustawien
domyslnych i natychmiast po tym uruchomi program. Mozesz teraz opuscic¢
Terminal i wréci¢ do pracy z MuseScore.

Dla uzytkownikow zaawansowanych - gtéwny plik z ustawieniami programu
znajduje sie w:

~/ . confi g/ muse. org/ MuseScore.ini.

Inne ustawienia (palety, sesje...) sa w: ~/ Li brary/ Appl i cati on

Support/ Musk/ MuseScor e/

Wskazowki dla Linuksa (Ubuntu lub inne oparte o Gnome)

1. Jesli MuseScore jest uruchomiony, to nalezy go najpierw zamknac (Plik -
Zakoncz).

2. Z gtéwnego menu w Ubuntu wybierz: Programy — Akcesoria —» Terminal.
Otworzy sie wtedy okno z uruchomiona sesja Terminala.

3. Wpisz lub po prostu wklej do Terminala nastepujace polecenie:
nmscore -F
Spowoduje to anulowanie wszystkich ustawienn MuseScore i powrét do

ustawien domyslnych, a takze uruchomi program. Mozesz teraz przejs¢ do
MuseScore i rozpoczaé prace.

Dla uzytkownikow zaawansowanych - gtéwny plik z ustawieniami programu
znajduje sie w:
~/ . confi g/ MusE/ MuseScor e. i ni
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Znane przypadki niekompatybilnosci

Brak kompatybilnosci ze sprzetem
Nastepujace urzadzenia wywoluja awarie MuseScore podczas uruchamiania
Sie programu:

¢ Samson USB Microphone, nazwa sterownika "Samson ASIO Driver",
samsonasiodriver.dll. Wiecej informacii.

* Digidesign MME Refresh Service. Wiecej informacji.

Brak kompatybilnosci programowej
* Maple virtual cable nie pozwala, aby MuseScore poprawnie sie zamknat.

» Ustawienia okien w KDE (Linuks) moga spowodowac, ze podczas
przeciagania nuty poruszac sie bedzie cate okno programu. Zmiana
ustawienia okien w systemie operacyjnym pozwala rozwiazac ten

problem.

Problemy z czcionkami w Mac OS X

W przypadku uszkodzenia niektérych czcionek w Mac OS X, MuseScore
wyswietla nuty w formie kwadratow.

Aby rozwiazac¢ ten problem nalezy:

1. W Macu przejs¢ do Finder -> IdZ -> Programy -> Album z czcionkami.

2. Wybrac¢ jedna z czcionek i wcisnaé cmd+A w celu zaznaczenia wszystkich
czcionek.

3. Przejs¢ do Plik -> Sprawdz poprawnosc¢ czcionek.

4. Jesli ktéras z czcionek wykazuje uszkodzenia lub jakies$ inne problemy,
nalezy ja zaznaczy¢ i usunac.

5. W razie potrzeby zrestartowac¢ MuseScore.
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Rozdziat 9

Dodatek

Skroty klawiszowe

Skroty klawiszowe mozna dostosowac¢ do wlasnych potrzeb przez Edytuj -
Wtasciwosci... —» Skréty tab. Ponizej znajduje sie lista wstepnie ustalonych
skrotow klawiszowych.

Nawigacja
Pierwsza strona partytury: Home
Ostatnia strona partytury: End

Poprzednia strona: Pg Up
Nastepna strona: Pg Dn

Poprzedni takt: Ctri+Lewo
Nastepny takt: Ctri+Prawo

Poprzednia nuta: Lewo
Nastepna nuta: Prawo

Nuta powyzej (w akordzie lub na wyzszej pieciolinii): Alt+Géra
Nuta ponizej (w akordzie lub na nizszej pieciolinii): Alt+Dét

Najwyzsza nuta w akordzie: Ctri+Alt+Géra (W Gnome ten skrot stuzy
przelaczaniu obszaréw roboczych)

Najnizsza nuta w akordzie: Ctri+Alt+Dét (W Gnome ten skroét stuzy przelaczaniu
obszaréw roboczych)

Wpisywanie nut
Wlacz tryb wpisywania nut: ¥
Wylacz tryb wpisywania nut: v lub Esc

Wartosci rytmiczne
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Liste skrotow dla wszystkich wartosci rytmicznych (¢wierénut, 6semek)
mozna znaleZ¢ tutdqj.

Potowa wartosci poprzedniej nuty: 0
Podwdjna wartos$¢ poprzedniej nuty: w

Gtosy

Gtlos 1: ctri+1, Ctri+1
Glos 2: ctri+1, Ctri+2
Gtos 3: ctri+, Ctri+3
Glos 4: ctri+1, Ctri+4

Wysokosci nut

Wysokosci nut wpisuje sie przy pomocy liter na klawiaturze komputera lub
przy uzyciu klawiatury MIDI. Szczegoty znajdujq sie tutaj.

Powtdrz poprzednia nute: R

Przenies dZwiek o oktawe wyzej: Ctri+Gdra
Przenie$ dzwiek o oktawe nizej: Ctri+Dét

Podwyzsz dzwiek o potton: Géra
Obniz dzwiek o pétton: Dét

Dodaj krzyzyk do nuty: (nie zdefiniowano z powodu konfliktu ze skrétem
powiekszania)
Dodaj bemol do nuty: -

Interwaty
Dodaj interwal powyzej danej nuty: Ait+[Numer]
Dodaj interwat ponizej danej nuty: Shift+[Numer]

Kierunek
Zmien kierunek (laseczki, tuki, ligatury, klamry grup niemiarowych itp.): x
Odwrd¢ gtéwke nuty: shift+x

Artykulacje

Ligatura: +

Legato: s

Staccato: shift+.

Crescendo: H

Diminuendo (decrescendo): Shift+H

Wpisywanie stow
W goére do poprzedniej zwrotki: Ctr/+Géra
W dét do nastepnej zwrotki: Ctri+Dét

Poprzednia sylaba tekstu: Ctr/+Lewo
Nastepna sylaba tekstu: Ctri+Prawo
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Wiecej skrotow dla stow i tekstu znajdziesz tutaj.

Widok

Paleta: F9 (Mac: ~+%+K)

Kontroler obiektow: F8

Panel odtwarzania: F11 (Mac: ~~+%+P)
Nawigator: F12 (Mac: ~~+%+N)
Mikser: F10 (Mac: =+ 3%+M)
MuseScore Connect: F7

Stowniczek

Stowniczek jest to stale rozwijany projekt, ktory mozesz pomoc
ulepszy¢. Na jego temat mozesz podyskutowac na stronie forum

dotyczgcego dokumentacji. Ponizsza lista zawiera najczesciej pojawiajace

sie w programie MuseScore terminy i wyjasnia ich znaczenie.
Acciaccatura
Zobacz —»Przednutki

Akord

Akord jest to w nomenklaturze MuseScore wspoétbrzmienie co najmniej

dwéch dzwiekéw (w teorii muzyki stosowanej w Polsce jest to
dwudzwiek, zas akord sktada sie z co najmniej trzech dzwiekow).

Appoggiatura
Zobacz —»Przednutki
Belka

Nuty o wartosci 6semki lub mniejsze maja choragiewki lub belki. Belki
stosuje sie do grupowania nut, czyli takiego zapisania rytmu, aby byt
zgodny z oznaczeniem metrycznym i wskazywat jednostki metryczne.

BPM

Zobacz »0Oznaczenie metronomiczne

Breve

Podwdjna cala nuta lub breve jest to nuta majaca wartos¢ dwoch
calych nut.

Choragiewka

Zobacz —»Belka
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Crotchet

Crotchet jest to angielskie okreslenie ¢wierénuty.
Demisemiquaver

Demisemiquaver jest to angielskie okreslenie trzydziestodwojki.
Duola

Zobacz —»Grupa niereqularna

Hemidemisemiquaver

Hemidemisemiquaver jest to angielskie okreslenie
szescdziesiecioczworki.

Glos

Glos jest terminem wieloznacznym. W MuseScore uzywany jest w dwéch
znaczeniach:

* 1. Glos jako jedna z linii melodycznych w utworze wielogtosowym. O
sposobie zapisywania muzyki polifonicznej traktuje rozdziat
Podrecznika zatytutowany Glosy.

* 2. Glos jako jedna z partii instrumentalnych w partyturze zespotowej
lub orkiestrowej. O sposobie sporzadzania wyciagéw gloséw traktuje
rozdzial Podrecznika zatytulowany Tworzenie wyciagow gloséw.

Grupa niereqularna

Grupa nieregularna powstaje w wyniku podziatu nuty na inna liczbe niz
ta, ktéra wynika z wlasciwego dla danego metrum podziatu.

* W metrach dwudzielnych, czyli tych, w ktérych gérna liczba
oznaczenia metrycznego to: 2, 4, 8, 16, 32 itd., grupy niemiarowe
powstaja w wyniku podziatu na: 3 (triola), 5 (kwintola), 6 (sekstola), 7
(septola), 9 (nowemola), 10, 11 itd.

* W metrach tréjdzielnych, czyli tych, w ktérych gorna liczba
oznaczenia metrycznego to: 3, 6, 9, 12 itd., grupy nieregularne
powstaja w wyniku podziatu na: 2 (duola), 4 (kwartola), 5 (kwintola),
7 (septola), 8 (oktola), 10, 11, 13 itd.

Klucz

Klucz jest znakiem umieszczanym na poczatku pieciolinii. Wyznacza
polozenie tzw. dZwieku kluczowego. Wyrdzniamy trzy rodziny kluczy:

* Klucze G: dyszkantowy i wiolinowy. Wskazuja potozenie dZwieku gl.
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* Klucze C: sopranowy, mezzosopranowy, altowy, tenorowy. Wskazuja
potozenie dzwieku c1.

* Klucze F: barytonowy, basowy, kontrabasowy. Wskazuja potozenie
dzwieku f.

Kwartola

Zobacz —»Grupa nieregularna

Ligatura

Zobacz —Luki
Longa

Longa jest to wartos¢ czterech calych nut.
Luki

Luk jest to okreslenie linii taczacych dwie lub wiecej nut (legato).
Ligatura jest to z kolei linia taczaca dwie lub wiecej nut o tej samej
wysokosci, stosowana do przedtuzenia ditugosci.

Minima
Minima jest to angielskie okreslenie péinuty.
Oznaczenie metronomiczne

Oznaczenie metronomiczne podawane sa zazwyczaj wedlug metronomu
Malzla, ktory okresla liczbe danych wartosci rytmicznych przypadajacych
na jedna minute (innymi stowy ilo$¢ uderzen na minute, w jezyku
angielskim stosuje sie skrét BPM od "beat per minute"). W MuseScore
oznaczenie tworzy sie w sposéb opisany w rozdziale Tempo.

Pieciolinia

Pieciolinia jest to system poziomych linii uzywanych do notacji
muzycznej. W dawniejszej notacji uzywano réznej liczby linii, np. 4 w
notacji gregorianskiej. W zapisie partii instrumentéw perkusyjnych
stosuje sie dzisiaj rézna liczbe linii od 1 do 5. MuseScore umozliwia
uzycie dowolnej liczby linii. W tym celu nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem myszki na dowolny takt danej pieciolinii, nastepnie z
rozwijanego menu kontekstowego wybra¢ Wtasciwosci pieciolinii..., a
nastepnie w polu wyboru Wlasciwosci systemu poda¢ odpowiednia
wartos¢ liczbowa.

Przednutki
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Przednutki sa to mate nutki umieszczone przed nuta normalnej wielkosci.
Przednutka krétka (acciaccatura) jest dodatkowo przekreslona.
Wykonuje sie ja dos¢ krotko, przy czym nie ma wyraznie okreslonej
dhugosci trwania. Przednutka dtuga (appoggiatura) nie jest przekreslona.
Wykonuje sie ja na dwa sposoby:

* W podziale dwdjkowym (6semki, ¢wieré¢nuty, poinuty itp.)
przednutka diluga odbiera potowe diugosci nuty gtéwnej, przed ktéra
jest umieszczona.

* W podziale trojkowym, czyli wtedy, gdy stoi przed nuta z kropka,
odbiera 1/3 dlugosci nuty gtéwnej, przed ktora jest umieszczona.
Semibreve
Semibreve jest to angielskie okreslenie calej nuty.
Semiquaver
Semiquaver jest to angielskie okreslenie szesnastki.
Semihemidemisemiquaver (Quasihemidemisemiquaver)

Semihemidemisemiquaver (lub quasihemidemisemiquaver) jest to
angielskie okreslenie stodwudziesto6semki.

Sekstola

Zobacz —»Grupa niereqularna

System

System jest to uktad pieciolinii potaczonych przy pomocy pionowych linii,
klamer lub akolady, ktére wykonywane sa jednoczesnie.

System operacyjny (OS) jest to oprogramowanie zarzadzajace sprzetem
komputerowym, tworzace srodowisko do uruchamiania i kontroli zadan
uzytkownika (Wikipedia). Popularnymi systemami operacyjnymi sa:
Microsoft Windows, Mac OS X i GNU/Linux.

Tonacja

W systemie dur-moll ogét bezposrednich i posrednich zwigzkéw
funkcyjnych i ciazen wszystkich dzwiekéw wobec dZwieku centralnego,
zwanego tonika. Tonacje wyznacza sie przy pomocy znakow
chromatycznych umieszczonych na poczatku pieciolinii.

Triola

Zobacz —»Grupa niereqularna

Quaver
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Quaver jest to angielskie okreslenie osemki.
Quintuplet

Zobacz —»Grupa niereqularna

Znaki chromatyczne

Znaki chromatyczne dodane do nuty zmieniaja jej wysokos¢.

Znaki chromatyczne dziela sie na: znaki przygodne umieszczane przed
nuta oraz znaki przykluczowe, okreslajace tonacje, umieszczane przy
kluczu. Znaki przygodne odnosza sie tylko do nut znajdujacych sie na
danej linii w ramach jednego taktu. Znaki przykluczowe zmieniaja
natomiast kazda nute o okreslonej wysokosci (np. kazda nute f) w catym
utworze. Do znakéw chromatycznych zaliczamy: krzyzyk, bemol,
kasownik, podwdjny krzyzyk i podwdjny bemol oraz rézne znaki
okreslajace odchylenia mikrotonowe.
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Rozdziat 10

Nowe funkcje w MuseScore
2.0

Nastepne strony podrecznika dotycza funkcji przysztej wersji MuseScore.
Funkcje te sa dostepne tylko do testowania. Strony te nie powinny by¢
jeszcze przettumaczone.

Opublikowane na licencji Creative Commons Attribution 3.0, 2002-2012
Werner Schweer i inni.

fon
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