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Manual

Acest manual se refera la versiunile 0.9.2 sau superioare ale aplicatiei
MuseScore. Pentru a ajuta la imbunatatirea sau traducerea manualului,
faceti o postare in rubrica MuseScore documentation forum si inscrie-ti-va,
pentru a deveni colaborator la editarea manualului.
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Capitolul 1

Primele notiuni

Acest capitol va ajuta sa instalati si sa rulati pentru prima data aplicatia
MuseScore. De asemenea, va fi prezentat modul de creare a unei noi
partituri.

Instalarea

Instalarea sub Windows

Fisierul de instalare a aplicatiei sub Windows se gaseste la link-ul:
http://www.musescore.org/ro/download din site-ul MuseScore. Faceti click
pe link-ul de mai sus. Browser-ul utilizat de dumneavoastra va va cere sa
confirmati destinatia unde fisierul urmeaza sa fie descarcat. Aprobati
download-ul, apasind pe butonul "Save file" sau similar (functie de browserul
utilizat).

Dupa ce download-ul s-a terminat, lansati fisierul in executie (prin dublu
click pe fisier, sau cu butonul "Open", sau cu orice alt mod de a lansa in
executie un program, pe care il cunoasteti). E posibil ca Windows sa
deschida o fereastra de securitate si sa va ceara sa confirmati operatiunea,
inainte de a trece efectiv la instalare. Apasati butonul "Run" pentru a
continua.

Programul de instalare va recomanda sa inchideti orice alte aplicatii inainte
de a continua. Dupa ce inchideti aplicatiile respective, apasati "Next" pentru
a continua.


http://www.musescore.org/ro/download

L7 MuseScore 0.9 Setup

Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of
MuseSoone 0.9,

Tt is recommended that you dose all other spplications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system flies without having to reboot your
computer.

Chek Naxt to continue,

Programul de instalare afiseaza in continuare termenii licentei de utilizare
gratuita a software-ului, pe care puteti sa-i studiati daca doriti. Pentru a
continua, apasati "I Agree" (daca sinteti de acord, urmind ca programul sa
inceapa instalarea propriu-zisa) sau "Cancel" (daca nu sinteti de acord cu
acesti termeni si doriti abandonarea instalarii programului).

Urmatorul pas este confirmarea destinatiei (directorului) unde urmeaza sa
fie instalat programul (destinatie sugerata de programul de instalare). Daca
doriti o alta destinatie, alegeti-o cu ajutorul butonului "Browse". Daca
instalati programul pe un calculator pe care se afla deja instalata o versiune
mai veche a aplicatiei MuseScore si doriti pastrarea functionala a ambelor
versiuni, alegerea unei destinatii diferite este obligatorie. Apasati "Next"
pentru a continua instalarea.

Urmeaza stabilirea numelui aplicatiei (asa cum va apare in meniul Start din
Windows). Dupa confirmarea numelui propus sau stabilirea altui nume dorit
de dumneavoastra, apasati pe "Install" pentru a continua.

Programul de instalare are nevoie de citeva minute pentru a instala pe hard
disk fisierele necesare si a face configurarile specifice instalarii alese de
dumneavoastra. Cind totul e gata, apasati butonul "Finish" care apare activat
(ca in imagine) si instalarea e gata. Daca doriti, puteti sterge fisierul de
instalare descarcat initial din internet.

[

L7 MuseScore 0.9 Setup

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

MuseSoone 0.9 has basn installagd on your COMpULEr.,

Click Finish to dose this wizerd.
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Pornirea programului MuseScore sub Windows

Pentru a porni programul, alegeti pozitia corespunzatoare din meniul
Windows (exemplul este dat pentru varianta propusa implicit de programul
de instalare:

Start —» All Programs — MuseScore 0.9 -» MuseScore.

Dupa citeva secunde, MuseScore va porni, si va afisa implicit partitura
demonstrativa. Puteti experimenta pe aceasta partitura diverse operatii sau
chiar porni reproducerea sonora a acesteia, pentru a va face o idee asupra
aplicatiei. Puteti trece peste aceasta etapa, trecind la crearea propriei

partituri.
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Instalarea MuseScore sub MacOSX

Instalarea

Fisierul de instalare a aplicatiei MuseScore sub Mac OSX (fisier ce are
extensia .dmg) se poate obtine de pe pagina Download din site-ul
MuseScore. Faceti click pe link-ul din pagina pentru a declansa download-ul.
Cind aceasta operatiune ia sfirsit, fisierul este montat automat in directorul
desktop si apare cu o denumire de tip "MuseScore-0.9.5", dupa care
programul de instalare apare automat.


http://musescore.org/ro/download
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MuseScare Applications
F4

Faceti drag iconul MuseScore peste iconul folderului Applications si, odata
ajuns acolo, faceti drop. Daca nu aveti drepturi de administrare, sistemul de
operare va va solicita tastarea parolei de administrator, inainte de a proceda
efectiv la instalarea aplicatiei.

Dupa terminarea instalarii, puteti lansa in executie MuseScore din folderele
Applications sau SpotLight.

Dezinstalarea

Sub sistemul de operare Mac OSX, dezinstalarea se face prin simpla stergere
a aplicatiei din folderul Applications.

Instalarea sub Linux

Acest ghid este Intocmit in principal pentru utilizatorii mediului grafic KDE
(K Desktop Environment), folosit in distributii ca SUSE sau Kubuntu, fiind
prevazute si instructiuni in paranteze (...) pentru utilizatorii mediului grafic
GNOME, implementat in distributii ca Ubuntu sau Fedora. Daca MuseScore
se gaseste deja in lista de aplicatii a distributiei pe care o folositi, va
recomandam instalarea acelei versiuni, cu mecanismele specifice distributiei
respective.

Instalarea aplicatiei MuseScore

Codul sursa al proiectului se poate obtine prin download de la link-ul
http://www.musescore.org/ro/download, dar e posibil sa gasiti un pachet deja
compilat, in repository-ul distributiei pe care o folositi. De exemplu, in
Ubuntu, MuseScore este localizat in repository-ul "universe". Pentru
instalare, trebuie sa activati acest repository. Reproducerea sunetului
aferent partiturilor se poate face folosind ALSA sau serverul audio JACK.
Depinde de instalarea concreta de pe calculatorul dumneavoastra, care din
aceste doua variante va functiona (sau va functiona mai bine).

Urmati pasii urmatori pentru instalarea aplicatiei MuseScore:

1. Accesati optiunea de meniu Add/Remove Software (in Gnome:
Add/Remove Programs)

2. Selectati aplicatia MuseScore de la categoria Multimedia (in Gnome:
Sound & Video)

3. Selectati, de asemenea, si aplicatia "JACK Control"


http://www.musescore.org/ro/download

4. Apasati butonul "Preview" (doar in KDE)

5. Apasati butonul "Apply Changes"

Setarea serverului audio JACK

Porniti aplicatia "JACK Audio Connection Kit" si selectati optiunea de meniu
"Setup".

1. La tab-ul "audio", debifati optiunea "realtime"

2. Daca folositi sistemul audio ALSA, setati driver-ul la valoarea "ALSA" si
setati dispozitivul I/O la valoarea “hw:0” (hw:Zero)
La unele calculatoare, ar putea functiona doar sistemul OSS, iar ALSA
nu.
Daca folositi OSS, setati driver-ul la valoarea "oss" si setati dispozitivul
I/0O la valoarea "/dev/audio".

3. Apasati butonul "Apply the changes" si porniti serverul audio JACK

Setarea programului MuseScore
Pentru setarea aplicatiei MuseScore, parcurgeti pasii urmatori:

1. Porniti aplicatia Muse Score, care se gaseste la sectiunea Multimedia
din meniul principal (in Gnome: Sound & Video)

2. Deschideti meniul "Edit" si selectati "Preferences"
3. La tab-ul I/O:
1. Asigurati-va ca este bifata optiunea "Use internal synthesizer"

2. Asigurati-va ca optiunea "SoundFont" are valoarea
Jusr/share/sounds/sf2/FluidR3_GM.sf2 (care este implicita) sau selectati
optiunea dumneavoastra proprie SoundFont, daca aveti vreuna
instalata si doriti sa o folositi

3. Daca folositi sistemul audio ALSA, setati driver-ul la valoarea
"ALSA" and setati "device" la valoarea hw:0 (hw:Zero)
In alte cazuri, deselectati ALSA si activati (porniti) serverul audio
JACK

4. Apasati tasta "Apply", apoi "OK"

5. Inchideti, apoi redeschideti MuseScore pentru a putea functiona cu
noile setari si a putea utiliza aplicatia dupa dorinta.

Observatii

¢ Player-ul dumneavoastra multimedia preferat, cum ar fi Amarok sau
Rhythmbox, nu pot reproduce muzica in acelasi timp cu serverul audio
JACK. Pentru a reproduce muzica cu MuseScore, e posibil sa fie nevoie
sa apriti functionarea sau chiar sa inchideti playerul audio, pentru a
putea porni serverul audio JACK. Daca doriti insa sa treceti din nou la
auditia playerului auudio, e suficient sa opriti functionarea serverului



JACK de la butonul "Sop", fara sa fie absolut necesar sa-l inchideti. Daca
porniti playerul audio in timp ce serverul JACK reproduce muzica,
interfata grafica a serverului JACK se poate bloca.

Daca intimpinati probleme la reproducerea fisierelor de tip MIDI, poate
fi din cauza ca sistemul dumneavoastra nu este pregatit (setat) sa
proceseze acest standard. Pentru remedierea situatiei, rulati intr-o
instanta de Terminal urmatoarele comenzi:

sudo nodpr obe snd-seq
sudo su -c 'echo snd-seq >> /etc/nodul es'

¢ Serverul audio JACK este un dispozitiv destul de sensibil si problematic,
care se poate bloca atunci cind nu este setat corespunzator. Daca va
loviti de probleme pentru care acest manual nu a prevazut solutii, va
sugeram sa consultati una din urmatoarele surse de informatii:

e https://help.ubuntu.com/community/ubuntustudiopreparation

e https://help.ubuntu.com/community/howtogjackctlconnections

¢ https://help.ubuntu.com/community/howtojackconfigquration

Instalarea sub Fedora

Primul pas este importul cheii de criptare (GPG key):

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/|inux/Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Apoi, accesati pagina download din site-ul MuseScore. Facti click stinga
pe link-ul catre pachetele compilate pentru Fedora (varianta stabila, de
preferinta) si alegeti pachetul rpm adecvat arhitecturii calculatorului
dumneavoastra

3. Functie de arhitectura sistemului de care dispuneti, e nevoie sa folositi
unul sau doua seturi de comenzi pentru instalarea aplicatiei MuseScore:

if for arch i386

su
yum | ocal i nstall nusescore-0.9.4-1.fc10.i386.rpm

or if for arch x86 64

su
yum | ocal i nstall mnusescore-0.9.4-1.fcl10.x86_64.rpm

Daca intimpinati dificultati cu redarea sunetului, consultati si link-ul Fedora
11 and sound.


https://help.ubuntu.com/community/ubuntustudiopreparation
https://help.ubuntu.com/community/howtoqjackctlconnections
https://help.ubuntu.com/community/howtojackconfiguration
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Crearea unei noi partituri
Alegeti din meniul principal:
File - New.... Aceasta comanda porneste wizard-ul pentru crearea unei noi

partituri.

Titlul, compozitorul si alte informatii

. MuseScore: Create New Score 2 X%
Create New Score P
This wizard creates a new score
/_,_.--'—I Title: Bilder einer Ausstellung

Subtitle:  Promenade

|
= %; Composer: |Modeste Moussorgsky

£
it

Poet:
Copyright:

Create new score from template
» Create new score from scratch

= Back |MNext=> | Cancel

Introduceti titlul piesei ("Title"), subtitlul ("Subtitle"), compozitorul
("Composer"), autorul versurilor ("Poet") si alte informatii ("Copyright" -
mesajul referitor la drepturile de autor, dar si alte informatii ajutdtoare), in
casetele respective. Nu este obligatorie completarea tuturor casetelor, dar
trebuie precizat ca aceste informatii vor fi afisate automat in partea de titlu a
partiturii, deci vor fi foarte utile in identificarea acesteia. Aceste informatii
se pot completa / adauga / modifica si ulterior.

Sa acordam un pic de atentie celor doua optiuni din partea inferioara a
ferestrei:

* Create new score from template (Crearea unei noi partituri pornind de
la un model)

* Create new score from scratch (Crearea unei noi partituri pornind "de la
zero")

Daca se bifeaza prima optiune, in ecranul urmator (care apare dupa
apasarea butonului "Next") se ofera spre selectie o lista cu mai multe
variante de partituri gata initializate (denumite "modele" in cadrul acestui
manual). Bifarea celei de-a doua optiuni duce la o procedura de alegere "de
la zero" a caracteristicilor ce pot fi setate la o partitura editabila in
MuseScore. Modelele sint tratate in detaliu la link-ul acesta, asa ca
deocamdata vom parcurge optiunea "Crearea unei noi partituri pornind "de

la zero".

Apasati "Next" pentru a continua.



Instrumente si partide (voci)

.~ MuseScore: Create New Score 2 X%

Create New Score ]
Define a set of instruments. Each instrument is represented by one

of more staves

I

——1— |Instrument List Staves Clef
+ Woodwinds
| /”-——, : Brass S Sta... Treble Clef...
%; o Percussion Ramove Sta... BassClef(...
o Guitars
= Wocals
Keyboards
Piano Up
Harpsichord
Organ
Rock Organ
Accordian
& PluckedStrings Add Above
o Strings

Down

Add Below

< Back MNext> Cancel

Fereastra pentru alegerea instrumentelor este divizatd in doua coloane. In
prima coloana sint afisate instrumentele sau partidele vocale din care se
poate face alegerea. A doua coloana este (initial) goala si urmeaza sa contina
lista instrumentelor si a partidelor alese de utilizator.

Lista de instrumente din prima coloana este structurata pe categorii. Faceti
dublu click pe o categorie dorita, pentru a vedea in detaliu instrumentele
cuprinse in categoria respectiva. Pentru a adauga instrumentul dorit in
coloana din dreapta, faceti click pe instrumentul respectiv din coloana din
stinga si apasati pe butonul "Add". Instrumentul dorit apare acum in a doua
coloana (dreapta). Similar, se pot adauga si partide (voci). Se pot adauga mai
multe instrumente sau partide, pentru fiecare din ele urmind sa fie create
automat portative separate in viitoarea partitura.

Ordinea instrumentelor din coloana din dreapta este si ordinea in care sint
asezate portativele corespunzatoare fiecarui instrument. Pentru modificarea
ordinii, se selecteaza printr-un click instrumentul care trebuie deplasat si se
apasa butoanele "Up" (sus) sau "Down" (jos), dupa caz, pentru modificarea
pozitiei lui in lista. Cind ati terminat de facut modificarile, treceti la etapa
urmatoare apasind butonul "Next".

Armura ("key signature")

Daca utilizati ultima versiune de MuseScore, inainte de alegerea
instrumentelor, wizard-ul (in traducere ad-literam "vrajitorul", in traducere
libera: o componenta a aplicatiei care ajuta utilizatorul sa configureze
aplicatia, asistindu-l in parcurgerea setarilor ce trebuie facute, in ordinea
corecta si facind sugestii asupra valorilor posibile a parametrilor) va va
solicita sa stabiliti armura partiturii. Selectati varianta dorita prin bifarea
casutei corespunzatoare si apasati butonul "Next" pentru a continua.



Musescore: Create New Score

Create New Score —
Select Key Signatune: y

==
Sy Sy o e
P s-

|

F IR

< Back Hext = Cancel

Daca folositi versiunea de program 0.9.2 sau mai veche, wizard-ul nu va va
solicita sa stabiliti Armura, deci puteti ignora aceasta parte a manualului.

Masura, masura de inceput si numarul initial de masuri al
partiturii

-~ MuseScore: Create New Score 2 X%
Create New Score e
Create Time Signature

Enter Time Signature;
Time Signature: E: TAL =

Pickup Measure

Time Signature |4 = 1 =
Enter Number of Measures:

Measures: 12

Hint: you can also add or remove measures after creation of the score

F I

< Back | Finish Cancel

Setati masura partiturii ("Time Signature") - de exemplu: 3/4, prin actionarea
butoanelor mici marcate cu sageata in sus / sageata in jos. Wizard-ul va
propune o valoare implicita, care poate fi lasata nemodificata daca va
convine.

Daca piesa are si o masura de inceput, diferita de masura generala a
partiturii (denumita "Pickup Measure"), bifati casuta corespunzatoare,
moment In care se activeaza si al doilea grup de stabilire a valorii masurii de
inceput.

Trecem la urmatoarea setare. Daca stiti cu aproximatie cite masuri (ce
lungime) va avea partitura (valoare denumita "Measures"), ajustati valoarea
dorita cu ajutorul butoanelor cu sageata (la sectiunea "Enter number of
measures"). Daca nu puteti estima acum acest numar, e foarte bine si daca
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lasati valoarea implicita propusa de wizard, pentru ca acest parametru se
poate ajusta ulterior in timpul editarii partiturii, prin adaugarea sau
stergerea de masuri.

Apasati butonul "Finish" pentru a finaliza aceasta etapa, de creare a noii
partituri.

Alte setari alte partiturii, dupa crearea acesteia

Puteti modifica in orice moment parametrii generali ai partiturii (setati ca
mai sus, cu ajutorul wizard-ului, sau alti parametri suplimentari), chiar si in
timpul editarii partiturii, deci nu trebuie sa va faceti griji daca ati facut vreo
eroare sau nu ati stiut cu certitudine sa setati vreun parametru in etapele
prezentate mai sus.

* Pentru informatii despre cum puteti adauga sau sterge masuri,
consultati sectiunea Operatii cu masuri

* Pentru informatii despre cum puteti modifica texte din cadrul partiturii,
consultati sectiunea Editarea textelor. Pentru a adauga un titlu sau vreun
alt element de tip text (in caz ca acesta lipseste) folositi urmatoarea
secventa de comenzi din meniu: Create » Text - Title (sau alt element de
text decit "Title", functie de caz)

¢ Pentru informatii despre cum puteti adauga, sterge sau modifica ordinea
instrumentelor sau partidelor, folositi urmatoarea secventa de comenzi
din meniu: Create - Instruments....

Puteti studia de asemenea si: Armura, Masura, Cheia.

Modele

Asa cum aratam mai sus, primul ecran din wizard-ul de creare a unei noi
partiduri prezinta si optiunea de a proceda la aceasta operatiune plecind de
la un model pregatit dinainte, cu elementele de baza ale unei partituri gata
setate la anumite valori (vedeti Titlul, compozitorul si alte informatii de mai
sus). Pentru a crea o partitura utilizind aceasta metoda, bifati optiunea

respectiva si apasati butonul "Next".

Urmatorul ecran prezinta o lista de modele. Selectati modelul dorit printr-un
click si apasati apoi butonul. Continuati wizard-ul cu etapele prezentate mai
sus.

Modelele sint fisiere normale MuseScore, la care sint setati deja anumiti
parametri (care pot fi setati si de catre utilizatori, de altfel, doar ca ar
presupune un anumit consum de timp si un eventual nivel de cunostinte mai
profund), stocate in directorul de modele ("templates"). Din cele spuse
anterior, rezulta ca astfel de modele pot fi create si de catre utilizator,
plecind de la un alt model - pe care il modifica, sau prin crearea unei
partituri "de la zero". Singura cerinta este ca fisierele respective sa fie
salvate in directorul de modele. Din momentul respectiv, fisierul apare pe
lista de modele, dupa cum a fost tratat la inceputul acestui capitol.
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In Windows, directorul de modele se gaseste la adresa: C:\Program
Files\MuseScore 0.9\templates (in cazul in care instalarea MuseScore s-a
facut cu setarile implicite sugerate de wizard). In Linux, cautati directorul la
adreesa /usr/share/mscore-xxx, daca ati instalat aplicatia MuseScore cu
ajutorul managerului de programe gata compilate (de exemplu, Synaptic).
Daca programul a fost compilat de catre utilizator, cautati directorul cu
modele la adresa /usr/local/share/mscore-xxx.

Pe Macdirectorul de modele se gaseste la
/Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates
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Capitolul 2

Notiuni de baza

Capitolul "Primele notiuni" de mai sus, v-a ghidat prin procesele de instalare
a programului si creare a unei noi partituri. Capitolul curent, denumit
"Notiuni de baza", va face o prezentarea generala a aplicatiei MuseScore si
descrie principalele metode de interactiune cu partitura.

Introducerea notelor

Dupa crearea partiturii, pasul urmator este introducerea notelor (sau, in
cazul in care editati o lucrare existenta - cum ar fi partitura demonstrativa,
se va produce modificarea notelor deja introduse). Pentru aceasta, trebuie sa
treceti in starea (modul) de introducere note, operatiune realizata prin
apasarea butonului "N" de pe bara rapida de unelte (sub bara de meniuri):

* N: Trecerea in modul introducere note (Note entry mode).

Pe portativ apare o bara rosie verticala, care marcheaza locul in care se
plaseaza nota curent introdusa.

Iesirea din modul introducere note se face apasind tasta Escape (pozitionata
in partea stinga sus pe tastatura si marcata de obicei "ESC"):

* FEscape: lesirea din modul introducere note (Note entry mode).

Inainte de a trece efectiv la introducere, trebuie sa facem precizarea ca
MuseScore calculeaza automat si permanent valoarea elementelor introduse
in masurd. In momentul in care introduceti o nota sau o masura de o anumita
valoare (durata), programul calculeaza imediat si completeaza masura cu
pauze cu valoare totala egala cu diferenta ramasa pina la valoarea (durata)
totala a masurii, valoare stabilita fie prin masura general valabila a
portativului, fie prin valoarea particulara ce se poate stabili iIn anumite
puncte ale lucrarii (detalii vom vedea ulterior).
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Dupa intrarea in modul introducere note (Note entry mode) trebuie sa
stabiliti ce fel de nota sau pauza urmeaza sa plasati pe portativ (durata notei
sau pauzei, cu sau fara punct, etc.), urmind ca inaltimea notei sa fie stabilita
functie de pozitia efectiva de pe portativ. Elementele de selectie se gasesc
tot pe bara de unelte rapide de pe care ati selectat butonul "N" anterior.

Selectia notelor sau pauzelor se poate face si cu combinatii de taste, ceea ce
poate aduce economii importante de timp la editare, dar aceasta metoda se
recomanda doar utilizatorilor experimentati.

Noi recomandam, pentru inceput, folosirea mausului in alegerea unor
elemente de meniu cit mai clare si mai detaliate, pentru o intelegere si
deprindere cit mai buna a metodelor si facilitatilor oferite de MuseScore.

In versiunile MuseScore 0.9.4 sau mai recente, durata notelor se poate
obtine de pe tastatura apasind urmataorele:

* 1: Saizecipatrime (Hemidemisemiquaver)

: Treizecidoime (Demisemiquaver)

W N

: Saisprezecime (Semiquaver)
* 4: Optime (Quaver)

e 5: Patrime (Crotchet)

* 6: Doime (Minim)

» 7: Nota intreaga (Semibreve)

e 8: Nota dublu intreaga (Breve)

e 9: Nota cvadruplu intreaga (Longa)

.2 Punctul schimba durata notei selectate, adaugind 50% durata in plus
fata de durata initiala (nota cu punct)

Similar, Inaltimea notelor se poate selecta si cu ajutorul tastaturii (in afara
de metoda directa, de plasare a lor pe portativ cu ajutorul mausului).
Notele de mai jos au fost introduse folosind tastele:

CDEFGABC

|"ICDEF G A B C
M |

W 1 | 1 |

& s 4 #

5 : - = I

Daca, dupa stabilirea duratei, se apasa tasta de spatiu (SPACE - bara lunga
de sub tastele cu litere), atunci pe portativ se va inscriptiona o pauza cu
valoarea respectiva, si nu o nota:

Space creeaza o pauza

Exemplu: aveti mai jos o suita de taste ce sint apasate si rezultatul acestei
actiuni, pe portativ:
C D Space E
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: I
|
J e @ .
Pentru crearea de note multiple (acorduri) se foloseste tasta SHIFT (care se
apasa Inainte de selectarea notei si se tine apdsata pina se introduc toate
notele din acordul respectiv):
Shift si se apasa numele notei

Lo

Aveti mai jos un exemplu:

C D Shift+F Shift+A E F
0 |

¥ I
F 4l

BEES

Marirea duratei notei se face prin alaturarea unui punct acelei note.
Exemplu:
5.C4DEFGA

Y e e o =
%_-J’ LY I

(Nota: versiunile 0.9.3 sau mai vechi utilizeaza combinatii de taste diferite de
cele prezentate mai sus. Recomandam sa faceti upgrade la ultimele versiuni,
pentru a nu persevera in metode care oricum vor trebui abandonate,
produsul MuseScore fiind intr-o continua dezvoltare si evolutie).

Pentru modificarea octavelor folositi urmatoarele combinatii de taste
(exemplu):

e Ctri+Up (Pe Mac: $#+Up): Ridica inaltimea notei selectate cu o octava

e Ctri+Down (Pe Mac: $#+Down): Coboara inaltimea notei selectate cu o
octava

In exemplul de mai sus, "Up" si "Down" se refera la tastele cu sageti "Sus",
respectiv "Jos".

Tastatura MIDI

Inaltimea notelor poate fi introdusa si direct de la o claviaturd cu interfata
MIDI (prin apasarea clapelor), cuplata la un calculator cu sistem de operare
Windows sau Linux, pentru MuseScore cu versiune minima 0.9.4. Versiune
MuseScore 0.9.3 sau mai veche permite tastatura MIDI doar pentru Linux.

Copy si paste

MuseScore poate face copy/paste atit note singulare, cit si portiuni intregi de
partitura, de dimensiuni foarte variate.
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Nota traducerii: preferam sd nu traducem cei doi termeni, pentru cd ei sint
incetdteniti ca atare in limbajul curent al utilizatorilor de calculatoare, pe de
o parte, iar pe de altd parte nu am gdsit un corespondent in limba romadna
care sd reflecte complexitatea operatiunilor respective. Pentru cei ce nu
cunosc semnificatia lor, ddm citeva explicatii sumare:

- prin COPY se transferd o copie a informatiei selectate de utilizator (text,
imagini, partituri, etc.) intr-o zond tampon speciald, pusd la dispozitie de
sistemul de operare (indiferent care - Windows, Linux, Mac, principiul este
aplicat la toate), zond denumita clipboard

- prin PASTE se transferd o copie a informatiei din clipboard, la destinatia
dorita de utilizator.

Practic, dacd dorim sd copiem o portiune oarecare de informatie intr-un alt
loc (poate fi chiar si o alta aplicatie), prima data se COPYaza informatia dupad
ce este selectatd, dupd care se face PASTE la destinatia doritd de utilizator.

Un exemplu in care o astfel de operatie se dovedeste extrem de utila ar fi
existenta intr-o partitura a doua portiuni foarte asemanatoare, care difera
prin citeva note sau alte detalii. In acest caz, este mult mai eficient sa facem
copy/paste prima portiune (obtinind astfel o a doua portiune, deocamdataa
identica cu prima) pe care sa o modificam conform cu necesitatea celei de-a
doua portiuni.

Versiunea MuseScore 0.9.4 (sau superioara) include foarte multe
imbunatatiri ale mecanismului copy / paste. De aceea, va recomandam din
nou sa actualizati implementarea dumneavoastra la ultima versiune stabila,
pe care o gasiti prezentata in site-ul producatorului.

Copy

1. Faceti click pe prima nota a viitoarei zone selectate, pe care doriti sa o
procesati prin mecanismul de copy/paste

2. Deplasati cursorul mausului deasupra ultimei note din selectia ce doriti
sa o faceti, dupa care dati comandashift+click. Pe ecran apare un
dreptunghi albastru, care delimiteaza zona ce urmeaza sa fie COPYata.

3. Din meniul aplicatiei MuseScore selectati Edit » Copy

Paste

1. Faceti click pe nota sau masura unde doriti sa transferati informatia din
zona COPYata

2. Selectati din meniu Edit - Paste

Modul editare

Un numar mare de elemente ale partiturii pot fi editate (modificate) in modul
editare (Edit Mode )
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Cele doua comenzi de baza sint:
* Double Click activeaza Edit Mode

(activarea modului editare se face cu dublu click pe secventa din portativ
care urmeaza sa fie modificata)

si
* Escape dezactiveaza Edit Mode

(iesirea din modul editare se face in orice moment prin apasarea tastei
Escape)

Elementelor de pe portativ editate li se ataseaza automat niste anse (ineluse,
minere) la activarea modului editare. Aceste anse sint puncte de prindere cu
ajutorul carora elementul grafic respectiv este deformat / deplasat.
"Prinderea" este o operatie realizata astfel:

- se deplaseaza virful cursorului mausului (virful sagetii) deasupra ansei

- se apasa si se tine apasat butonul stinga al mausului

- se deplaseaza mausul tinind in continuare butonul stinga apasat, pina la
obtinerea deformarii dorite

- se elibereaza butonul stinga, eliberind astfel mausul, care poate fi deplasat
fara a mai "trage" dupa el elementul grafic modificat anterior. De exemplu,
asa arata un Legato in Edit Mode:

Pentru cei ce nu doresc sa utilizeze mausul sau poseda o dexteritate mare
(obtinuta prin exercitiu asiduu...) in utilizarea tastelor, exista si comenzi ce
se pot da cu combinatii de taste, aferente operatiilor din modul editare:

e Left: Deplaseaza ansa selectata, cu un spatiu - catre stinga

¢ Right: Deplaseaza ansa selectata, cu un spatiu - catre dreapta

* Up: Deplaseaza ansa selectata, cu un spatiu - in sus

* Down: Deplaseaza ansa selectatd, cu un spatiu - in jos

o cCtri+Left (Pe Mac: #+Left): Deplaseaza ansa selectata, cu 0,1 dintr-un
spatiu - catre stinga

» Ctri+Right (Pe Mac: ®+Right): Deplaseaza ansa selectata, cu 0,1 dintr-un
spatiu - catre dreapta

e Ctrl+Up (Mac: $#+Up): Deplaseaza ansa selectata, cu 0,1 dintr-un spatiu -
in sus

* Ctrl+Down (Mac: $#+Down): Deplaseaza ansa selectata, cu 0,1 dintr-un
spatiu - in jos
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* Tab: Selecteaza urmatoarea ansa a elementului grafic, spre dreapta.
Daca se repeta comanda, se obtine parcurgerea repetata a anselor
disponibile pe elementul grafic respectiv

Butoanele "Left", "Right", "Up" si "Down" se refera la tastele cu sageti
Stinga, Dreapta, Sus si Jos. Restul butonelor mentionate sint inscriptionate
ca si in exemplele de mai sus.

Puteti consulta si: Editarea textelor, Legato, Acolada, Linii

Operatii cu masuri

Adaugarea

Pentru a adauga o masura la sfirsitul portativului, tastati: ctr+B8 (pe Mac:
¥+B).

Pentru a adauga mai multe masuri deodata si cu mai multe optiuni, selectati
pozitia din meniu: Create » Measures » Append Measures....

Inserarea

Inainte de inserarea efectiva, trebuie selectatd masura existenta deja in
partitura, in fata careia se va introduce o masura noua. Pentru aceasta, se
face click oriunde in interiorul masurii (de regula e bine sa folosim
suprafetele dintre note, pentru a nu da comenzi ambigui). Confirmarea ca
operatiunea a fost efectuata corect este data de dreptunghiul albastru cu
chenar continuu aparut, care incadreaza notele masurii selectate.

Acum, puteti tasta urmatoarea secventa pentru a insera o noua masura: Ins
(practic, apasati tasta "Insert").

Pentru a insera mai multe masuri, folositi optiunea din meniul: Create —»
Measures — Insert Measures....

Stergerea

Pentru a sterge una sau mai multe masuri, portiunea respectiva trebuie
selectata. Pentru aceasta, se apasa si se tine apasata tasta "Ctrl" (control),
dupa care se face click undeva in interiorul masurii ce va fi stearsa (e bine sa
evitati click pe note sau alte elemente grafice): ctr (pe Mac: %). Confirmarea
realizarii operatiei de marcare este aparitia unui chenar albastru cu linie
intrerupta, care cuprinde toate masurile ce se gasesc sincron pe verticala
grupului de portative (in cazul pieselor cu mai multe partide), sau numai
masura ce va fi stearsa (in cazul in care exista un singur portativ).

Pentru extinderea selectiei la mai multe masuri, pe orizontala, se tine in
continuare apasata tasta "Ctrl" si se face click pe masura de la finalul
intervalului de portativ ce se doreste a fi sters.

Stergerea efectiva a zonei marcate, se face prin apasarea tastei "Delete"
(marcata "Del" pe anumite tastaturi): Del/ (pe Mac: Fn+Backspace).

Proprietati
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Pentru editarea (modificarea, adaugarea) proprietatilor unei masuri, faceti
click dreapta pe o portiune libera a masurii si, din meniul ce apare, selectati
(cu click stinga) pozitia Measure Properties.... Daca operatiunea este efectuata
corect, aveti acces la fereastra de mai jos:

| ¥ MuseScore: Measure Properties .1]|
i —— StvEd
-'—*_—— Staff Viskig Siemiess
S [-. O
! | |2 D
Mizagure Duration
Hominal: (6 3/ 4 &
Acud: (B 2 [ 4
Other
) tregular [ Bresk multi measure rest
Add to measure no.: 0 3
Lawaut stretch Lo 3
Rpeal omnt:

ﬁ | =

Portative (Staves)

Proprietatea Visible ("vizibil") va permite sa faceti vizibile (prin bifare) sau sa
"ascundeti" (prin de-bifare) anumite portative de pe verticala masurii
respective. Valoarea acestei proprietati se poate modifica oricind doriti, fara
a afecta continutul portativelor "ascunse".

Propietatea Stemless ("fara codita") permite ca, in masura selectata, notele
sa fie prezentate in notatie "fara codita". Notele care, in notatia normala, ar
avea codita (bastonas vertical si bucla simpla, dubla sau cvadrupla, functie
de valoarea fiecarei note) vor fi marcate doar cu corpul notei, plasat pe linia
corespunzatoare a portativului.

Durata (Duration)

Durata nominala (Nominal duration) a masurii este cea inscrisa In armura
portativului. Durata reala (sau "locala") a masurii (Actual) poate sa aiba orice
alta valoare, functie de necesitatile compozitorului, desi (de regula) are
aceeasi valoare cu durata nominala.

Exceptia (Irregular)

O masura setata (bifata) ca "exceptie" ("irregular") nu este luata in
considerare la numéaratoarea masurilor partiturii. In mod normal, masura de
inceput a partiturii (masura care, de multe ori, are durata diferita de cea
nominala) este marcata si ca exceptie. Daca utilizati o versiune de
MuseScore 0.9.4 sau mai veche, dupa marcarea masurii ca exceptie trebuie
sa salvati si sa redescideti partitura, pentru ca numaratoarea totala a
masurilor sa reflecte modficarea facuta

Numarul de repetari (Repeat count)
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Daca masura pe care o modificati este la sfirsitului unei portiuni de portativ
marcate ca "repetitie" (vedeti si capitolul Repetitia), puteti stabili de cite ori
se repeta portiunea respectiva in momentul reproducerii piesei muzicale.

Despartirea pauzelor multi-masura (Break multi-measure rests)

Bifarea acestei proprietati activeaza tratarea automata a pauzelor. Tratarea
automata survine dupa modificarea duratei nominale a portativului (ca
urmare a modificarii valorii din armura), programul MuseScore procedind la
reimpartirea automata a materialului muzical in masuri conforme cu noua
durata nominala. Astfel, e posibil ca o anumita pauza (situata initial la
sfirsitul unei masuri) sa fie mai lunga decit permite valoarea totala a
notelor+pauzelor din masura respectiva. Operatia de despartire automata
imparte pauza in doua pauze mai mici, care sint plasate la sfirsitul masurii
de care apartinea pauza "mare" la inceput, si respectiv la inceputul masurii
urmatoare, astfel incit sa fie respectata durata nominala a celor do ua masuri
adiacente. Vedeti si capitolul Durata masurii.

Numerotarea

MuseScore numeroteaza in mod automat prima masura a fiecarui portativ
sau set de portative. Exista mai multe optiuni ce pot fi alese pentru aceasta
operatiune.

Accesati operatiunea, selectind pozitia din meniul principal Style - Edit Style.
Selectati apoi in panoul din stinga "Numbers". In juméatatea inferioara a
panoului din dreapta se gaseste sectiunea "Measure Numbers" ("Bar
Numbers").

Marcati bifa in caseta din dreptul "Measure Numbers" ("Bar Numbers"),
pentru a activa numerotarea automata a masurilor.

Marcati caseta "show first" daca doriti ca si prima masura din partitura sa fie
numerotata. Altfel, afisarea numerotarii se face incepind cu al doilea portativ
sau set de portative, numerotarea facind-se insa de la inceput, fara a se
omite vreo masura.

Marcati "all staffs" daca doriti ca numarul primei masuri de pe un grup de
portative sa fie afisat pe fiecare dintre portativele grupului. Altfel, numarl va
fi afisat doar pe prima masura a primului portativ din grup.

Daca utilizati optiunea "every system" puteti stabili intervalul de numerotare.
Daca alegeti valoarea 1, sint numerotate toate masurile. Daca alegeti (de
exemplu) valoarea 5, se vor numara doar masurile multiplu de 5 (adica, din 5
in 5).

Paleta cu simboluri

Paleta cu simboluri poate fi afisata sau ascunsa in orice moment al editarii
partiturii, folosind optiunea din meniu Display - Palette.
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Paleta apare in stinga partiturii, ca o lista de categorii de simboluri (Notes,
Drums, Clefs, etc.) Toate aceste categorii vor fi parcurse ulterior. Daca se
doreste (la editarea sau scrierea partiturii) utilizarea unui simbol dintr-o
anumita categorie, se face click stinga pe categoria respectiva, moment in
care continutul categoriei apare in detaliu. In exemplul nostru am prezentat
citeva categorii expandate. Pentru ascunderea categoriei respective, se
repeta click-ul stinga pe titlul categoriei ce trebuie compactata.

File Edit Create Motes Layout Style Display Pugins Help
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Pentru utilizarea efectiva a simbolurilor, trebuie activat Modul editare.

Introducerea elementelor grafice in partitura se face prin mecanismul
drag-and-drop ("tiraste si arunca", in traducere grosiera. Noi vom utiliza, ca
sin alte cazuri, versiunea engleza a denumirii, e mai putin "barbara" din
multe puncte de vedere).

Practic, se deplaseaza cursorul mausului deasupra elementului grafic din
paleta, se face click stinga si se tine apasat butonul stinga al mausului, dupa
care cursorul se deplaseaza pina la locul din portativ unde se doreste
plasarea elementului grafic (aceasta este etapa de "tirire" - drag). Dupa ce se
ajunge la destinatie, se ia degetul de pe butonul stinga al mausului, moment
in care elemntul grafic este "aruncat" pe portativ (etapa drop.

O varianta a operatiunilor cu paleta este modificarea de grup.

Selectati o portiune de partitura (vedeti capitolul Copy si paste, dupa care
faceti dublu click stinga pe elementul grafic dorit (de exemplu, un bemol).
Toate notele din portiunea selectata vor primi elementul grafic respectiv (in
cazul nostru, bemolul). Aceasta varianta este echivalenta cu a face
drag-and-drop pe zona selectata, dar e mult mai comoda.

Undo si redo
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Termenii undo (inseamna anularea unei actiuni deja efectuate si se pronunta
[andu]) si redo (care inseamna anularea anularii, adica revenirea la situatia
initiala, pronuntat [ridu]) sint elemente tipice ale mecanismelor Windows
(dar sint folosite si la restul sistemelor de operare cu interfata grafica), care
permit anularea unei actiuni deja efectuate de operator (stergere, adaugare,
mutare, etc.) sau anularea anularii.

Astfel, operatorul se poate concentra pe natura operatiilor ce le are de facut,
poate chiar exersa sau incerca diverse variante, fara sa fie nevoit sa salveze
variante de rezerva. De asemenea, nu trebuie sa fie stresat de comiterea
unor eventuale erori, pentru ca orice actiune poate fi anulata. Mai mult, daca
anularea actiunii a fost o decizie eronata, se poate face anularea anularii
(tocmai pentru ca suna atit de ciudat in limba romana, preferam termenii
originali din limba engleza).

MuseScore permite un numar nelimitat de operatii undo/redo.
Operatiunile se pot realiza concret in mai multe moduri:
- cu combinatii de taste (shortcuts):

e Undo: ctri+Z (pe Mac: ¥+2)

¢ Redo: Ctri+Shift+Z or Ctrl+Y (pe Mac: #+Shift+2)

- cu butoanele de pe bara situat[ deasupra portativului (sub meniuri):

) &

- cu ajutorul meniului, selectind:
Edit - Undo,

respectiv

Edit -» Redo

Exportul in alte formate

Partiturile editate cu ajutorul programului MuseScore, dar si cu alte multe
programe existente pe piata, sint stocate in fisiere, dupa anumite reguli si
metode. Totalitatea acestor reguli si metode aplicate la un anumit fisier dau
notiunea de "format". Fiecare format, in momentul creerii lui, a avut anumite
avantaje fata de restul celor existente deja, sau pur si simplu a rezultat din
dorinta producatorului de a putea controla dezvoltarea structurii fisierelor,
structura ce evolueaza in mod necesar odata cu evolutia programului ce le
creeaza.

In cele ce urmeaza, vom trece in revista formatele in care MuseScore poate
salva piesele muzicale editate. Operatiunea de salvare a lucrarilor intr-un alt
format decit cel specific pentru MuseScore, se numeste "export intr-un alt
format".
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Exportul unei piese intr-un alt format se face cu ajutorul optiunii de meniu
File » Save As..., alegindu-se din lista de optiuni ce apare, formatul dorit.
Aceeasi operatiune se poate folosi si pentru salvarea unei lucrari sub un alt
nume decit cel initial.

Lista de formate cuprinde urmatoarele variante:
Formatul MuseScore comprimat (fisiere cu extensia . nscz)

MSCZ este formatul MuseScore standard si este recomandat pentru
utilizare la lucrarile editate cu aceasta aplicatie. Partiturile salvate in
acest format nu vor pierde nici una din proprietatile sau setarile stabilite
de autor in cursul editarii. Acest format este, de fapt, versiunea
comprimata cu metoda ZIP a formatului . nsc. Evident, dimensiunea
fisierelor . necz e sensibil mai mica decit a celor de format . nsc.

Formatul MuseScore (fisiere cu extensia . nscx)

MSCX este versiunea necomprimata a fisierelor MuseScore folosite in
versiunile 0.9.5 sau mai recente ale programului. O partitura salvata in
acest format nu va pierde nici un fel de carcateristici sau informatii.
Acest format este recomandat in cazul in care este nevoie ca fisierul sa
poata fi editat si direct (fara ajutorul unui program cu grafica avansata -
gen MuseScore), cu un editor de texte obisnuit (bineinteles, de catre cei
care cunosc in detaliu limbajul formal utilizat in interiorul fisierului).
Versiunile anterioare ale MuseScore au folosit formatul MSC, amintit
mai sus. Trebuie Insa mentionat ca extensia MSC intra in conflict cu
anumite fisiere cu extensie identica utilizate de Microsoft Windows si
este blocat de anumite aplicatii de email in caz ca astfel de fisiere sint
atasate mesajelor de posta electronica. De aceea, utilizarea formatului
MSC a fost eliminata in practica de formatul MSCX.

Formatul MusicXML (fisiere cu extensia . xni )

MusicXML este standardul universal de stocare a partiturilor muzicale si
care poate fi descifrat si utilizat de majoritatea aplicatiilor de editare a
partiturilor existente, cum ar fi Sibelius, Finale, si peste 100 de alte
produse similare. Acesta este formatul recomandat cind se doreste
trimiterea de partituri catre alti utilizatori, cu certitudinea ca le vor
putea deschide si folosi, fara sa stim exact ce aplicatie folosesc ei.

Formatul MusicXML comprimat (fisiere cu extensia . nx| )

Formatul MusicXML comprimat creeaza fisiere mai mici decit formatul
MusicXML obisnuit. MusicXML comprimat este un standard mai nou si
nu este inca atit de larg raspindit la programele de editat partituri.

Formatul MIDI (fisiere cu extensia . m d)
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Formatul Musical Instrument Digital Interface (MIDI) este utilizat pe
scara larga in sintetizatoarele de sunet si in programele de generare a
partiturilor muzicale. Totusi, fisierele MIDI au fost concepute mai ales
pentru redarea notelor muzicale relativ simple si nu pentru intocmirea
de partituri grafice, de aceea standardul nu prevede posibilitatea stocarii
de informatii de spre formatare, partide vocale, ornamente, articulatii,
repetitii sau armuri, precum si multe alte elemente absolut necesare
editarii corecte si complete a unei lucrari. Pentru schimbul de lucrari
muzicale cu alti utilizatori, se recomanda formatul MusicXML. Daca
urmariti doar redarea sunetelor pe un echipament de sintetizare, atunci
folositi exportul in formatul MIDI.

Formatul PDF (fisiere cu extensia . pdf)

Formatul Portable Document Format (PDF) este ideal pentru
transmiterea de partituri catre persoane care nu utilizeaza sau nu detin
programe de editare a partiturilor, dar doresc sa pastreze lucrari
muzicale si sa le tipareasca exact in forma grafica stabilita de editor
(compozitor, culegator, etc.). Acest format nu permite editarea ulterioara
a lucrarii. Majoritatea utilizatorilor de calculatoare au deja instalat un
program de vizualizare si tiparire a fisierelor de format PDF, sau pot
descarca gratuit si instala foarte usor un astfel de program, daca nu este
instalat deja. Formatul PDF este un format universal pentru transmitere
si stocare de documente, indiferent de natura acestora si de aplicatia cu
care au fost generate.

Formatul PostScript (fisiere cu extensia . ps)

Formatul PostScript (PS) este un limbaj foarte popular in domeniile unde
se lucreaza mult cu imprimante. Formatul PostScript se bazeaza pe un
limbaj simbolic specific si care transmite imprimantelor elemnte de
tiparit ce apoi sint sintetizate in echipamentele respective (daca sint
prevazute cu interfete corespunzatoare). Fisierele exportate in acest
format sint utilizate aproape in exclusivitate pentru tiparirea lucrarilor.

Formatul PNG (fisiere cu extensia . png)

Formatul Portable Network Graphics (PNG) este un format specific de
tip bitmap pentru stocarea imaginilor, suportat nativ de majoritatea
sistemelor de operare, aplicatiilor grafice si larg acceptat pe internet.
Incepind cu versiunea 0.9.3 a aplicatiei MuseScore, pentru lucrarile
muzicale ce au mai multe pagini, se genereaza cite un fisier PNG pentru
fiecare din pagini. Pentru mai multa claritate in intelegerea acestui
format, precizam ca exportul in format bitmap (in cazul nostru, PNG)
este similar cu scanarea unor partituri deja tiparite, calitatea grafica
fiind Insa mult mai buna si mult mai fidela relativ la originalul creat prin
tiparire directa din MuseScore.

Formatul SVG (fisiere cu extensia . svg)
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Formatul Scalable Vector Graphics (SVG) poate fi deschis (vizualizat) de
catre majoritatea browserelor de internet si de catre majoritatea
aplicatiilor de grafica. Totusi, formatul SVG nu poate include fonturi
speciale, altele decit cele instalate pe calculatoarele de destinatie, deci
nu pot transmite corect elemente grafice obtinute cu fonturi speciale, ce
se utilizeaza curent in MuseScore. De aceea, grafica lucrarilor transmise
catre alti utilizatori prin intermediul formatului SVG este de multe ori
defectuoasa.

Formatul LilyPond (fisiere cu extensia .|y)

Fisierele exportate in format LilyPond pot fi deschise si editate de
aplicatia Lilypond. In acest moment, exportul realizat din MuseScore in
format LilyPond export este incomplet si inca in faza experimentala.

Formatul audio WAV (fisiere cu extensia . wav)

Formatul WAV (Waveform Audio Format) este un format pentru stocarea
necomprimata a sunetelor, dezvoltat de catre Microsoft si IBM, dar larg
utilizat de catre aplicatiile de procesare si reproducere a sunetului ce
ruleaza pe sistemele de operare Windows, Mac OS si Linux. Acest format
este ideal ca baza pentru crearea de CD-uri audio, pentru ca nimic din
calitatea initiala a sunetului nu este pierduta la stocare. Dezavantajul
major al acestui format este insa dimensiunea foarte mare a fisierelor,
ceea ce il face inutilizabil la transmiterea prin internet a unor
inregistrari de durata mare. Aceasta optiune de export este disponibila
incepind cu MuseScore versiunea 0.9.5. Exportul in formate audio a
lucrarilor editate in MuseScore este similara cu inregistrarea audio a
pieselor respective, daca ar fi reproduse pe calculator. Calitatea
inregistrarii este insa mult mai buna in cazul exportului.

Formatul audio FLAC (fisiere cu extensia . fl ac)

Formatul Free Lossless Audio Codec (FLAC) este un format audio
comprimat. Fisierele FLAC au dimensiuni reduse la jumatate fata de cele
WAV, fara a se pierde nimic din calitatea inregistrarii. Sistemele de
operare Windows si Mac OS nu au prevazute nativ module de decodare a
fisierelor FLAC, dar exista aplicatii gratuite cum ar fi VL.C media player
care poate fi instalat pe oricare din aceste sisteme de operare. Aceasta
optiune de export este disponibila incepind cu MuseScore versiunea
0.9.5.

Formatul Ogg Vorbis (fi;iere cu extensia . ogg)

Formatul Ogg Vorbis este un format liber de orice restrictii de patent si
care se doreste a fi un inlocuitor pentru formatul (foarte popular in
prezent) MP3 (dar care este grevat de restrictii de tip copyright). Ca si
MP3, fisierele Ogg Vorbis sint relativ mici ca dimensiuni (de multe ori, o
zecime din fisierele in fomrat necomprimat), dar exista unele pierderi de
calitate audio, In general foarte putin sesizabile de catre auzul uman.
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Windows si Mac OS nu au suport nativ pentru Ogg Vorbis. Aplicatia VL.C
media player amintita mai sus reproduce fara probleme acest format, iar
browserul Firefox incepind cu versiunea 3.5 poate reproduce nativ acest
tip de fisiere, deci nu exista restrictii de sistem de operare. files on any
operating system. Aceasta optiune de export este disponibila incepind cu
MuseScore versiunea 0.9.5 .
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Capitolul 3

Notatii

In capitolul precedent (Notiuni de baza) ati putut invata cum sa faceti
introducerea notelor si cum sa utilizati paleta cu simboluri. Capitolul
"Notatii" descrie diferite tipuri de notatii utilizate in scrierea partiturilor, la
un nivel mai detaliat si mai avansat.

Arpegiul

Arpegiile se plaseaza modificate prin drag si drop a elementului grafic dorit
(arpegiu, glisando, etc.) de pe paleta cu simboluri (dupa activarea grupei
Arpeggio / Glissando), pe pozitia dorita din partitura.

Arpegagio & Glissando -
§3 8 [

In versiunile MuseScore 0.9.5 sau ulterioare, puteti modifica lungimea
semnului de arpegiu plasat deja pe portativ, facind dublu click stinga pe
semnul grafic ce trebuie modificat si deplasind ansa / ansele in directia
dorita

i)

| W
i Ty
B N
bl W
4 =

i

Bara
Modificarea tipului de bara
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Barele se pot modifica prin drag si drop din paleta de simboluri, peste o bara
deja plasata pe portativ.

— Bar Lines

FEEF

Pentru "ascunderea" completa a barei, faceti click dreapta, iar din meniul
rezultat selectati Set Invisible.

Crearea portativului complex (grand staff)

Pentru extinderea barei la mai multe portative simultan, faceti dublu click
stinga pe bara ce trebuie extinsa, dupa care editati semnul grafic cu ajutorul
anselor (consultati si Modul editare pentru detalii privind editarea semnelor
grafice).

9}

A e — -
s l

Y ]

-‘,}: - - L

Faceti click stinga pe patratelul albastru de pe bara ce trebuie modificata si,
tinind in continuare apasat butonul stinga al mausului, prelungiti bara cit
este nevoie. Pentru afisarea tuturor modificarilor, iesiti din modul editare
edit mode.

9}
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s
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Consultati de asemenea: Operatii cu masuri

Legatura

Legaturile dintre note sint create automat, dar ele pot fi anulate manual,
atunci cind nu sint dorite de editorul partiturii. Executati drag / drop un
simbol de legatura de pe paleta cu simboluri grafice, peste nota care doriti

sa o modificati (din punct de vedere al legaturii).
[ BeamProperties =

TR
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Acelasi efect se poate obtine si daca, mai intii, selectati o nota (cu un click
stinga) si apoi faceti dublu click pe simbolul corespunzator ce se gaseste pe
paleta cu simboluri grafice pentru legaturi.

Initiazé o legatura, incepind cu nota curent selectata.

Nota selectata face parte dintr-o legatura (nici nu o incepe, nici nu o
finalizeaza).

Nota curenta este desprinsa din legatura.

Tncepind cu nota curent selectata, se initiaza o legatura secundara.

Vedeti si: Legatura intre portative

Atasament Marime
beam-palette.png 2.58 KB

Acolada

Stergerea

Pentru a sterge o acolada, selectati elementul grafic de pe portativ cu un
click stinga si apasati tasta De/

Adaugarea

Pentru adaugarea unei acolade, faceti drag (trageti) acolada dorita din

panoul cu simboluri pe un spatiu gol din prima masura a partiturii.
[ Brackets -

[

Modificarea

Pentru modificare, faceti drag (trageti) noul simbol din paleta cu simboluri si
faceti drop (dati-i drumul) peste simbolul "vechi" (cel care trebuie modificat)
amplasat deja pe partitura.

Decalajul orizontal

In MuseScore - versiunile 0.9.4 sau ulterioare, pozitia pe orizontala acoladei
poate fi modificata (deplasata) fata de pozitia uzuala, situata la inceputul
partiturii. Pentru a efectua aceasta operatie, faceti dublu click stinga pe
acolada respectiva si folositi combinatiile de taste:

Shift+Left pentru deplasare spre stinga

Shift+Right pentru deplasare spre stinga

In exemplul de mai sus, "Left" si "Right" se refera la tastele cu sageti
"stinga", respectiv "dreapta".

Editarea

Pentru modificarea caracteristicilor unei acolade, faceti dublu click stinga pe
elementul grafic respectiv pentru a activa modul edit mode. Cu acest mod
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activat, puteti modifica intinderea acoladei, in asa fel incit sa cuprinda
numarul de portative dorit.

Cheia

Cheile sint plasate sau modificate prin drag si drop de pe paleta cu
simboluri, destinatia fiind o anumita masura sau o cheie deja amplasata.
Reamintim ca afisarea / ascunderea paletei cu simboluri din partea stinga a
ferestrei aplicatiei MuseScore se face cu tasta F9 (vedeti capitolul Paleta cu
simboluri).

Pentru a schimba o anumita cheie, faceti drag si drop noua cheie (preluata
din paleta cu simboluri) peste cheia "veche".

Adaugarea
Faceti drag si drop cheia dorita pe o portiune libera a masurii unde trebuie
amplasata acea cheie. Cheia se amplaseaza la inceputul masurii.

inlaturarea
Pentru inlaturearea (stergerea) unei chei, aceasta trebuie selectata cu click
stinga, dupa care se apasa tasta Del.

Modificarea cheii nu duce automat la modificarea inaltimii notelor ce
urmeaza cheii respective.

Legatura intre portative

In partiturile pentru pian, este uzual sa se foloseascd doua portative (cheile
Fa si Sol), corespunzatoare celor doua jumatati de claviatura, pentru a scrie
0 piesa muzicala la doua miini.

Editarea in MuseScore se face astfel:
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Mai intii, se introduc toate notele de pe primul portativ:

"4&

Comanda cCtri+Shift+Down deplaseaza nota selectata sau acordul, pe celalalt
portativ (pentru Mac se foloseste combinatia de taste: $+Shift+Down.)

.

Vedeti si capitolul: Bara.

Percutia

Iata un exemplu de notatie specifica instrumentelor de percutie:

ENNNNRNNENENNRRNN

Drums HHE——*

Cowbell

Notatia pentru seturile de instrumente de percutie include frecvent note cu
codita atit in sus, cit si in jos, active simultan.

Daca nu sinteti familiarizati cu editarea mai multor partide (voci) pe acelasi
portativ, consultati capitolul Partide. Mai jos, sint prezentate detalii specifice
pentru notatia percutiei.

Claviatura MIDI

Cea mai usoara si intuitiva metoda de introducere a notelor muzicale pe
portativ este prin intermediul unei claviaturi MIDI. Majoritatea claviaturilor
MIDI au marcaje tipice pentru percutie, deasupra fiecarei clape. MuseScore
se ocupa in mod automat de desenarea coditei notelor in directia corecta si a
formei corpului notelor.

Mausul
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Pentru MuseScore versiunea 0.9.4 sau ulterioara, exista posibilitatea
introducerii notelor si cu ajutorul mausului:

1. Selectati cu click stinga, o nota sau o pauza de pe portativul aferent
instrumentelor de percutie. Paleta cu simboluri specifice percutiei este
selectata automat.

2. Apasati tasta "N" sau butonul "N" din bara de sub meniu, pentru a
activa modul editare

3. Selectati o durata de nota, apasind butonul corespunzator (aceste
butoane se gasesc la dreapta butonului "N" pe bara de sub meniu)

4. Selectati tipul notei/instrumentului din paleta cu instrumente de
percutie

5. Faceti click stinga pe portativul de percutie, in pozitia dorita, pentru a
plasa nota respectiva peportativ

Nota de coloratura

Notele de coloratura scurte (Acciaccatura) apar pe partitura ca mici note
cu codita barata. Notele de coloratura lungi (Appoggiatura) nu au codita
barata. Ambele tipuri de note se plaseaza in fata (la stinga) notelor de
dimensiune normala.

Plasarea unei note de coloratura se face prin drag / drop de pe paleta cu
simboluri, pe amplasamentul dorit din partitura.

Motes -

[
CIPIPRPIR.

Studiati de asemenea: Grace note in Wikipedia (in limba engleza)Notele de
coloratura scurte (Acciaccatura) apar pe partitura ca mici note cu codita
barata. Notele de coloratura lungi (Appoggiatura) nu au codita barata.
Ambele tipuri de note se plaseaza in fata (la stinga) notelor de dimensiune
normala.

Plasarea unei note de coloratura se face prin drag / drop de pe paleta cu
simboluri, pe amplasamentul dorit din partitura (In versiunile MuseScore
0.9.5 sau mai vechi, paleta este denumita simplu "Notes").

MNotes -]

[
FIPIPRE P

Studiati de asemenea: Grace note in Wikipedia (in limba engleza)
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Intensitatea variabila

Sagetile de intensitate variabila pot fi crescatoare (crescendo, cu virful la
stinga si deschiderea spre dreapta) sau descrescatoare (descrescendo, cu
deschiderea spre stinga si virful spre dreapta). Ele pot fi create si plasate
prin drag / drop de pe paleta cu simboluri, sau cu combinatii de taste, ca in
exemplul de mai jos:

e H: creeaza un crescendo

e Shift+H: creeeaza un descrescendo

1. H creeaza un crescendo:
! - 3
PN

2. Double click activeaza modul edit mode:

o = F>
|||*I'I|

3. shift+Right deplaseaza ansa din extremitatea dreapta:
| - 7
228 ==

G ||

4. Right deplaseaza extremitatea dreapta:
! > » y

G ]

Linii

Paleta cu linii, ca toate celelalte palete, functioneaza cu mecanismul
drag/drop. Folositi mausul pentru a face drag si drop pe portativ, la locul
dorit.

[ Lines -
f-l-_-l-“‘_ __|____\—_o—
— 1.

2. 1 N
2 8va—
I5maq svb—
15mb Gy —

g VII—

Modificarea lungimii
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1. Daca modul note entry mode este activ, apasati N pentru a iesi din acest
mod

2. Faceti dublu click stinga pe linia a carei lungime doriti sa o modificati

3. Deplasati ansele fie cu mausul, fie cu ajutorul urmatoarelor combinatii
de taste:

* Shift+Right pentru a deplasa ansa spre dreapta, cu o nota sau o
masura, dupa caz

* Shift+Left pentru a deplasa ansa spre stinga, cu o nota sau o masura,
dupa caz

4. Pentru a modifica lungimea liniilor fara a face modificari la notele de
care liniile respective sint "legate", folositi urmatoarele combinatii de
taste:

* Right pentru a deplasa ansa, spre dreapta, cu o unitate

* Left pentru a deplasa ansa, spre stinga, cu o unitate

Vedeti de asemenea: Intensitatea variabila, Volta

Pauza de o masura

Pauza cu durata de o masura

=

Cind o masura intreaga este lipsita de note, se foloseste pauza cu durata de o
masura intreaga.

Pentru a crea o astfel de pauza, selectati masura in cauza cu un click stinga
si apasati tasta Del. Astfel, toate notele din masura respectiva sint sterse si
inlocuite cu o pauza avind durata de o masura completa.

Pauza cu durata de mai multe masuri

2 e, fEee 55

T T
I - i 1 I I I
I T - 1 . — T
[ I I | —1 I

™
.l

Pauzele cu durata de mai multe masuri indica o absenta de la interpretare a
unui anumit instrument sau voce si sint utilizate frecvent in partiturile
orchestrale. In versiunile MuseScore 0.9.5 sau mai vechi, aceasta optiune
este introdusa doar cu titlu experimental (vedeti mai jos limitarile cauzate de
aceasta situatie).

Indicatii de utilizare

1. Selectati din meniu optiunea Style - Edit General Style (in versiunile
MuseScore 0.9.5 sau mai vechi, optiunea este denumita Style - Edit Style)
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2. Faceti click stinga pe sectiunea "Score" pentru selectie, daca nu cumva
este deja selectata

3. Adaugati o bifa pe optiunea "Create Multi Measure Rests"

Limitari

Versiunile MuseScore 0.9.5 sau mai vechi, nu permit despartirea automata a
pauzelor mai lungi in pauze cu durata de mai multe masuri, la pozitii
importante din portativ - cum ar fi barele duble, armurile sau marcajele de
repetitie (rehearsal). Aceste neajunsuri sint deja rezolvate la versiunea 0.9.6
(in curs de finalizare). Ca o solutie oarecum improvizata de rezolvare,
consultati sectiunea "Divizarea pauzelor cu durata de mai multe masuri" din
cadrul capitolului Operatii cu masuri.

Setarea optiunii "Style" prezentata mai sus creeaza pauze cu durata de mai
multe masuri pe teritoriul intregii partituri, de aceea este recomandat ca mai
intli sa se introduca notele si abia apoi sa se activeze optiunea in cauza.

Repetitia

Inceputul si sfirsitul portiunilor care se repeta simplu ("repetitie simpla") se
pot defini cu ajutorul barelor corespunzatoare (vedeti capitolul Bara). Pentru
indicatii privind modul de utilizare a masurilor finale care se executa diferit
functie de numarul repetitiei, consultati capitolul Volta.

Redarea

Pentru a putea asculta executia portiunilor marcate cu repetitie, treuie ca in
prealabil sa activati optiunea de readare a repetitiilor, apasind butonul "Play

Repeats" 1] ge pe bara cu instrumente de sub meniu. Dezactivarea acestui
mod se face prin apasarea inca o data a butonului respectiv.

In ultima méasura a portiunii care se repeta se poate stabili un parametru
care indica numarul de repetitii (de cite ori se repeta portiunea respectiva).
Consultati si capitolul Operatii cu masuri.

Texte

Instrumentele pentru plasarea unor inscriptii de tip text, cum ar fi "D.C. al
Fine" sau "D.S. al Coda" se gasesc pe paleta de simboluri pentru repetitii
(vedeti si capitolul Paleta cu simboluri.
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] ]

L] Fine
D.C. D.C. al Fine

DC alCoda D.S alCoda
D .5 al Fine D5

To Coda

Legato

Legato este o linie curba, plasata sub sau deasupra a doua sau mai multe
note, pentru a semnala faptul ca notele respective se interpreteaza cu un
sunet continuu (fara pauza). Daca doriti sa uniti doua note care au aceeasi
inaltime, folositi Legatura.

Instructiuni de utilizare

1. Dezactivati modul Introducerea notelor si selectati prima nota din

viitorul legato, cu un click stinga:
I

i

2. apoi creati legato-ul, apasind tasta s :

3. Cu combinatia de taste shift+Right puteti prelungi legato-ul catre nota
urmatoare (spre dreapta):

4. Daca apasati tasta x obtineti alternarea curburii semnului grafic de
legato:

5. Tasta Escape produce iesirea din modul editare a legato-ului Slur Edit
mode:
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Ansele pentru modificarea simbolului grafic (care pot fi observate in
imaginile de la pasii anterior) pot fi utilizate cu ajutorul mausului. Ansele de
la extremitati ajusteaza inceputul si sfirsitul legato-ului, iar cele din interior
modifica forma semnului grafic.

Un legato poate sa se intinda chiar si pe mai multe portative sau mai multe
pagini. Inceputul si sfirsitul legato-ului sint legate de o notd sau o pauza.
Daca elementele de la capetele legato-ului sint deplasate, semnul legato se
deplaseaza si el, modificindu-si forma in mod corespunzator.

Nota: Modificarea pozitiei capetelor legato-ului nu se poate face cu ajutorul
mausului, ci doar cu combinatii de taste: shift + sageata stinga sau dreapta.

Linia punctata

Legato-urile punctate se folosesc uneori, acolo unde prezenta unui legato
variaza functie de stantele interpretarii. Faceti click dreapta de legato si
selectati optiunea: Slur Properties.... Din dialogul de proprietati a legato-urilor
puteti alege daca doriti un semn de legato solid sau unul punctat.

Puteti studia si capitolele: Legatura, Modul editare.

Atasament Marime
slur b2t.png 12.16 KB

Legatura

O legatura este un Legato care uneste doua sau mai multe note cu aceeasi
inaltime. Pentru note de inaltimi diferiteo, studiati capitolul Legato.

Prima metoda

Mai Inii, selectati prima nota, cu ajutorul unui click stinga:

Apoi, prin apasarea tastei + se creeaza o legatura cu nota urmatoare. (In
versiunea 0.9.3 sau mai veche, operatiunea se realizeaza cu tastele Shift+S)

i

A doua metoda
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Pentru a crea legaturi pe durata activarii modului note entry tastati + dupa
introducerea primei note a legaturii. In versiunea 0.9.3 sau mai veche,
trebuie folosita tasta + inaintea introducerii primei note.

Masura

Masurile sint disponibile in Paleta cu simboluri. Puteti face drag / drop
valoarea dorita a masurii, pe portativ.

]

[ Time o
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Daca aveti nevoie de o valoare care nu se gaseste in paleta, utilizati optiunea
de meniu Create - Time... pentru a crea valoarea dorita. Puteti edita valoarea
de la numitor si de numarator in panoul Create Ti nme Si gnature.

In majoritatea cazurilor, va fi nevoie sa editati doar valoarea de la
numaratorul fractiei care stabileste valoarea masurii. Numerele
suplimentare sint pentru timpi aditionali (additive meters) care contin
numere multiple la numarator, separate prin semnul "plus".
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Masurile initiale

Exista cazuri in care valoarea efectiva a unei masuri difera de valoarea
nominala prevazuta in armura. Masurile initiale ale partiturilor reprezinta
unul din aceste cazuri. Pentru detalii privind modificarea valorii efective a
masurii fara a marca pe portativ o valoare a masurii diferita de cea nominala,
consultati sectiunea "Proprietati" a capitolului Operatii cu masuri.

Tremolo
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Procedura tremolo consta in repetarea rapida a unei note sau alternarea
rapida a doua sau mai multe note. Aceasta interpretare este indicata prin
bare care traverseaza coditele notelor. Daca tremolo trebuie executat intre
doua sau mai multe note, barele de tremolo sint desenate pe notele
respective.

Paleta de simboluri pentru tremolo contine elemente grafice diferite pentru
tremolo-urile pe o singura nota (marcate cu codita dedesubt) si pentru cele
din doua note (care nu au codita dedesubt).

Tremalo -

[
t$%-2¢

Intr-un tremolo pe doué note, fiecare nota este reprezentata cu durata
intregului tremolo. Pentru introducerea pe portativ a unui tremolo cu durata
unei doimi, introduceti prima data pe portativ doua optimi. Dupa ce faceti
drag / drop simbolul tremolo pe prima optime, tremolo-ul se ajusteaza
automat la valorarea de doime.

Multipleta

Multipletele sint grupuri de mai multe note, avind o ordine a inaltimii si o
interpretare speciala.

De exemplu, pentru a crea o tripleta, mai intii creati o nota cu durata totala
a tripletei, plasata pe linia (inaltimea) primei note din tripleta. Apoi, iesiti din
modul editare si selectati nota cu click stinga, dupa care apasati combinatia
de taste ctr/+3 pentru a schimba nota respectiva intr-o tripleta. Similar, puteti
folosi combinatia de taste Ctr/+5 pentru a crea o quintupleta pe baza notei
plasate anterior.

Mai intii, selectati nota:

0

¥y !
Ctrl+3 creeaza tripleta:

—3i
4 K

care este apoi editata cu inaltimile notelor ce compun tripleta:
3

O r—T

¥ |
g? rFd -
i

Modul de introducere a notelor

Introducerea multipletelor functioneaza un pic diferit in modul de
introducerea notelor fata de cele prezentate mai sus. In versiunea 0.9.5 sau
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mai noua trebuie sa stabiliti mai intii durata multipletei, iar apoi sa stabiliti
inadltimea notelor ce o compun. Va prezentam mai jos un exemplu, cuprinzind
pasii ce trebuie urmati pentru o multipleta de opt note:

1. Activati modul de introducerea notelor

2. Stabiliti pozitia cursorului de editare (bara verticala ce clipeste) in
pozitia din portativ unde urmeaza sa plasati inceputul multipletei

3. Selectati durata de patrime din bara de instrumente de sub meniu,
pentru a specifica durata intregii multiplete

4. Folositi optiunea de meniu Notes - Tuplets - Triplet pentru a stabili tipul
de multipleta ce urmeaza a fi plasata pe portativ

5. Observati ca se selecteaza automat o durata simbolica de optime pentru
reprezentarea notelor ce compun multipleta. Facti click stinga pe
portativ la inaltimile succesive ale notelor ce urmeaza sa compuna
multipleta

Propietati
Pentru modificarea proprietatilor ce stabilesc modul de prezentare grafica a
multipletelor, faceti click dreapta pe numarul multipletei si activati optiunea

de meniu Tuplet Properties....
| MuseScore: Tuplet Properties ZE|

Murnbes

O ruribes

(®) relaton

O nothing

e

' | (%) auto braket
: - ) bracket

) nothing

- ox J[ coen |

In cadrul acestui meniu, la sectiunea numere ("number") se poate stabili ca
numerele respective sa fie reprezentate ca un intreg ("integer"), ca o relatie
(fractie) de doua numere ("relation") sau sa nu fie reprezentat nici un numar
("nothing").

In sectiunea paranteze ("brackets") se pot selecta trei optiuni: reprezentarea
automata ("auto bracket"), reprezentarea obligatorie parantezelor
("bracket") si lipsa parantezelor ("nothing").
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Marcajele de tip Volta (Prima si Seconda) sau primul si al doilea final sint
folosite pentru a marca modul diferit de executie al finalurilor, in redarea
portiunilor care se repeta.

[1. 2. |

g e

Pentru a plasa o bara de tip volta pe portativ, faceti drag-drop elementul
corespunzator, preluat de pe paleta de simboluri, sectiunea lines palette.

Marcajele de tip Volta se pot extinde pe durate mai mari decit a unei singure
masuri. Pentru editarea voltei, faceti dublu click stinga pe marcajul de volta
ce se doreste a fi modificat, in acest fel se intra in modul edit mode, dupa
care se trece la modificare prin deplasarea anselor elementului grafic,
folosind urmatoarele comenzi:

* pentru prelungirea cu o masura mai la dreapta: Shift+Right

e pentru prelungirea cu o masura mai la stinga: shift+Left

Aceste comenzi prelungesc extremitatile elementului grafic de tip volta,
selectind astfel masurile ce se supun executiei voltei.

Exista si alte comenzi ce se pot da in modul edit mode care deplaseaza
ansele, fara sa modifice modul concret de redare a partiturii.

Daca deplasati ansele (chiar si cu ajutorul mausului, nu neaparat cu comenzi
de tastatura), pe ecran se poate vedea o linie intreruptd, care porneste de la
"extremitatea logica" a voltei (extremitatea masurii pe teritoriul careia se
gaseste inceputul elementului grafic de volta) si pozitia curenta a
extremitatii elementului grafic de volta.

1. 3. b

e ity i

Text

Puteti modifica textul sau alte proprietati ale voltei folosind dialogul "Line
Properties". Faceti click dreapta pe semnul grafic de volta si alegeti pozitia
de meniu Line Properties.... Daca utilizati versiunea de MuseScore 0.9.3 sau
mai veche, atunci selectati meniul "Volta Properties..." Imaginea de mai jos
prezinta dialogul respectiv.
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Uneori, repetarea unei anumite portiuni din piesa muzicala se face de mai
mult de doud ori. In imaginea de mai sus, textul semnului grafic de volta
indica faptul ca prima volta se executa de 5 ori, iar seconda volta la a sasea
repetitie a portiunii de portativ ce precede volta. Daca doriti sa modificati
numarul de repetitii al voltei, selectati masura care cuprinde volta respectiva
si modificati parametrul "Repeat Count" (numarul de repetitii) (vedeti si
capitolul Operatii cu masuri).

In versiunile MuseScore 0.9.4 sau mai vechi, volta poate fi plasatd doar pe
portativul de sus din grupul de voci. In caz contrar, pot fi intilnite erori la
editarea partiturilor (a se vedea eroarea semnalata la bug report) sau la
pozitionarea ancorelor in momentul incarcarii partiturilor in programul
MuseScore.
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Capitolul 4

Despre sunet si redarea
partiturilor

MuseScore are incorporat un modul care permite redarea sunetelor marcate
pe partituri. Acest capitol trateaza metodele de control a modului de redare
a sunetelor si cai de extindere a sonoritatii dincolo de sunetul relativ limitat
al pianului (stabilit ca instrument implicit in redarea partiturilor editate).

Modul redare

MuseScore are integrat un generator de frecvente si un sintetizator de
sunete, module care asigura posibilitatea redarii sunetelor corespunzatoare
partiturilor editate sau doar citite cu ajutorul aplicatiei studiate de noi in
acest manual.

Prin apasarea butonului PLAY (redare) b se intra in modul Play mode. in
acest mod sint disponibile urmatoarele comenzi:

» Play (redare) ( Ctrl+Space

* Seek to previous chord (salt la acordul precedent) Left

e Seek to next chord (salt la acordul urmator) Right

* Seek to previous measure (salt la mdsura precedenta) Ctrl+Left
* Seek to next measure (salt la mdsura urmdtoare) Ctrl+Right

» Rewind to start of score (salt la inceputul partiturii) Home

* Toggle show play panel (alternarea modului de afisare/ascundere a
panoului de redare) F11

Daca se apasa din nou pe butonul PLAY, redarea inceteaza si se iese din
modul Play mode.

Daca se reintra in modul redare, MuseScore reia redarea de la pozitia de
unde a fost abandonata in sesiunea precedenta. Daca insa se selecteaza o
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anumita nota, redarea se face incepind cu acea pozitie. Bara cu instrumente
de sub meniu are prevazuta, de asemenea (pentru economie de miscari si
rapiditate in obtinerea efectului), un buton de "rewind" (derulare inapoi),
pentru saltul rapid la inceputul partiturii, in vederea redarii.

Panoul de redare

Panoul de redare ofera mai multe comenzi aplicabile operatiunii de redare,
incluzind reglarea tempo-ului, a pozitiei din portativ de unde se incepe
redarea si volumul general de redare a piesei. Pentru accesarea acestui
panou, din meniul principal se selecteaza optiunea Display - Play Panel.

% MuseScore: Play Panel ’3

120 borr

001.01
0:00:00

() 1w

Rezolvarea unor probleme

Pentru versiunile MuseScore 0.9.5 sau mai vechi: Daca doriti sa redati
alte instrumente decit pianul, trebuie sa inlocuiti modulul SoundFont
integrat in Musescore, cu unul mai performant, cu ajutorul optiunii de
meniu: Edit » Preferences... - I/0. Pentru detalii suplimentare, vedeti si
capitolul SoundFont.

Redarea sunetului sub Ubuntu

Daca aveti dificultati in redarea sunetului sub sistemul de operare Ubuntu,
vedeti si capitolul Instalarea, paragraful "Linux".

Atasament Marime
play-repeats.png 182 octeti

Fisierele SoundFont

MuseScore se livreaza cu un sunet de pian preinstalat, pentru redarea
notelor de pe partiturile editate. Pentru redarea notelor respective cu alte
instrumente, ca de exemplu vioara sau percutie, este nevoie de un modul
special, denumit General MIDI SoundFont.

Informatii generale

Un fisier SoundFont poate contine oricite tipuri de instrumente. Multe fisiere
de tip SoundFonts pot fi gasite pe internet. De exemplu, puteti sa va formati
o parere cu ajutorul descrierii unui fisier care contine 128 de instrumente,
situat la adresa General MIDI (GM).
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Daca folositi un fisier SoundFont care bu este conform cu specificatiile
General MIDI, atunci e posibil ca cei care vor primi fisierul editat de
dumneavoastra sa obtina la redare un sunet diferit de cel auzit de
dumneavoastra inainte de salvare in format MIDI / trimitere catre utilizatorii
respectivi.

Dimensiunea fisierelor SoundFonts si calitatea sunetului instrumentelor
continute pot diferi mult, functie de sursa de provenienta. Fisierele mai mari
(care, in principiu, redau instrumentele la o calitate mai buna) pot sa creeze
probleme la redarea pe anumite calculatoare mai putin dotate. Daca
MuseScore functioneaza sensibil mai greoi dupa instalarea unui fisier
SoundFont, inseamna ca acesta este prea mare si atunci trebuie sa cautati
un altul, care contine fie mai putine instrumente, fie instrumente cu finete de
redare un pic mai grosiera (biti mai putini). Aveti mai jos trei exemple de
fisiere GM SoundFonts mai uzuale (pe care le puteti descarca imediat, avind
in vedere link-ul activ), avind dimensiuni diferite:

* FluidR3 GM.sf2 (dimensiune: 141 MB necomprimat), faceti download de
la Fluid-soundfont.tar.gz (dimensiune fisier de download-at: 129 MB)

* MagicSF ver2.sf2 (dimensiune: 67.8 MB necomprimat), faceti download
de la Big SoundFonts

* TimGM6mb.sf2 (dimensiune: 5.7 MB necomprimat), vedeti sectiunea
"Free SoundFont" de la Tim Brechbill's Timidity++ Download Site

Compresia

Deoarece fisierele SoundFont sint de multe ori deranjant de mari, acestea
sint adesea oferite pentru download in format comprimat, intr-o varietate de
formate de comprimare (de exemplu, .zip, .sfArk sau .tar.gz). Inainte de a fi
folosite, fisierele comprimate trebuie decomprimate.

¢ Formatul de compresie ZIP este suportat de majoritatea sistemelor de
operare.

» sfArk este un format de compresie gindit special pentru fisierele
SoundFont. Pentru decomprimare, trebuie utilizata aplicatia speciala ce
se poate obtine de la adresa sfArk software.

e .tar.gz este un format de compresie (dubla, in acest caz) foarte des
utilizat In mediul Linux. Utilizatorii Windows pot folosi si ei acest format,
daca isi instaleaza utilitarul 7-zip, aplicatie ce asigura suport pentru o
varietate mare de formate de compresie, inclusiv .tar.gz. De notat ca
trebuie sa aplicati utilitarul de doua ori, prima data pentru decompresia
de tip GZip si a doua oara pentru formatul TAR.

Exemplele de mai sus, referitoare la decompresie, sint doar citeva dintre
foarte multele solutii ce se pot aplica pentru obtinerea fisierelor SoundFont
decomprimate, in vederea includerii lor in MuseScore. Nu este rau sa
consultati specialisti IT care, iIn mod sigur, se gasesc prin preajma
dumneavoastra.
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Setari MuseScore

Dupa alegerea si decomprimarea fisierului tip SoundFont dorit, nu incercati
sa faceti dublu click stinga pe el (asa cum, poate, sinteti obisnuiti, pentru
lansarea in executie, in cazul altor tipuri de fisiere - cum ar fi Word sau
Excel). Fisierele de tip SoundFont nu sint procesate automat de catre
sistemul de operare, ci trebuie tratate intr-un mod special.

Astfel, fisierul in cauza trebuie plasat intr-un director la libera
dumneavoastra alegere (important este sa retineti unde este stocat acesta),
dupa care treceti la lansarea aplicatiei MuseScore si executarea pasilor
descrisi mai jos:

Selectati din meniu optiunea Edit —» Preferences... - I/0. (Daca utilizati o
versiune MuseScore pre-finala sau in curs de elaborare, e posibil sa fie
nevoie sa utilizati optiunea Display —» Synthesizer.)

Setarea initiala (implicita) pentru fisierul SoundFont este

:/ dat a/ pi anol. sf 2. Inlocuiti fisierul implicit cu fisierul dorit de
dumneavoastra, apasind pe butonul Open, dupa care faceti browse pe
arborele de structura al fisierelor din calculatorul dumneavoastra si selectati
fisierul SoundFont (avind extensia .sf2) ce urmeaza sa fie instalat (facind
click stinga pe denumirea lui).

Pentru aplicarea efectiva a modificarii, apasati butonul OK, comanda care
duce si la inchiderea panoului de preferinte legate de modulul I/0O. Iesiti din
aplicatie si reporniti MuseScore, pentru ca modificarea sa devina efectiva.

Rezolvarea unor probleme

Daca bara de unelte a panoului de redare este colorata gri (inactiva) sau este
invizibila, urmati instructiunile de mai jos, pentru a reactiva sunetul:

1. Verificati daca este activa bifa de linga optiunea de meniu Display -
Transport. Aceasta bifa se poate activa sau dezactiva facind click stinga pe
optiunea de meniu respectiva. Daca aceasta operatiune nu rezolva
problema sunetului, treceti la pasul urmator.

2. Daca panoul de redare dispare dupa modificarea fisierului SoundFont
implicit, selectati sectiunea Edit » Preferences... - I/O si faceti click pe
butonul OK, fara a face vreo modificare. Panoul de redare trebuie sa
devina activ dupa repornirea programului MuseScore. Aceasta este o
disfunctionalitate semnalata la versiunile MuseScore 0.9.3 sau mai vechi.

Daca modificati pentru prima data fisierul SoundFont implicit, va
recomandam utilizarea unuia dintre cele 3 exemple date mai sus, pentru a va

experimenta in aceasta procedura, urmind ca ulterior sa incercati si alte
fisiere SoundFont obtinute din diverse alte surse.

Tempo-ul
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Tempo-ul de redare (ritmul) unei piese poate fi modificat prin intermediul
panoului de redare sau prin schimbarea textului de tempo inscris pe
partitura.

Modificarea tempo-ului cu ajutorul panoului de redare

» Activati afisarea panoului de redare prin alegerea optiunii de meniu
corespunzatoare: Display - Play Panel

» Modificati valoarea tempo-ului, exprimata in batai pe secunda (bpm -
Change the Beats per Minute), folosind cursorul Tempo de la partea
inferioara a panoului

Modificarea tempo-ului cu ajutorul textului Tempo din partitura

» Selectati (cu click stinga) o nota de pe portativ in dreptul careia ar urma
sa apara o indicatie de tempo

* Selectati optiunea de meniu: Create - Text... » Tempo...

* Alegeti valoarea (textul) de tempo dorit si apasati butonul OK pentru a
incheia operatiunea

Trebuie mentionat ca in versiunile MuseScore 0.9.3 sau mai vechi, nu este
posibila modificarea textului de tempo prin intermediul meniului initial.
Totusi, atit valoarea initiala, cit si valorile diferite ce apar pe parcursul
partiturii pot fi modificate ulterior, prin adaugarea in partitura a textelor de
tip tempo.

Valorile de tempo existente deja pe partitura, pot fi modificate facind dublu
click stinga pe textul in cauza, pentru activarea modului edit mode. Puteti
utiliza sectiunea corespunzatoare din paleta cu simboluri (vedeti si capitolul
Editarea textelor) pentru a introduce durate de note pentru marcajul de
metronom din textul de tempo.

Andante .= 75

Valoarea tempo-ului, exprimata in batai pe minut (BPM), cuprinsa in textul
editat, poate fi modificata facind click dreapta pe text si alegind optiunea de
meniu Tempo Propetrties...

Nota: Textul de tip tempo de pe parcursul portativului are prioritate fata de
tempo-ul general, setat cu ajutorul cursorului de pe panoul de redare.

Modificarea si reglarea sunetelor

Mixer-ul
Mixer-ul permite modificarea sunetului instrumentelor si reglarea altor
parametri cum ar fi: volumul, panning-ul (panoramarea), reverberatia sau
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chorus-ul, pentru fiecare portativ. Pentru aceasta, in vederea afisarii
panoului de mixer, din meniul principal se alege optiunea Display —» Mixer.

| ¥ MuseScore: Part List [;,,E‘]|
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Setarile Mute si Solo

Aceste setari sint foarte utile pentru redarea selectiva a anumitor voci.
Vocile prezentate pe portativ se pot selecta din meniurile din partea stinga a
panoului (in dreapta inscriptiei Sound).

Daca una sau mai multe voci trebuie invalidate la redare intr-o anumita
etapa de studiu, se selecteaza vocea / vocile respective, dupa care se bifeaza
casuta Mute.

Daca, insa, se doreste ca redarea sa se faca doar pentru o singura voce, tot
restul vocilor fiind invalidate, este mai comod sa se selecteze vocea
respectiva si sa se bifeze casuta Solo, manevra ce duce automat la
invalidarea restului de voci.

Butoanele de reglaj

Butoanele de reglaj sint similare celor din realitate (valori mai mici spre
stinga, valori mai mari spre dreapta). Diferenta constructiva este insa
sesizabila la manevrarea acestor butoane. Pentru actionare, se face click
stinga pe butonul dorit. Deplasarea mausului in sus genereaza rotirea
butonului spre dreapta, iar deplasarea mausului in jos determina rotirea spre
stinga a butonului.

Selectarea sunetului

Mixer-ul are atitea rinduri de butoane, cite portative grupate sint stabilite de
editor (de exemplu, sint patru portative grupate, pentru un cor de patru voci,
in cazul in care se reprezinta cite o voce pe fiecare portativ). La redare, insa,
nu e obligatoriu sa folosim doar un anumit instrument. De exemplu, putem
selecta ca vocea de bas sa fie interpretata de un contrabas, iar cea de tenor
de catre o trompeta. In acest mod, putem reda o melodie orchestrala pornind
de la o partitura corala. Meniul de selectie a instrumentului contine lista
instrumentelor "furnizate" de Fisierele SoundFont. Aceasta facilitate nu este
implementata corect in versiunile MuseScore 0.9.4 sau mai vechi rulabile

sub Windows, dar este rezolvata incepind cu versiunea 0.9.5.

Modificari pe parcursul executiei

In MuseScore, anumite instrumente se pot schimba sau modifica pe
parcursul redarii piesei. De exemplu, instrumentele cu coarde pot face
modificare (la un anumit moment) pe modul pizzicato sau tremolo, iar
trompeta poate fi facuta sa interpreteze in mod "infundat" (cu surdina).
Exemplul de mai jos este pentru trompeta, dar se aplica exact la fel pentru
orice alt instrument care permite parametri variabili de redare.

48



1. Mai intii, selectati cu click stinga prima nota din portiunea in care
trompeta urmeaza sa cinte "infundat":

2. Din meniul principal, selectati optiunea Create —» Text —» Staff Text

3. Tastati Mute (sau o alta indicatie echivalenta, de xemplu Con Sordino).
Textul astfel introdus este destinat exclusiv cititorului uman al partiturii
si nu duce la nici un fel de alterare a modului de redare a sunetelor de
catre calculator.

4. Pentru a obtine efectul dorit la redarea piesei cu ajutorul programului
MuseScore, faceti click dreapta pe textul introdus si selectati pozitia de
meniu Staff Text Properties...

5. In cadrul ferestrei de dialog astfel obtinute, marcati bifa Channel
6. Apoi, selectati in cadrul dialogului Staff Text Properties optiunea mute

7. Pentru finalizare, apasati butonul OK cu click stinga si reveniti la
editarea/redarea partiturii

Fiecare nota de pe portativul ce reda trompeta, incepind cu pozitia in care
ati introdus textul purtator de caracteristici de redare de tip "mute" (in cazul
prezentat de noi) va fi "redata" cu aceasta caracteristica (am pus ghilimele,
pentru ca -de fapt- nu va fi redata deloc, desi este reprezentata pe portativ).
Pentru revenirea la redarea normald, se repeta operatiunea in locul unde se
doreste reluarea redarii instrumentului, doar ca vom avea grija ca textul sa
indice noua stare, iar parametrul Mute va fi de-bifat.
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Capitolul 5

Texte

Capitolul precedent a tratat texte care influenteaza ritmul de redare a piesei
muzicale, dar mai exista si alte tipuri de notatii de tip text dipsonibile in
MuseScore: versuri, numele acordurilor, marcajele de dinamica, digitatia,
antete si multe altele. Tate acestea sint accesibile prin intermediul meniului
principal, selectind optiunea Create - Text.

Pentru texte generice scurte, se utilizeaza mesajele de portativ sau de
sistem. Diferenta dintre aceste doua categorii de notari este ca se aplica la
un singur portativ sau, respectiv, la intreaga partitura.

Editarea textelor

Pentru editarea unui text existent, faceti dublu click stinga pe textul
respectiv, rezultatul fiind intrarea in modul editare edit mode:

In modul editare texte sint disponibile urmatoarele comenzi:

e Ctrl+B (pe Mac: #+B) alterneaza stilul de litera ingrosata (bold)
e Ctrl+l (pe Mac: #+/) alterneaza stilul de litera inclinat (italic)
e Ctrl+U (pe Mac: #+U) alterneaza stilul de litera subliniat (underline)

* Up declanseaza stilul de litera superscript (exponent), sau anuleaza stilul
de litera subscript (indice), daca acesta este activat

* Down declanseaza stilul de litera subscript (indice) sau anuleaza stilul de
litera superscript (exponent), daca acesta este activat

» deplaseaza cursorul: Home End Left Right
* Backspace elimina caracterul de la stinga cursorului
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* Delete elimina caracterul de la dreapta cursorului
* Return initiaza o linie noua

e F2 afiseaza paleta pentru texte. Paleta pentru texte se foloseste pentru
introducerea caracterelor speciale si a simbolurilor.

Paleta pentru texte:
MuseScore: Special Text Symbaols E
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Puteti consulta si: Numele acordului, Versurile, Cadrul, Modul editare

Stilul textului

Portiunile de text de pe partitura sint create plecind de la un stil de text
(Text Style). Stilul textului este o colectie de valori predefinite ale
proprietatilor ce determina aspectul textelor editate.

Proprietati ale textelor:

* Familia de fonturi (Font Family): numele generic al fontului, ca de
exemplu "Times New Roman" sau "Arial"

« Marimea fontului (Point Size): dimensiunea literelor, masurata in
puncte (points)

 iInclinat, ingrosat, Subliniat (respectiv: Italic, Bold, Underline):
proprietati particulare de afisare a fonturilor

e Ancora (Anchor): referire la o anumita pagina, titlu, timp, nota, sistem,

portativ

¢ Aliniere (Alignment): modul de aliniere a textului fata de dreptunghiul

imaginar in care este incadrat, pe orizontala (la stinga, la dreapta sau
centrat, respectiv left, right, center) sau pe verticala (sus, jos sau la
mijloc, respectiv top, bottom, center)

* Decalare (Offset): o decalare fata de pozitia normala a ancorei

* Tipul decalarii (Offset Type): tipul decalarii (mai precis, unitatea de

masura a acestei decalari), care poate fi in milimetri, spatii sau procente

din marimea paginii
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Tipuri de texte:

Tipurile de texte sint niste texte cu functie predefinita, care au anumite
caracteristici suplimentare, pe linga cele atribuite textelor uzuale ce se pot
adauga pe partitura:

Titlu, Subtitlu, Compozitor, Autorul versurilor (respectiv Title,
Subtitle, Composer, Poet): text ancorat (legat) de pagina pe care a fost
creat, indiferent de evolutia ulterioara a partiturii

Digitatia (Fingering): indicatiile privind digitatia sint ancorate (legate)
de corpul notei de care apartin, si se deplaseaza Impreuna cu aceasta,
functie de evolutia editarii partiturii.

* Versurile (Lyrics): versurile care insotesc de multe ori partea muzicala
sint legate (ancorate) de timpii masurilor la care sint atasate.

* Numele acordului (Chord name): numele acordului este legat (ancorat)
de timpii din cadrul masurilor.

Digitatia

Digitatia este un tip de text ce poate fi atasat notelor printr-o manevra de
tip drag/drop de pe paleta cu simboluri de digitatie, peste corpul notei
corespunzatoare de pe portativ, careia dorim sa-i atasam aceasta adnotare.
Textul de tip digitatie este un text normal, care poate fi editat ca orice alt
text de pe partitura.

[ Fingering -]
D|1]|2]|3|4]5

p i m a c@
OOOG®OE

Numele acordului

Numele acordului poate fi introdus in text, procedind mai intli la selectia
notei corespunzatoare (facind click stinga pe nota), apoi tastind: ctri+k.
Aceasta suita de comenzi creeaza un obiect de tip text continind numele
acordului, aferent acordului selectat. Iata si alte comenzi legate de editarea
numelui acordului:

» Tastati Space pentru deplasarea cursorului la urmatorul acord.
* Shift+Space deplaseaza cursorul la acordul precedent.

 Ctrl+Space introduce un spatiu in textul numelui acordului.
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Numele acordurilor pot fi editate (modificate) la fel ca un text normal. Pentru
a introduce semnul diez, tastati #, iar pentru a introduce un bemol tastati b.
MuseScore va transforma aceste caractere in semnele corecte de diez si
bemol, in momentul in care veti termina editarea sau va veti deplasa la un alt
acord.

Fontul de tip Jazz

Daca preferati ca numele acordurilor sa aiba o grafica mai apropiata de
scrierea "de mina", MuseScore versiunea 0.9.5 sau mai recenta va ofera
posibilitatea utilizarii acestei facilitati.

Iata cum se procedeaza:

1. Selectati din meniul principal optiunea Style - Edit Style...
2. Din fereastra astfel obtinuta, selectati in panoul din stinga Chord names

3. Apoi, in panoul din dreapta de inlocuieste textul chords.xm/ cu
jazzchords.xml

Atasament Marime
cchords muse.png 11.77 KB
cchords nrb.png 12.55 KB
cchords rb.png 11.28 KB
cchords sym.png 11 KB
Versurile

Introducerea si editarea versurilor este o operatiune foarte importanta si
relativ migaloasa, "soarta" partiturilor cu componenta vocala depinzind
esential de corecta corelatie dintre note si versuri. Concret, operatiunea se
desfasoara astfel:

1. Mai intii, se introduce partea de notatie muzicala

2. Apoi, se trece la introducerea versurilor. Pentru aceasta, se selecteaza
(cu click stinga) prima nota din portiunea ce are atasate versuri

3. Se tasteaza ctri+L pentru crearea obiectului de tip text ce contine
versuri, dupa care se face introducerea efectiva a versurilor incepind cu
primul cuvint sau prima silaba. Se continua operatiunea, folosind si
comenzile ajutatoare de mai jos

4. Pentru a inscrie cuvintul urmator sub nota urmatoare, tastati (ca si la
textele normale) Space

5. Daca un cuvint se intinde pe mai multe note, pentru a inscrie silaba
urmatoare sub nota ce urmeaza, tastati o linie de despartire in silabe
(semnul minus) -. Silabele aceluiasi cuvint sint legate In mod automat
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(prin transformarea semnului minus tastat de operator) printr-o linie
similara cu semnul minus, de lungime cumulata spatiu+linie+spatiu
corespunzatoare reprezentarii notelor aferente de pe portativ

6. Shift+Space deplaseaza cursorul de editare a versurilor la nota
precedenta

* Enter (pe Mac: Return) deplaseaza cursorul in jos, pe linia de versuri
urmatoare

[ Mo T 1 F#

X ]

- des - e, fii = del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus
- =
D 5521 — —
e -
! ‘B—ﬂ—r 7] ! I-

O silaba poate sa corespunda mai multor note, caz care se reprezinta grafic
prin silaba in cauza situata sub prima nota din grup, urmata de mai multe
semne de subliniere (underscore) care se intind pina la ultima nota din grup:

/——""|_“-\

) & : |
{Ep“—g' 3 ﬁﬂ
soul, j

Exemplul de mai sus a fost realizat cu urmatoarea succesiune de taste: soul, _
__ToEsc.

Iesirea din modul editare de face cu tasata Escape (Esc).

Caractere speciale

Versurile pot fi editate ca orice text normal, cu exceptia citorva caractere
speciale (utilizate, dupa cum am aratat mai sus, pentru operatii specifice
versurilor notate pe portativ). Daca doriti introducerea in text a semnelor de
spatiu, minus (cu rol de cratima, de exemplu) sau subliniere, folositi
combinatiile de taste de mai jos.

* Ctrl+Space (pe Mac: ~c+Space) introduce in textul versurilor un spatiu
(space)

* Ctrl+- (pe Mac: ~=+-) introduce in textul versurilor un semn de minus
(cratima) (- ) fara a face trecerea la nota urmatoare
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¢ doar pentru Mac: combinatia ~~+_introduce un semn de subliniere
(underscore) (_) in textul versurilor

Studiati si: Texte, Numele acordului.

Atasament Marime
lyric slur.jpg 4.25 KB
Keyboardico.png 967 octeti
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Capitolul 6

Formatarea

Despartitorul si distantierul

Despartitoarele de pagina (Page breaks) si despartitoarele de linie (line
breaks), denumite generic despartitoare de sistem (system breaks) se
plaseaza in partitura prin drag / drop de pe simbolul corespunzator din
paleta cu despartitoare din cadrul paletei cu simboluri, pe un spatiu liber
dintr-o masura a partiturii. Despartirea (de linie sau de pagina) se produce
incepind cu masura urmatoare celei in care s-a introdus despartitorul.
Simbolul verde ce reprezinta despartirea este vizibil doar pe ecran si nu
apare pe partitura tiparita la imprimanta.

[ Breaks/Spacer -

Distantierele sint utilizate pentru a mari spatiul dintre doua portative
adiacente (spatiu care este, in mod normal, gestionat automat de catre
MuseScore). Concret, faceti drag / drop un element de distantiere de pe
paleta cu distantiere, pe masura deasupra careia doriti sa creati un spatiu
mai mare decit cel pus la dispozitie in mod automat de catre MuseScore.
Pentru ajustarea distantierului, faceti dublu click stinga pe distantierul deja
plasat pe partitura si modificati dimensiunile acestuia, cu ajutorul anselor.

Distantarea portativelor cu ajutorul distantierelor are doar efect local (legata
de masura in care s-a facut drag / drop).

Daca insa doriti sa obtineti o distantda mai mare pe tot parcursul partiturii,
intre cele doua portative, trebuie sa utilizati setarile generale de stil ale
partiturii.

Cadrul
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Cadrele asigura pe partitura spatii goale in afara masurilor. Aceste cadre
pot fi goale, dar pot contine si text sau chiar imagini. MuseScore utilizeaza
doua tipuri de cadre:

Cadre orizontale

1 —
1 j* A ] 1T
11 i 1
i‘ 1 AN P
\\_7 S’
- % Tl

Cadrele orizontale intrerup sistemele (gruparile) de portative. Latimea
cadrului orizontal este ajustabila functie de dorinta utilizatorului
(editorului), iar inaltimea este egala cu inaltimea grupului de portative.
De exemplu, se poate folosi un cadru orizontal pentru a separa, fata de
restul lucrarii, o portiune de final de gen coda.

Cadre verticale

&
|n|m s s Jul i L |

SR E”';ﬁ”'.“'

Cadrele verticale asigura spatii libere suplimentare inainte sau intre
sistemele (gruparile) de portative. Indltimea cadrului vertical este
ajustabila de catre editorul partiturii, iar latimea este egala cu latimea
paginii (data de setarile generale ale partiturii). De exemplu, cadrele
verticale se utilizeaza pentru plasarea pe partitura a titlului si subtitlului,
precum si a autorilor muzicii si textului. Daca creati un titlu urmind
instructiunile anterioare, MuseScore creeaza automat un cadru vertical,
plasat inainte de prima masura (daca nu cumva este deja plasat acolo
automat, cu ocazia crearii partiturii).

Crearea unui cadru

Selectati mai intii o masura, cu click stinga. Comanda de inserare a unui
cadru se gaseste in meniu: Create -» Measures . Cadrul este inserat automat
deasupra masurii selectate.

Stergerea unui cadru

Pentru aceasta, selectati cadrul cu un click stinga si apasati tasta Del.

Editarea unui cadru

Pentru editarea (modificarea) unui cadru, executati un dublu click stinga pe
acesta, pentru activarea modului editare (edit mode). Daca operatiunea a
fost corect executata, apare o ansa care poate fi utilizata prin drag la
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modificarea dimensiunii reglabile a cadrului respectiv.

In imaginea de mai jos puteti vedea un cadru pentru titlu, care se gaseste in
modul editare (edit mode) activat:

@l MuseScore: promenade E@g

File Edit Create Motes Layout Style Display Plugins Help
T 2@ E N DO @ % - J @ Ko P H

Concert Pitch N"ﬁil,g‘i“.'cun_J.-.#:ﬁhb%H?i

promenade

Bilder emner Ausstellung
Promenade

Allegro gste, nel modo russico; serm a allegrezz a, ma poco SOStENW 0. -,
W ~ S~ ——

|
TRy

e ——

editmode Bar 1Beat 1.000
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Capitolul 7

Asistenta

Acest capitol descrie cum puteti obtine ajutor in utilizarea aplicatiei
MuseScore: cele mai potrivite locuri unde sa cautati informatia, cel mai
adecvat mod de a pune intrebari pe forum, precum si oferirea de indicatii
despre modul de semnalare a disfunctionalitatilor observate.

Semnalarea disfunctionalitatilor sau
solicitarea de asistenta

In general, problemele de care va loviti in utilizarea aplicatiei MuseScore pot
fi solutionate in doua moduri:

- consultind manualul de utilizare

- apelind la experienta altor utilizatori (dar si a realizatorilor produsului
software de care ne ocupam in acest manual), prin intermediul forumului de
discutii dedicat aplicatiei MuseScore

Problemele abordate pe forum pot fi de tip:

- disfunctionalitate (bug), adica un comportament necorespunzator al
programului sau chiar o eroare de programare, prin raportare la modul
normal de functionare ce rezulta din manual sau din experienta altor
utilizatori

- necesitate de asistenta pentru rezolvarea unei operatii care nu este
explicata in manual, este explicata insuficient, este explicata neclar sau,
dupa aplicarea indicatiilor din manual, nu duce la rezultatul dorit

Inainte de a posta (plasa) orice mesaj de cerere de asistentd sau de
semnalare a unei presupuse disfunctionalitati, este OBLIGATORIE
respectarea unor reguli elementare de eticheta a utilizarii unui forum:

« SOLICITAM INSISTENT sa cautati in prealabil solutia la problema
dumneavoastra, in cadrul manualului de utilizare online, care este
permanent actualizat si corectat
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e Utilizati functia de cautare din site-ul MuseScore, pentru a vedea daca
nu cumva altcineva a intilnit deja problema dumneavoastra si a
semnalat-o, existind sanse mari sa gasiti si solutia deja prezentata pe
forum.

Daca doriti sa semnalati o disfunctionalitate, incercati mai intii sa
reproduceti disfunctionalitatea respectiva si pe ultima versiune aparuta
(care se poate obtine de la aceasta adresa). Exista posibilitatea ca, in cea
mai recenta versiune, problema sa fie deja rezolvata.

De asemnea, puteti consulta lista modificarilor aparute in versiunile
succesive ale programului MuseScore. Aceasta lista este un document
foarte util si pentru a descoperi facilitati noi (la care, poate, nici nu
v-ati gindit) si pentru a studia ritmul de evolutie calitativa si a
complexitatii aplicatiei.

Daca, aplicind cele de mai sus, va decideti totusi sa postati un mesaj pe
forum, va rugam sa includeti in mesajul dumneavoastra cit mai multe detalii
referitoare la:

* Versiunea MuseScore pe care o utilizati (de exemplu, 0.9.5, in cazul unei
editii stabile) sau numarul de revizie (in cazul unei versiuni in curs de
elaborare, cum ar fi de exemplu 2451)

» Sistemul de operare care ruleaza pe calculatorul dumneavoastra (de
exemplu, Windows Vista, Mac OS 10.5 sau Ubuntu 9.04)

* Daca semnalati o disfunctionalitate, va rugam sa descrieti pasii exacti
parcursi de dumneavoastra pina la intilnirea problemei respective (ce
butoane ati apasat, in ce ordine, ce alte taste ati folosit, ce mesaje apar
pe ecran, ce observati in comportamentul echipamentului, etc.). Este
foarte important sa puteti fi capabil, in primul rind dumneavoastra, sa
repetati (reproduceti) problema respectiva, altfel sint sanse sa fie o
alarma falsa sau o problema care nu a mai fost intilnitd de nimeni si pe
care nu o va mai intilni nimeni, deci nu merita si nu poate fi rezolvata
(pentru ca este ca si inexistenta, nu?).

¢ Limitati-va la a semnala o singura disfunctionalitate intr-un mesaj. Daca
aveti mai multe semnalari sau solicitari de facut, initiati mai multe
mesaje, cite unul pentru fiecare caz in parte.

¢ Tineti permanent seama ca semnalarea unei disfunctionalitati are, in
primul rind, rolul de a putea fi reprodusa si remediata cit mai usor,
semnalarea dumneavoastra devenind astfel o contributie utila si eficienta
la dezvoltarea si cresterea calitativa a aplicatiei.

Daca aveti sugestii sau semnalari referitoare la traducerea si adaptarea in
limba roméana a manualului aplicatiei MuseScore, va rugam sa transmiteti
fara nici o retinere, un mesaj pe forum.
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Revenirea la setarile producatorului

Versiunile recente ale MuseScore ofera optiunea de revenire la setarile
standard (stabilite de producator), asa-numitele "factory-settings". Aceasta
facilitate s-a dovedit necesara, pentru ca exista situatii cind, datorita
multelor adaptari / modificari ale setarilor, e mai comod si mai rapid sa se
revina global la setarile initiale, si nu reluind in sens invers setarile facute, in
vederea anularii lor (operatiune care este, de cele mai multe ori, imposibila,
datorita inexistentei unui jurnal al modificarilor). Totusi, trebuie sa tineti
seama de faptul ca revenirea la setarile "de fabrica" nu este o operatiune
curenta, deci e bine sa consultati un pic si forumul, poate exista si alte solutii
la problema care v-a determinat sa luati in considerare solutia resetarii.

Atentie: revenirea la "setarile de fabrica" ("factory settings") anuleaza
TOATE modificarile facute in setarile programului, inclusiv preferinte,
palete sau setari ale ferestrelor.

Instructiuni pentru Windows

1. Pentru revenirea la setarile "de fabrica", trebuie ca mai intii sa inchideti
aplicatia MuseScore

2. Tastati Windows key+R pentru a deschide dialogul RUN din Windows.
(Tasta Windows este cea care are inscriptionata emblema Microsoft
Windows, cel mai probabil in stinga tastei de spatiu.)

3. Faceti apoi click stinga pe Browse...

4. Cautati fisierul mscore.exe pe calculatorul dumneavoastra. Localizarea
poate diferi, functie de modul in care s-a facut instalarea, dar sint sanse
mari sa fie ceva de genul My Computer > Local Disk > Program Files >
MuseScore 0.9 > bin > mscore.exe

5. Faceti click stinga pe butonul Open pentru a parasi dialogul "Browse" si
a va reintoarce la dialogul RUN. Pe ecran trebuie sa apara urmatorul
text (sau ceva similar): " C:\ Progr am Fi | es\ MuseScor e
0. 9\ bi n\ mscor e. exe"

6. Facti click stinga dupa ghilimele si tastati : -F

7. Apasati butonul OK

Dupa citeva secunde, MuseScore trebuie sa reporneasca automat, avind
toate setarile cu valorile de la instalare.

Instructiuni pentru Mac OSX

1. Daca MuseScore este deschis, trebuie sa parasiti aplicatia cu ajutorul
urmatoarei combinatii de taste: ($+0)

2. Accesati meniul Applications/Utilities/Terminal si pe ecran va aparea o
fereastra de sesiune tip Terminal

3. Tastati (sau pur si simplu faceti copy/paste) urmatoarea comanda, in
interiorul terminalului (nu neglijati sa includeti si semnul '/' de la
inceputul textului):

61


http://en.wikipedia.org/wiki/windows_key

/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ MacOS/ nscore -F

Comanda de mai sus duce la resetarea tutror preferintelor din MuseScore la
valorile "de fabrica" si lanseaza imediat In executie programul MuseScore. In
acest moment, puteti parasi fereastra de terminal si continuati sa utilizati
MuseScore.

Licensed under the Creative Commons Attribution 3.0 license, 2002-2012
Werner Schweer and others.
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